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NEJHRAVĚJŠÍ ČASOPIS O POČÍTAČOVÝCH HRÁCH 


100% NEZÁVISLÝ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN! 


onza sice na E3 dělal co mohl, ale i kdyby 
tehdy v Los Angeles nešel jeden večer na 
pivo (místo psaní článků pro PLAY), těžko by 
stihl o moc větší reportáž, než nakonec stihl. | když 
uběhly dva měsíce, PlayStation 3 je natolik vděčné 
a aktuální téma, že jsme se rozhodli věnovat mu 
i v tomto čísle velký prostor, ve kterém jsme se dí 
ky spoustě času nové konzoli podívali na zoubek 
opravdu detailně. Vlastně bych řekl, že je to pro- 
stor rekordní. Nepamatuji se, že bychom v PLAYi 
„něčemu“ dali z fleku 12 stran. Ano, tak zásadní 
je PlayStation 3 pro nás, pro vás, i pro celý her. 
ní svět. 
Teď když jsem to řekl, musím také říci, že 

můj přístup je trochu cyničtější než přístup vět- 


, PETR 
STRÁNSKÝ 


REDAKTOR 


šiny kolegů z redakce. Zatímco jsem čekal po | HLAVNÍ TÉMA: 

E3 diskuzi na téma, jak skvělé hry v příští ge | Playstation 3 

neraci budou, dočkal jsem se diskuzí na té | 

ma, zda ten trailer z Killzone 2 byl nebo ne l STRANA 030 

byl skutečný. Co hůř, skutečný nebyl. Opět | HLAVNÍ PREVIEW: 

jsme oblbováni sliby o fotorealistické grafice | Okami 

a předkládány jsou nám sporné technické | 

parametry (počínaje těmi, jejichž efekt na | STRANA 050 
HLAVNÍ RECENZE: 


grafiku bude mizivý a konče těmi, které 
jsou záměrně matoucí). Jasně, můžete na 
mítnout, že ani Xbox 360 nebyl v tomto 
směru čistý (hry na E3 neběžely na kon- 


Killer 7 


zolích, ale pod stolem byly skryty počíta 
če Apple G5, které byly k ovladači nená 
padně připojeny přes Xbox 360), ale 

o tom to není. Spíše mne mrzí, že neby: 
la více řeč o tom, jak nová generace 
konkrétně ovlivní hratelnost. 

Zhruba za měsíc se i na českém tr 
hu objeví PlayStation Portable. Ale. 
spoň nějaké dobré zprávy. Adekvátně 
této premiéře se změní i PLAY, ale to 


až v příštím čísle. Snad i s nějakým 


tím překvapením. 


KILLER 7 

Žádám o pozornost. 
Na pulty se dostává 
hra, která nemá ob- 
doby! Akce, která tu 
ještě nebyla. Titul, 
který si zaslouží po- 
zornost nejen hard- 
core hráčů, ale i p 
ležitostných pařanů. 
H 'ýjimečná záležitost, 
kterou musíte zkusit. 
Více v recenzi tohoto 
čísla! 
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PREDATOŘ: 
CONCRETE JUNGLE 


JEDINÝ 100% NEOFICIÁLNÍ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN! 


Hry, na které si musíte ještě pár měsíců počkat. My už je však viděli 
(nebo dokonce hráli) a dělíme se s vámi o naše dojmy. 


[DRAGON GUEST VI 


SOCOM 3: : 
US NAVY SEALS 


Obvyklá pomoc vybrat si mezi zástupem her, které na vás čekají na pultech 
a modlí se, abyste si vybrali právě je. Které si to zaslouží? 
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© MISTROVSKÉ FOTOGRAFIE 
LETNÍ KRAJINY 

I přesto, že toto roční období nepatří mezi 

fotografy k nejoblíbenějším, i v létě se dají 

pořídit skvělé záběry. Máme pro vás spoustu 

tipů, jak se fotí vodopády, jezera a rybníky, 

lesy či krajina po západu slunce... 


© FOTOGRAFOVALA JSEM 

V BÍLÉM DOME 
Barbara Kinneyová byla v letech 1993 až 1999 
osobní fotografkou Billa Clintona. V exkluziv- 
ním profilu vám představíme její práci. 


© BABIČKA JERRY 

Jára Šoltysová je čtenářkou Digitálního fota. 
Často se vydává do těch nejodlehlejších kon- 
čin naší planety — jen s těmi nejnutnějšími 
věcmi a samozřejmě fotoaparátem. V šesti- 
stránkovém rozhovoru se o ní dozvíte víc. 


© TUTORIALY 
PHOTOSHOP ELEMENTS 

© Jak přidat stíny a vytvořit tak hloubku 
© Jak vylepšit západ slunce 

© Jak vytvořit světelné odlesky 
PHOTOSHOP 

© Výběr a změna barev 

© Co je to rychlá maska a jak ji použít 


© POD DROBNOHLEDEM 

Osm recenzí těch nejdiskutovanějších fotoa- 
parátů — Nikon D2X, Canon EOS 350D, 
Nikon CoolPix 5900, Pentax Optio WP, 
Kodak EasyShare Z740, Sony Cyber-shot 
DSC-P200, Panasonic Lumix DMC-LZ2 

a Panasonic DMC-FZ5. 


... a mnohem více na 100 stranách věnovaných 
tomu nejzajímavějšímu z oblasti fotografie 


Váš průvodce světem 
digitální fotografie 


VIDEOTUTORIALU NA PŘILOŽENÉM CD 


ČERVENEC - SAPEN « 2005 
CENA 45 Kč 


Vová 


Bráně VYBAVENÍ 


Jak na nejlepší 
snímky, kraji 
ZÍSKEJTE SKVĚLÉ DRAMATIVNEBNU 
S POMOCÍ SPECIÁLNÍCH ke 


V 


ZVLÁDNÉTE 
PHOTOSHOP 

M Vylepšujeme západy slunc 
E Vytváříme kovové lesky 
ME Průvodče záměnou barev 


EFOTÍ POJEOKU| 

ja VTONA! IBTOTOU UA ZLODĚJI | 
TE 
© s = 
GRAFOVÁNÍ, = 
iRAFICKÉ Fil l- 

VOVOJŠNŮ ji 
= 


Na CD najdete 


plnou verzi programu iWatermark 2.1.2 
a půlhodinu videotutorialu! 
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NAJDETE V NĚMINFORMACE 
ONOVINKÁCH, PROFILY 
A TESTY PŘÍSTROJŮ SOUČASNÉ 
AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNKY, 
DOSTATEK PROSTORU 
BUDE VĚNOVÁNI ,POTRAVĚ“ 
PRO VAŠE PŘEHRÁVAČE 
- TEDY FILMOVÝM NOVINKÁM 
VYCHÁZEJÍCÍM 
NA DVDIKAZETÁCH VHS. 
NEZAPOMEŇTE TEDY : 


o 6000 
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DAVID 
DOVOLE 


EDITOR NOVINEK 


Sbírání novinek je poma- 
lá záležitost. A když nejsou 
k dispozici téměř žádné no- 
Vinky, připomíná to ze vše- 
ho nejvíc snahu přeházet 
hromadu sena vidličkou na 
šneky. Vedle představení 
nové herní konzole musí 
všechno vypadat nezajíma- 
vě - kdo by taky chtěl uvá- 
dět svou hru ve stínu oslav 
PS3? Tentokrát jsme se 
rozhodli do sena pořádně 
hrábnout, abychom se po- 
dívali, kdo že se nám tu 
schovává: a hele, on se tu 
páří Solid Snake s PS3, to 
vše pod pečlivým dohle- 
dem Hidea Kojimy. Copak 
jste o tom nečetli v Blesku? 
Ne? Aha, to bude asi tím, 
že se to zatím nestalo. 


Ostatní novinky jsou mno- 
hem lépe podložené a tak 
Ize doufat, že se ty věci 
opravdu dějí nebo aspoň 
brzy stanou. Třeba Sony se 
ještě nestačila pořádně 
oklepat z velké akce na E3 
a už jde do dalšího dobro- 
družství: žaluje šedé dovoz 
ce PSP. Kdepak, snažit se 
proplížit kolem tohohle 
elektronického obra se ne- 
vyplácí. 


13 KINGDOM 
= HEARTS 2 


Rozhovor s Tetuyem Normurou 
ze Sguare Enixu. 


létal Gar Solid 4 1 Koniámi 


4 PLAYMERIKA | 
Tento měsíc ze země za 
velkou louží - nás šoko- 
val hlavně Vin Diesel coby před- 
stavitel Hitmana. 


METAL GEAR SOLID 4: 
ZNÁME PRVNÍ DETAILY 


PONOŘTE SE S NÁMI DO KOJIMOVA TAJNÉHO SVĚTA MGS4 


ejdřív se objevil na Aljašce. Potom 

na ropné věži u pobřeží nedaleko 

New Yorku. A nakonec se ve stylu 
HALO nechal shodit do neprostupné džung- 
le. Teď je čas, aby se si podmanil také 
PlayStation 3. Na veletrhu E3 se kromě 
představení dlouho očekávané, zbrusu no- 
vé PlayStation objevila ještě jedna nespor- 
ná superpecka, a sice MGS4. Jde o jeden 
z několika projektů série Metal Gear, na 
kterých právě pracuje nově vzniklé stu- 


dio osamostatněného Hidea Kojimy. Ne- 
podložené zvěsti se nepotvrdily, na režisér- 
skou židli usedl sám velký kmotr stealth 
her. Podobně jako šílený padouch z Bon- 
dovky se obklopil bandou pomahačů 

a chystá se ovládnout svět. 

MGS4 slibuje „zcela nové pojetí a situace, 
hráč Metal Gear musel vypořádat“. Nebude 
chybět ani online pařba. Zatímco poslední 
dva díly vyplnili svými vylomeninami Raiden 


JAPONSKÉ 
15 okKO 


Nás japonský dopiso- 
vatel odhaluje například to, co 
se děje nového na poli Final 
Fantasy XII. 


a Big Boss, tentokrát se podle Kojimy vrátí 
do hlavní role sám Solid Snake (to samozřej- 
mě neznamená, že se oba jmenovaní někde 
ve hře neobjeví). Na následujících dvou stra- 
nách se PLAY pokusí prohlédnout dokonalé 
maskování MGS4, aby zjistil, jak že to bude 
s plížením na PlayStation 3. Realita je ještě 
daleko, ale podle nás není nikdy příliš brzy 
začít se vzrušovat kvůli novému dílu série, 
která pomáhá formovat herní scénu kolem 
PlayStation. I 
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VAMP 

Ta díra po kulce ne- 
mrtvé vždycky prozra- 
dí. Člen klubu Dead 
Cell ze Sons Of Liber- 
ty byl naposledy spat- 
řen, jak padá z ropné 
plošiny do moře po zá- 
sahu kulkou od od- 
střelovače. Podle jeho 
přítomnosti v tomto 
seznamu odhadujeme, 
že není mrtvý. Ostat- 
ně, když jsme s ním 
podruhé bojovali 

v Metal Gear 2, uká- 


MERYL 

Srabi, kteří neumí 
snášet mučení, sice 
Meryl v MGS zabili, 
každý zkušený hráč 
však tuší, že tahle 
holka není mrtvá 

a ještě si zabojuje. 
Akorát že nemáme 
nejmenší tušení, co 
se s ní po skončení 
první hry dělo, ve dru- 
hém díle jsme se pou- 
ze dozvěděli, že její 
otec plukovník Cam- 
pbell je vlastně počí- 
tačovou simulací. 


„ 


j 


zal, že je velmi dobrý 
plavec. 


RAIDEN OCELOT OTACON BIG BOSS 

Tenhle hvězdy meta- | Nejdřív býval Rus- Původní a nejlepší hr- | Otacon je zatížen mi- | V první chvíli jsme si 

jící androgyn nepo- kiem, potom se stal | dina s drsným hla- nulostí: jeho otec po- | mysleli, že jde o skvě- 

třebuje dlouhé před- | kovbojem a přišel sem. Víme, že bude mohl stvořit atomo- lého Psycho Mantise, 

stavování, však se o ruku. Tu později na- | hlavním protagonistou | vou bombu a jeho ale nakonec jsme si e Y, tuhle 
mu podařilo v Sons hradil geneticky vy- příští hry, protože děd má na svědomí všimli zakrytého oka. | kůstku nao 
Of Liberty přebrat tvořenou končetinou | nám to Kojima prozra- | Metal Gear. Nevě- Není pochyb o tom, že | Uvažovali ori 
Snakeovi hlavní roli. Liguid Snakea, která | dil: zatím není nej- domky vytvořil do- jde o Big Bosse, pů- tune, ale na to vypadá © 
Na konci hry se ho začala ovládat, menší šance, že by konce i Metal Gear | vodního Snakeova moc bělošsky. Některé 
Raiden dozvěděl, že | podobně jako to mů- | byl nahrazen Raide- | Rexe. Zatím se Ota- | předka, který je dnes | Webové stránky tipují ; 
je jeho dívka těhot- Žeme vidět v béčko- | nem nebo Big Bos- con projevoval jako už jen seschlou vrás- | doktorku i Hunte- | 
ná... To by mohlo vy- | vých hororech ze 70. | sem. Na konci Sons měkota, teď vypadá | čitou troskou svého rovou z MGS (otrávila 
světlovat, proč má | | let. Rádi bychom se | OfLiberty vyrazil Sna- | docela drsně. Doufej- | bývalého já. Po Snake | Snakea jedem FOX- 

na jednom z prvních vsadili, že v příběhu ke hledat Olžino dítě | me, že tentokrát Eateroví se vrhnul do | DIE), ale ta je jako 
obrázků k Metal dalšího dílu Metal a tak není vyloučeno, | předvede víc než jen | tvorby Vnějšího ráje vedlejší postava k ni- 
Gear Solid 4 v náru- Gear bude tahle roz- | že ho v MGS 4 zastih- | plácání smyšlené filo- | (Outer Heaven), jak čemu. Pokud se vrátí, 
čí děcko připomínají- | polcenost hrát důleži- | neme právě uprostřed | zofie do sluchátek. ho známe ze starých bude za klaďase, nebo 
cí Chow Yun Fata. tou roli. pátrání. her MSX. záporáka? 


ODKOJENÍ KOJIMOU 


TEMPEM SOLIDNÍHO ŠNEKA PROLEZEME TAJEMNÁ ZAKOUTÍ NOVÉHO METAL GEARU 


ový díl série Metal Gear před- 
NM: Hideo Kojima už na letoš 

ním veletrhu E3, přesto se za- 
tím o tomto titulu pro PlayStation 3 sko- 
ro nic neví. Pár informací ale dáme do- 
hromady: z humorného videa předsta- 
vovaného na E3 víme, že hlavním hes- 
lem dalšího stealth trháku bude „no 
place to hide“ (není se kde skrýt) - děj 
se odehrává několik let po Sons Of Li- 
berty a v hlavní roli se představí Solid 
Snake. Hra bude také podporovat onli- 
ne ale když ani nevíme přesné síťové 
schopnosti nové PS3, těžko se lze do- 
hadovat o nějakých detailech. 

Vyjděme z toho, že se na konci Me- 

tal Gear Solid 2 vydává Solid ;Snake na 
novou misi chce osvobodit unesené dí- 


tě záporné, v té době však již mrtvé po- 
stavy Olgy Gurlukovich. Je dost pravdě- 
podobné, že se tento příběh bude ně- 
jak vázat na děj nové kapitoly zatím ne- 
končící ságy. Na druhou stranu Kojima 
slibuje, že jde o první díl po uzavření 
první trilogie. Hra tedy může klidně za- 
čít s čistým talířem a postupně si na- 
kládat porce spletitého příběhu, 
v němž jistě nebudou chybět patrioti 
a atomová válka, kterou hrozí Metal 
Gear. Upřímně, ani by nás neudivilo, 
kdyby se Metal Gear pro své první vy- 
stoupení na PS3 přetvořil a ukázal se 
ve zcela nové formě. 

Víme sice, že hlavní roli dostal Sna- 
ke, ale je dost dobře možné, že se jako 
druhá hratelná postava objeví také 


Raiden. Video předváděné na E3 Koji- 
mou (viz box) ukazuje Snakea bojujícího 
se zženštilým chlapcem o první místo 

v titulkách. Na prvním obrázku propagu- 
jicím hru se však objevuje Raiden. Má 
to snad znamenat výrazný záběr smě- 
rem ke kooperativnímu multiplayeru, 
který by téhle plížicí klasice jistě pro- 
spěl? 

Snake Eater prodělává menší 3D roz- 
šiřující plastiku a můžeme najisto počí- 
tat s tím, že MGS 4 se už objeví v plně 
trojrozměrném prostředí, které nebude 


jako předešlé hry omezené pohledem 

z vrchu. Další otázky vyvolává sama pro- 
pagační fráze „není se kde skrýt“: zna- 
mená to snad, že bude větší důraz kla- 
den na maskování a skončí tedy všech- 
ny ty okamžiky trávené v křoví či rákosí? 
Nebo se Metal Gear Solid 4 částečně 
odkloní od modelu plížení a nabídne ně- 
co trochu akčnějšího? Zatím nelze ani 
hádat, ale můžete se vsadit, že PLAY 
bude všechny zvěsti prosívat přes své 
jemné síto, aby vám včas přinesl potvr- 
zené zprávy a popřel vymyšlené fámy. I 


JE DOST DOBŘE MOŽNÉ, ŽE 
SE JAKO DRUHÁ HRATELNÁ 


POSTAVA OBJEVÍ RAIDEN 


UKAŽTE NÁM SVÉHO HADA 


KOJIMA SE UKÁZAL JAKO VTIPÁLEK, KDYŽ NA E3 UVEDL MGS 4 
HUMORNÝM VIDEEM. UKÁŽEME VÁM HO. 


JA 


NO place to HIDE | 3 


Letadlo, které se objevuje i v za- 
čátku Snake Eatera, prolétá mra- 
ky a kamera si najde logo Kojima 


Střih na bitevní pole, kde se Sna- 
ke ukrývá za stěnou. Letadlo svrh- 
ne několik bomb, přičemž posled- 


kterou se Snake ukrývá, se podiv- 
ně humorně zhroutí. Objeví se kar- 
ty s nápisem „NO place to HIDE!“ 


Studios nakreslené na jeho boku. 


Strážci přestanou střílet, když si 
všichni ve stejný okamžik všimnou 
Snakea (ve stylu vykřičníkového 
symbolu, jak to známe z MGS). Roz- 


Snake se žene k židlím, ale vždy ho 
předběhne některý z vojáků. Když si 
sedají, na opěradlech vždy 

jméno některého z členů Kojimova tý- 


Obrazovka zčervená, Snake vytáhne 
velký kulomet a celou místnost po- 
kropí smrští kulek. Když se světla 
opět zapnou, vidíme, že všichni vojá- 


ní z nich zničí dům a stěna, za 


běhnou se za Snakem a minou ob- 
rovský billboard Kojima Studios. Na- 
jednou Snake doběhne ke stopce na- 
kreslené na zemi a prudce se zasta- 


ví. Před ním stojí velký kruh židlí po- 
psaných jednotlivými pozicemi pro- 
dukčního týmu. Strážci se kolem ně- 
ho proženou a rychle si posedají. 


mu. Nakonec zbude poslední židle, 

u které se Snakeovi podaří odstrčit 
vojáka, který se ho snaží předběh- 
nout. Než se však stačí otočit, místo 


NO place for HIDEO ? 
place D) 


zasedne další strážný. Na opěradle je 
napsáno „Režie Alan Smithee“. Obje- 
ví se velký nápis „No place for Hi- 


deo“ (pro Hidea není místo). 


ci jsou mrtví. Hrdina si s klidem do- 
jde k režisérské židli Alana Smithee- 
ho. Jeho jméno z opěradla odpadne 

a odhalí nápis „tvůrce, producent 


a režisér Hideo Kojima. Velký text 
tentokrát hlásá „NO replacement for 
HIDEO“ (Hidea nelze nahradit). 


Snake si sáhne na obličej a sejme 
masku, čímž odhalí svou pravou 

identitu - Raiden! Narážka na MGS 
3. Snake se objevuje v brýlích Sa- 


ma Fishera, ztěžka se pachtí ohnu- 
tý jako hrbáč. Kamera odjíždí a od- 
halí, že oba stojí stejně daleko od 

židle nadepsané „hlavní role“. Oba 


vyrazí přímo k ní a současně na ní 


usednou. 


. 


m TGS 


— 


—- 


M 


Snake s Raidenem se do sebe pustí 
a z nebe začnou pršet lístky (přesně 
jako v závěrečné bitvě ze Snake 

Eatera). Snakeovi se podaří svrhnout 


Raidena z plošiny, na které stojí, 

a tak si vybojuje zaslouženou výhru 
V podobě hlavní role. Na obrazovku 
vjede název hry. Střihem se přesou- 


váme zpět do nyní prázdného Kojimo- 
va studia, kde se Raiden pokouší vy- 
šplhat zpět na vysněnou plošinu... 
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NOVINKY 


HRY V ČEŠTINĚ 


Spartan: Total Warrior // CD Projekt 


Řinčení mečů a praskání štítů v češtině? 
Už se těšíme... 


SIMULACE ŽIVOTA 


URBZ ZEMŘELI, AŤ ŽIJÍ SIMS! 


atímco na PC sklízí série The Sims 
2 jeden úspěch za druhým, na PS2 
se jeho mutacím (Bustin' Out 
a Urbz) příliš nedařilo. EA zdá se konečně 
pochopila, že nemá význam měnit to, co 
funguje, a chystá i na PlayStation The Sims 
2 v podobě, se kterou je tak úspěšná na 
počítačích. 

Autoři nám slibují stejnou svobodu, jakou 
nabízí The Sims 2 na PC, i když samozřejmě 
ušijí ovládání na míru DualShocku (nebude- 
me ovládat Simy klikáním kurzorem, ale pří- 
mo s nimi pohybovat). Proti The Urbz koneč- 
ně zmizí otravné úkoly a hra nyní plyne mno- 
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atímco v segmentu PC her se loka- 
2 lizace do češtiny staly v posledních 
letech naprosto běžné a u kvalit- 
ních her je prodej původní anglické verze 
spíše výjimkou, na PS2 máme stále co do- 
hánět. Začínají se ale objevovat první vlaš- 
tovky a do konce roku se snad dočkáme tří 
her s českými texty. 

První a nejméně překvapivá je nová NHL 
2006. V posledních letech sice byla v anglič- 
tině, letos se ale opět vrátí k českým titulkům 
(komentář bude v původním znění), které 
měla dříve. Druhou hrou, která by podle na- 


hem pomaleji, přičemž si jí mů- 
žete více přizpůsobit. Každý Si- 
mík má své sny, které mu mu- 
síte pomoci splnit, ale je jen na 
vás, jak jich dosáhnete. Vedle 
hlavních úkolů máte zkrátka 
velkou svobodu. A to se počítá! 
Hra vyjde na PS2 již v září 
a v přípravě je také PSP verze, 
ve které ovšem EA zachovává 
„adventure“ styl dosavadních 
konzolových verzí, tedy s pevně 
danými úkoly a řešením háda- 
nek. Emoce, chce to emoce! I 


ZAHOĎTE SLOVNÍKY, JSOU TU ČESKÉ HRY 


G Válečná vřava v češtině? Těšte se i vy... 


é 4 Konečně zpátky v přístavu... to vypadá 


šich informací mohla vyjít v češtině (teprve se 
o tom uvažuje), je Buzz: The Music Ouiz, což 
je hra kvízového typu, která by se ze stáje So- 
ny měla na trh dostat již v říjnu. A třetím, nej- 
zajímavějším projektem je Spartan: Total 
Warrior, což je akční strategie od tvůrců Total 
War, slavné strategické série z PC. Českou 
verzi připravuje CD Projekt a podle našich in- 
formací by měla vyjít krátce po prázdninách. 

I když se podle našich informací zatím 
nic podobného v masové míře nechystá, 
věříme, že se během krátké doby stanou 
české hry naprosto běžnou záležitostí! 


! Ú : s] 


G Při bojových postojích nám asi čeština 
moc nepomůže... 


na velkou noc... 


KRAŤASY 


OCHRANA PSP 
PROLOMENA! 


E 


Dříve či později to bylo ne- 
vyhnutné, ale stalo se to 
spíše „dříve“ - ještě než 
byla PSP uvedena v Evro- 
pě, slaví piráti úspěch. Po- 
dařilo se jim prolomit 
ochranu PSP a zprovoznit 
pirátské verze her umístě- 
né místo UMD disků na 
paměťových kartách. Zá- 
roveň byla potvrzena funk- 
čnost některých emuláto- 
rů starších konzolí. 


JOHN TERRY 
PAŘÍ PRO EVO 


“ M SN | 
Konami ohlásilo, že pode- 
psalo smlouvu s Johnem 
Terrym, podle které se 
hráč Chelsea (a spoluhráč 
Petra Čecha, který byl ne- 
dávno na pražské exhibi- 
ci) objeví na obalu evrop- 
ské verze Pro Evo 5. Záro- 
veň se objevily zprávy, po- 
dle kterých Konami pracu- 
je již na šestém dílu, který 
by měl vyjít ještě na Play- 
Station 2! 


MARLON 0D- 
MÍTÁ VYPOVÍDAT 


Zatímco dosud Electronic 
Arts tvrdili, že poslední ko- 
merční zakázku Marlon 
Brando učinil právě na na- 
mlouvání hry The Godfat- 
her, nyní se objevily zprá- 
vy, podle kterých byl Bran- 
do ve špatném zdravot- 
ním stavu a nahrávka je 
natolik nekvalitní, že EA 
použije místo toho herce 
S podobným hlasem. 


METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 


Možná by mohl Kojima 
ubrat se zelenou barvou. 


% 
Metal Gear Solid 3: Subsistence // Konami 


METAL GEAR SOLID 
SUBSISTENCE 


CHYSTÁ SE PŘEPRACOVANÝ SNAKE EATER 


ak jako v případě MGS2 a edice 
1 Substance, také Snake Eater se 


dočká vylepšené verze ve formě 
Subsistence. A máme jen dobré zprávy - 


hlavní změnou bude online podpora s mož- 


ností hrát až v osmi hráčích (všichni proti 
všem nebo dva týmy) v různých režimech. 
Hrajete v roli Snaka (nebo Big Bosse) proti 


některému z protivníků (mj. Boss, The Fear, 


Ocelot, Ninja nebo jiné MGS legendy). 
Zní to hodně slušně, ale online režim 
tu zatím využije jen pár vyvolených. Co 


tam máme dál? Vylepšenou third person 
kameru, na kterou si spousta hráčů stě- 
žovala, a také bychom se snad měli do- 
čkat vylepšených původních verzí MGS, 
které před mnoha lety vyšly na předpo- 
topních konzolích MSX (snad budou ale- 
spoň lehce upraveny pro potřeby PS2). 
Vše nasvědčuje tomu, že bychom se na 
rozdíl od Substance měli dočkat skuteč- 
ně zajímavých vylepšení a Subsistence 
zaujme kromě těch, co MGS3 nehráli, 

i jeho fandy. Více v recenzi. I 


A taky hnědá by mohla mít 
víc odstínů... 


From Russia With Love // Electronics Arts 


MEDALor HONOR 


EURO 


Bitva v Staliugradu 19. srpua 1942 


ASSAULT 


o tragickém GoldenEye: Rogue Agent se 

EA ještě jednou pokouší vrátit do světa 

Jamese Bonda. Tentokrát však už bez 
Brosnana - zkouší to se starým dobrým Con- 
nerym, když předělává jeho klasický příběh Sr- 
dečné pozdravy z Ruska. Hráli jsme hru na E3 
a nevypadá to zatím moc slavně - jde o typic- 
kou plytkou adaptaci filmové předlohy. Third 
person akce, létání jetpackem a jízda v autě 
asi zabaví jen ty, kteří se budou ohromně nu- 
dit. Což se koncem roku při tak velkém počtu 


skvělých her na PS2 asi nestane. M Challenge Everything" 


NO! 


PlayStation.c © + 


Platinum 


Sony zlevnila s okamžitou 
platností cenu her ve zlev- 
něné edici Platinum. Za- 
tímco dosud jsme za ně 
platili bez koruny tisícov- 
ku, od tohoto okamžiku 
stojí všechny Sony tituly 
jen 599 korun. Nově za 
tuto cenu můžete nakou- 
pit např. Jak 3, WRC 4, 
Ratchet 8 Clank 3, F1 
2004 nebo Kilizone. 


S koncem Acclaimu by se 
mohlo zdát, že jsme se 
navždy rozloučili i se sérií 
Turok. Zdá se, že se tak 
bohužel nestane. Práva 
na sérii prý získala spo- 
lečnost Buena Vista Ga- 
mes a ve spolupráci s ka- 
nadským týmem Propa- 
Banda Games můžeme 
příští rok čekat pokračo- 
vání. Tedy potěš pánbůh! 


Kutaragi se rozpovídal 
o klání třech výrobců 
konzolí. „PS3 je jako 

slavnostní večeře, kterou 

máte jednou za rok u pří- 

ležitosti výročí. Xbox 360 
je jako jídlo, které si dá- 
te dvakrát třikrát za mě- 

síc. A Revolution je veče- 
re, kterou si dáte každý 

den doma.“ Nevíme, 
jestli tím chtěl pochválit 

Nintendo, ale faktem je - 

proč jíst hamburger, 
když můžete mít steak? 


KRÁLOVSKÝ 
KONG JE TU 


ANO - BUDETE HRÁT I ZA VELKOU OPICI! 


a úvod to nejdůležitější - 
kromě dobrodruha Carla 
Denhama (ve filmu ho hra- 


je Jack Black) budete moci ovládat 
i obrovskou opici! Na motivy filmu 
King Kong, který se v listopadu do- 
stane i do našich kin, připravuje 


G Paprsky slunce navozují poklidnou 
atmosféru, ale nenechte se nachytat. 


Ubisoft svůj další hit a hratelnost se 
bude nést v duchu dvou odlišných 
stylů - jednak týmové „survival“ sek- 
ce v hluboké džungli a pak epické 
bitvy Konga a T-Rexe. Doufejme, že 
dojde i na New York a „šplhačku“ na 
Empire State Building (i když o tom 
se zatím v informacích od Ubisoftu 
nemluví). 

King Kong vypadá hodně naděj- 
ně, má zatraceně daleko do běž- 
ných filmových licencí typu Enter 
the Matrix a podle všeho zapadne 
do solidního line-upu Ubisoftu. Těší- 
me se, koneckonců, i film podle prv- 
ního traileru vypadá fantasticky. I 


G Kde ja ksakru ta opice? S jejími roz- 
měry se schová jen těžko. 


Přestoži d 
nám tají dech. 
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jde o filmovou licenci, screenshoty kolem vypadají tak dobře, až se 
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TEKKEN 5 


Tekken se vyšvihnul z nuly na první místo, 
možná i proto, jak jsme ho v recenzi pochválili. 


MOH: EUROPEAN ASSAULT 
Válečná klasika si drží hodně podobnou I 
ku kvality, takže vedle s ní určitě nešlápnete. 


GTA: SAN ANDREAS 
To samé jako o sérii MOH lze říct i o GTA, jen 
si ještě tu laťku pozvedněte o stupeň výš. 


GOD OF WAR 
Tahle hra by podle nás měla v žebříčku 
ještě stoupat, rozhodně sí to zaslouží. 


KILLZONE 
Akční hry táhnou už dlouho, a jen tak se 
na tom asi něco nezmění. 


SW EPISODE 
REVENGE OF THE SITH 


Hvězdné války si mírně pohoršily, uvidíme, 
jak budou vypadat po prázdninách. 


GT4 
Největší skok směrem dolů obstaralo 
Gran Turismo, už ale bylo načase. 


BATMAN BEGINS 
Novinka s Batmanem v hlavní roli mohla být 
podle nás ještě lepší. 


COLD WINTER 


A další válečná záležitost s rachotem kulek 
a pleskáním těl do bahna. 


DESTROY ALL HUMANS 


Vrhněte se do vyhlazovací války proti lidstvu. 


SUPER SLEVA! 


UŠETŘETE PENÍZE NA SVÉ OBLÍBENÉ HŘE! 


Víme, jaké to je. Více a více skvělých her se 
objevuje v obchodech, ale vy si je nemůžete 
dovolit, musíte si pečlivě vybírat a váš se- 


znam „co si ještě koupit“ utěšeně roste. Jako vždy vám tedy podává- 
me pomocnou ruku a ve spolupráci s obchodem Presto CS nabízíme 
6% slevu na váš nákup. Hlavní sídlo Presto CS naleznete ve Zlatnic- 
ké 4 v Praze 1. Adresu dalších obchodů naleznete na 

www.hrypresto.cz, pro mimopražské je tu možnost zásilkové služby. 


© Nenechte se oklamat těmi pestrobarevnými obrázky - 


Kingdom Hearts 2 jsou mnohem ponuřejší než předchozí díl. 


© V tomto pokračování narazíte na mnoho disneyovských 
postaviček, a to včetně těch z Pirátů z Karibiku. 


j JE TO VELICE 
PODOBNÉ 
ATRAKCÍM 
Z DISNEY 

LANDU. 


Rozhovor S... 
Tetuya Normura, Sguare Enix 


Proč jste se rozhodli vytvořit Kingdom Hearts 
tak ponuré, alespoň v porovnání s tím, co by 
mohl člověk od Disneye normálně očekávat? 
Disney většinou nijak ponurý opravdu není, ale 
my jsme chtěli do Kingdom Hearts dát něco 
nového, co dosud nikdo předtím neudělal. Po- 
kud se podíváte na ostatní Disneyho hry, zjistí- 
te, že všechny mají naprosto stejnou atmosfé- 
ru. Rozhodli jsme se tedy, že využijeme své 
know-how a zkušenosti k tomu, abychom náš 
projekt od těch ostatních nějak odlišili. Přizná- 
vám, že zpočátku jsme tuhle hru nechtěli udě- 
lat až tak ponurou, ale postupem času se to 
tak samo vyvrbilo. 


Kingdom Hearts 2 působí ještě o poznání tem- 
nějším dojmem, než předchozí díl... 

To říkáte proto, že jste tam viděli víc chlapíků 

v temných rouchách? Každopádně máte pravdu 
- námětem Kingdom Hearts bylo vždy srdce 


a lidské srdce může být temné i světlé. V původ- 


ní hře jsme se zaměřili spíš na jeho temnou 
stránku, což chceme v pokračování ještě více 
prohloubit - může to tedy působit ponuřeji, ale 
vzhledem k tomu, že ústředním tématem je stá- 
le 'srdce", je atmosféra zároveň i pohodovější. 
To, kterou stránku ve skutečnosti uvidíte, vám 
pak hodně řekne i o vás samotných. 


Může Disney nějak mluvit do vývoje hry? 
V Kingdom Hearts se spojuje spousta různých 
Disneyho světů, takže se zde mísí dva různé 


prvky - známé příběhy, jež se v těchto světech 
odehrávají, a pak hlavní dějová linie, která se 
prolíná jimi všemi. Tématiku těchto světů nijak 
neměníme ani neupravujeme, takže Disney ne- 
má proti naší práci žádných námitek. Ba právě 
naopak - líbí se mu, jak jeho příběhy začleňuje- 
me do toho našeho, a tak do vývoje hry praktic- 
ky nijak nezasahuje. 


Při cestování z jednoho světa do druhého jste 
vyměnili gumídkovskou loď za rychlý přesun 
po kolejích - nebude to nějak kolidovat se sty- 
lem zbytku hry? 

Já bych spíš řekl, že to je velice podobné atrak- 
cím z Disney Landu - Sora skočí do vozidla a vy- 
razí na cestu. Pohyb můžete v omezené míře 
ovládat posunem z jedné strany na druhou, stří- 
lite na věci kolem, ale jinak jedete předem da- 


nou trasou podobně jako třeba na horské dráze. 


Asi největším překvapením v traileru na Kin- 
dom Hearts 2 bylo zjištění, že jste do hry při- 
dali i Piráty z Karibiku... 

Nápad přidat tam Piráty jsme dostali už ve chví- 
li, kdy jsme připravovali prvotní návrh na KH 2. 
Chtěli jsme do pokračování dát něco neočeká- 
vaného a překvapivého - podobně, jako když 
jsme do prvního dílu začlenili The Nightmare 
Before Christmas, kde Sora nepotkávala kresle- 
né postavičky, nýbrž živé lidi. Ovšem co se týče 
dabingu, to prozatím zůstane naším malým ta- 
jemstvím. E 


„ Tady je člověk, na nějž bychom chtěli 
© mít hodně velký vliv. 
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ŠOK: FILMY PODLE HER! 


INFORMACE O VĚCECH, KTERÉ BY VÁS NEMĚLY PŘEKVAPIT 


p b M 


Manželem téhle sličné dámy se stal Honza Modrák. Stalo se tak díky 


Asi bychom měli jít s pravdou ven - Honza není manželem této sličné dá- 
tomu, že s ní kdysi dělal rozhovor o prvním filmu série Resident Evil. 


my. Není se co divit: jak by asi tak mohla mít zájem o někoho jako on? 


ji drazí čtenáři, ale celé dva měsí- jeho (početně už tak nezanedbatelné) sou- Evil: Afterlife, jehož scénář opět dává 
ce jsem byl mimo, protože jsem če- časné fanoušky. Zápletka tohoto dobrodruž- — dohromady Paul Anderson. Děj je zasa 
kal na prodloužení víza do Států, abych 


A si jste si toho nejspíš nevšimli, mo- káže oslovit mnohem širší publikum, než jen © jů. První z této dvojice bude Resident 


ného příběhu je přesně to, co diváci milují zen do žhavého a prašného amerického 


vám mohl i nadále shánět žhavé informace už přes 40 let. Samozřejmě jsme velíce rádi, © jihozápadu, ale aby se pár babek ušet- 

z Ameriky. To je ostatně problém celé vaší že s námi spolupracuje právě Vin Diesel. On © řilo, bude natáčení probíhat v Austrálii. 

generace. Apatie. Je mi z vás na nic. Ale co, a Agent 47 jsou naprosto dokonalá dvojka.“ Víc zatím nikdo neprozradil. Další Resi 

dáme se konečně do toho, ne? Jsem zpět, Místo té poslední věty si dejte: „Pokud jste dent Evil v řadě ještě nemá jméno, ale 

takže můžu konečně pokračovat. byli ochotní přijmout Haydena Christensena opět se v něm objeví Alice (takže je jas- 
Chraplavý akční hrdina Vin Diesel se ve + ně 


snímku inspirovaném slavnou videoherní 
sérií Hitman ujme role Agenta 47. Zní to 
možná šíleně, ale Diesel už opravdu pode- 
psal smlouvu s 20th Century Fox a nejen, 


„KOLA ŠÍLENÉHO STROJE 
NA LICENCE SE TOČÍ DÁL.“ 


že bude hrát hlavní postavu, ale navíc bu- z U 
de i výkonným producentem celého projek- jako Darth Vadera, tak překousnete i tohle.“ né, že v Afterlife nezemře), která bude 
tu. Těžko říct, co vedoucího castingu k to- Kola šíleného stroje na licence se ale točí muset zničit zástupy nemrtvých likvidu- 
muhle kroku vedlo - nejspíš mu bohatě sta- dál. Dva dny před vydáním této hitmanovské — jící Tokio. Tak to bude rozhodně stát za 


čilo, že je Diesel plešatý a že to je herec. tiskové zprávy oznámila produkční společ- podívanou. Natáčet se bude tentokrát 
Agent 47 je bledý, šlachovitý a Istivý chla- nost Constantin Film AG další dva díly filmo- © doopravdy v Japonsku, což je rozhodně 
pík. Vin Diesel je jen hora svalů. Producent vé série Resident Evil. Milla Jovovich si opět dobře - cokoliv má s Japonskem něco 
Adrian Askarieh však prohlásil: „Hitman je zahraje Alici - honorář za Johanku z Arku jí společného, je rázem o 25 pro. 
projekt s obrovským potenciálem, který do- zřejmě nestačí na pokrytí všech jejích výda- cent automaticky lepší. 


3 


! 
A 


0- 


be + 


Nestalo se nám při hraní Hitmana, že bychom si po- 
mysleli: „Páni, ten vypadá jak ten chlápek z XXX.“ 


Docela nám ale vadí, když lidé říkají, že Vin 
snímku Hitman akorát uškodí. Není to pravda. 


fa) Nikomu totiž zřejmě nedochází, že filmový Hit- 
man bude stát za houby tak jako tak. Uvidíte. 
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MUSHIHII 


V PRODEJI V JAPONSKU 


XBOX PŘICHÁZ 


Chápu sice, že se tenhle časopis specializuje na PlayStation 2 a p 
věcí kolem, ale nemohl jsem si pomoct. Jen jsem chtěl, abyste všichni 
věděli, že před pár týdny na NHK (největší japonská televizní síť) byl re- 
portér pobíhající po herně Akihabara a vyptávající se hráčů, co si myslí 


o ohlášeném Xboxu 360 a o tom, že postavy pro Xboxový RPG titul (mající v názvu kou- 
zelné slovo „Dragon“) vytvořil Akira Toriyama. Naneštěstí pro nás byly odezvy poměrně 
pozitivní... to se může ve finále ukázat jako nebezpečná záležitost! Kdysi jsem dělal vel- 
ký humbuk kolem Dragon Ouestu a toho, jak v podstatě prodal miliony PS2... A teď se to 
může klidně opakovat! Je třeba být na pozoru - Microsoft se snaží ovládnout Japonsko! 


který se bavil s nějaký! 
mou, pár minut si s ním povídal a vyzvídal novinky o Metal Gear Solid 4 - na A 
to mi řekl: „Já to vlastně ani neprodukuju, to ten chlapík od Zone of the En- co NOVÉHO 
ders, jenom tam bude moje jméno“. A pak ukázal na chlápka vedle a říká: 


„Jo, abych nezapomněl, tohle je Steven Spielber, 


JE FINAL FANTASY XII 


HLEDÁNÍ ZTRACENÉ HRATELNOSTI 
PŘERUŠIL AŽ TRAILER. 


HDO ME 


guaresoft nemá poslední do: 


tentokrát se potíže týkají Fi. 

nal Fantasy (nemůžu o nich mluvit ja 
ko o Sguare Enixu, když přece jde 

o Final Fantasy). Vypadá to, že Final 
Fantasy XII, která byla prezentována 
na loňské E3 a působila opravdu 

skvělým dojmem, nám nějak zmizela 
z radaru. Na letošní E3 totiž k vidění 
nebyla, ačkoliv Sauare předvedl trai- 
ler, který ale nebyl přímo z hraní. 

Představte si to - ta samá hratelnost, 
která je klíčem k úspěchu celé série 
a vrcholem kariéry producenta Yasu- 
mi Matsuno, není najednou nikde 


(my se © 


bou zrovna na růžích ustláno, 


= 7 P6PBOBBYC 
=- 570273 31338 |3€ 
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k vidění. Prohlédnout si můžete jen 
animovanou scénku, v níž obrovská 
létající loď naráží do věcí za rachotu 
výbuchů, a zahlédnout můžete i rytíře 
na zádech Chocobů. Začínáme se 
trochu obávat, jestli náhodou nejsou 
pravdivé pověsti o tom, že Matsuno 
celou hru chystá jen pro PS3. Na dru- 
hou stranu co se týče Dragon Ouestu 
VIII, pak musíme říct, že na E3 to byl 
naprostý hit skvělým zvukem, no- 
vým systémem menu a kompatibili- 
tou s HDTV. Pravděpodobně se ho 
dočkáme ještě před koncem roku, 
tak snad dokáže v našich srdcích za 
plnit mezeru po FF XII. 


FILM METAL GEAR SOLID, OD STEVENA SPIELBERGA (?! 


Tuhle novinku jsme pro vás vyšťourali od japonského dopisovatele 


britského časopisu GamesTM Tima Rogerse. Napsal nám přesně tohle: Vy- 
pravil jsem se na party Sony na E3 v Los Angeles. Všechno bylo v pohodě, 
měl jsem pozvánku a tak... Celkem brzy jsem uvnitř narazil na Hideo Kojimu, 
chlápkem. Přišel jsem k nim, pozdravil se s Koji- 


V ZEMI VYCHÁZE- 


a on tam opravdu stál! JÍCÍHO SLUNCE 


16. května 
2005. Čas: zhruba 15:40. , 
| Místo: speciálně upravené pódium ve fil: © 
mových studiích Sony v Culver City v Los Ange“ 
les. Akce: odhalení PlayStation 3. 
4 Sony představila novou generaci elektronické 
ž zábavy. Nová generace je dobrá. Možná až moc 
“ dobrá na to, aby to byla pravda. Její renderovací 
1 výkon nemá konkurenci - pokud můžeme věřit 
zveřejněným ukázkám, je skok mezi PS2 a PS3 
naprosto neuvěřitelný. Sony se kasá prohláše- 
ním, že PS3 je 30x výkonnější než PS2. Skoro to 
ale vypadá, že to je i víc. 

Pár informací v kostce. PS3 používá disky Blu- 
ray - vysokokapacitní DVD disky, na jejichž vývoji 
pracují všechny přední elektronické firmy na svě- 
tě. Zatímco na běžná DVD se vejde 4,7 GB, na 
tato média lze vměstnat až 50 GB dat - ideální 
pro uchovávání her nové generace a filmů ve vy- 
sokém rozlišení. Je zpětně kompatibilní s PS2 
a PSone. Má vyjímatelný pevný disk pro ukládání 
všech těch filmů a písní, které si stáhnete pomo- 
cí jednoho ze tří ethernetových portů, které kon- 


ruje vysoké rozlišení © 
1.000 x 2.000 pro HDTV. 
a to hned dvakrát. Pomocí WiFi hot 00 

spotu si můžete stáhnout do svého PSP mu. © 
timediální soubory, jež máte uložené na PS3. 
PSP také může fungovat jako dálkový ovladač 
pro PS3. A propos, ovladač jako takový prošel po- 
divnou změnou - teď vypadá jako bumerang. 
Jestli mu to sluší? No... nevíme. 

Konzole jako taková může být podobně jako 
PS2 umístěna horizontálně i vertikálně a opět 
tak trochu připomíná mrakodrap. Při oznámení 
byly představeny tři barevné verze - stříbrná, čer- 
ná a bílá - ale dosud nebylo rozhodnuto, která 
z nich bude ta premiérová, nebo jestli bude hned 
od začátku v prodeji více verzí. Ale kdy si budete 
moci konečně zahrát? Na tiskové konferenci bylo 


leno jedno ne. © "0 
příliš konkrétní datum: © 
jaro 2006. Z úst zástupce SONY 0000 
zaznělo, že se to týká hlavně Japonská . 
a že my, Evropané, si budeme muset počkat 
o něco déle. A kolik bude tahle hračička stát? 
No, zatím nezaznělo nic konkrétního, ale předpo- 
kládá se, že to bude něco mezi 14 a 23 tisíci ko- 
run. Na podobné úvahy je ovšem ještě brzy, tak- 
že si na PlayStation 3 i budoucnost domácí zába- 
vy zatím nechte zajít chuť. 


RSX 8. CELL: ČIPY, JEŽ JSOU MOTOREM VÝKONU PS3 


16 « PPIUFře" < ČÍSLO 10 


Dva čipy, jeden cíl: nabídnout vám digitální zábavní systém svě- 
tové úrovně. Čip Cell (CPU v PS3) a RSX (GPU v PS3) jsou srd- 
cem přístroje, který označujeme jako “PlayStatlon 3", a odpusť- 
te, že z nás teď promluví naše zanícení pro hardware - jsou to 
fakt úžasná zlatíčka. 

RSX od společnosti nVidia, která je jedním z hlavních výrob- 
ců grafických čipů pro PC, je údajně nejsofistikovanějším pro- 
cesorem, jaký kdy spatřil světlo světa. Jeho vývoj spolkl 1500 
tzv. „člověko-roků“. Obsahuje 300 milionů tranzistorů, což je 
víc, než mají dohromady všechny tři současné hlavní konzole, a 
to v CPU a GPU najednou. 

Ale zapomeňme na tiskovou zprávu a podívejme se, co je na 
tomto čipu tak výjimečného. Inu, v zásadě mění způsob, jakým 


Je 3D grafika tvořena. Otexturované polygony (tradiční systém 
3D renderování) jsou už z módy, teď jsou v kurzu plxel-shadery. 
Jedná se o stejnou technologii, s jejíž pomocí ILM oživili Spider- 
Mana na stříbrném plátně. Rozdíl je v tom, že zatímco ILM trva- 
lo renderování jednoho snímku celý den, RSX ve spojení s Cel- 
lem vytvoří 60 snímků v jediné vteřině. 

Nesnažíme se tvrdit, že grafika PS3 bude stejně detailní jako 
předrenderovaná videa ze Spider-Mana 2, ale | tak je naprosto 
úžasná. Ostatně přesvědčit se o tom můžete na následujících 
stránkách. A máme pro vás ještě Jeden údaj ilustrující, jak silná 
je kombinace RSX + Cell: počítač renderující film Spider-Man 2 
měl výkon 10 TFLOPS (v těchto jednotkách se měří výpočetní 
výkon počítače), PS3 má slušné 2 TFLOPS. 


o- F L -F T S TF TIO ITI = 


UKÁZKY TECHNOLOGIE 


ÚCHVATNÉ TRIKY S PUNCEM PS3 


k > 
VÝBUCHY V 
Krátká ukázka vynikajících Ť 
schopností PS3, co se zpraco- 
vání fyziky týče. Tuhle garáž + 
v poušti (nejspíš se objeví £ „ 


v připravované hře od Sony < 
Europe) roztrhl výbuch. Zabírá- = | 
no z mnoha různých úhlů a za il 


KACHNY 
Vzpomínáte sl na ono slavné demo 

z PS2? Tak tady jste mohli vidět, jak se 
vanou pohybuje spousta kachniček. 
Ještě lepší ovšem bylo, když lidé ze So- 
ny za pomoci EyeToy a dvou jakýchsi 
sklenic ukazovali, jak do jedné této 
sklenice naberete vodu z vany a přelije- 
te ji do druhé. Kouzelné. 


Tisíce a tisíce dvourozměrných 
listů, vržených do vířícího vět- 
ru. Každý z těchto lístků by na- 
víc mohl mít klidně přiřazený 
vlastní zvukový kanál - takové 
jsou schopnosti ozvučení 
PlayStation 3. 


SATELITNÍ MAPA 

Tohle demo bylo vytvořeno proto, aby 
ukázalo výkon čipu Cell I bez podpory 
grafického čipu PS3. Čip Cell dokázal 
spojit dvoje různá data - satelitní fo- 
tografil a trojrozměrnou mapu (taktéž 
ze satelitu) - a vytvořit tak tuto 

3D mapu světa. A nezapomeňte, jen 
s pomocí čipu Cell. 


RŮST 
Účel tohoto dema od Sony Online 
Entertainment, tvůrců EverOues- 
tu, bylo ukázat, jako může onllne 
svět postupem času růst a měnit 
se. Každá z těchto rostlin zvolna 
roste - ovšem ne skriptovaně, ný- 
brž jako ve skutečnosti. 


THE GETAWAY 
Společnost Team Soho ukazovala, jak 
by město ve stylu Getaway (tedy Lon- 
dýn) vypadalo na PS3. Ačkoliv kamera 
byla jen statická, byl pohled na zdejší 
dopravu, animace procházejících se lidí 
a ruch na Piccadilly Circus velice půso- 
bivý. A teď sl představte, jak by na PS3 
vypadalo staré dobré GTA... 


Wy 


a? 


ALFRED MOLINA 
K vytvoření tohoto dema prezentu- 
jícího osvětlení a kvalitu textur by- 
la využita data ze Splder-Mana 2. 
Do PS3 byly převedeny hlava 

a tvář Alfreda Moliny, kde byly 
nasvíceny z několika rotujících 


zdrojů světla. Výsledek byl tak do- 


4 Nahoře: Ken Kuturagi (oken světovým médiím PS3. 


Dole: Jaro 2006 je poněkud vágní datum. konalý, že jste mohli vidět I krev 


protékající ušními lalůčky. 


Poznámka: většina z těchto obrázků pochází z videa, které jsme sami natočili, a nepředstavují tak skutečnou kvalitu předváděných 
dem. Můžete si z nich ale aspoň udělat představu o tom, jak to všechno vypadalo. 


Ě 


= 


EPS E 
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Používá slotový mechanismus 

s čelním zaváděním. PS3 podpo- 
ruje naprosto všechny optické 
formáty, jež jsou k dispozici: Blu- 
ray, DVD, CD a SACD - formát od 
Sony pro vysoce kvalitní zvuková 
CD, Podporovaná média (jen pro 
čtení): CD-ROM, CD-DA, CD-R, 
CD-RW, SACD, DVD-ROM, DVD-R, 
DVD-RW, DVD+R, DVD+RW, BD- 
ROM, BD-R, BD-RE. 


PlayStation 3 je zpětně kompati- 
bilní jak s hrami pro PSone 

a PS2, tak I s příslušnými perife- 
riemi. Ten otravný Multitap už po- 
třebovat nebudete, ale klidně mů- 
žete používat současnou kabeláž 
z PS2 (SCART, S-video...) nebo 
třeba EyeToy. Tradiční drátové ov- 
ladače už ovšem patří minulosti, 


CPU: PowerPC © 3,2GHz 

GPU: (grafický čip) RSX 550 MHz 
1,8 TFLOPS, plně HD (až 1080p) 
2 kanály 

Paměť: 256 MB hlavní RAM, 
256 MB VRAM 

Ve výsledku tak přístroj disponu- 
je zhruba 30x vyšším výkonem 
než PS2 a dvojnásobkem toho, 
co může nabídnout Xbox 360. 


Po odklopení tohoto krytu se 
před vámi objeví porty pro Memo- 
ry Stick, SD Memory a Compact 
Flash, takže sem můžete zapojit 
paměťové karty z videokamer, 
fotoaparátů a podobně. 


Součástí PS3 je také vyjímatelný 
2,5“ harddisk (o dosud nespecifi- 
kované kapacitě), který se zasune 
do těla konzole, O jeho přesném 
účelu můžeme zatím pouze speku- 
lovat, ale pravděpodobně bude 
sloužit k ukládání stažených filmů, 
hudby, televizních pořadů, obrázků 
a podobně. A že by dokázal zastat 
funkci i přenosného MP3 přehrá- 
vače? To zatím nikdo neví. 


Primárně slouží k dobíjení ovladačů pro PS3, ale pů- 
Jdou sem zapojit i jiná USB zařízení - například tiskárny, 
fotoaparáty, klávesnice apod. 
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Vypínač je stejný jako u PS2, ale na- 
pájecí kabel vypadá spíš jako u kla- 
sického PC. 


Sony zatím představila PS3 ve třech 
barevných varlacích - tuto matnou 
stříbrnou a pak černou a bílou, jež 
budou v lesklém provedení. Zatím 
však nikdo oflciálně neoznámil, v ja- 
ké verzi se bude konzole nakonec 
prodávat. Nejvíc se nám líbí ta bílá 
verze. Nebo možná černá, Sakra, ona 
ani ta stříbrná nevypadá špatně... 


L 


Tohle jsou konektory pro HDTV, jež 
umožňují zobrazit rozlišení až 1.000 
x 2.000 - mnohem více, než má běž- 
ná televize. PS3 je tak výkonná, že 
dokáže dekódovat a zobrazit zá- 
znam ve vysokém rozlišení (a na 
tom PS3 dokonce staví) hned dvak- 
rát najednou, takže pokud máte dvě 
televize HDTV, můžete používat obě, 
Více Informací o této funkci najdete 
ve speclálním rámečku. 


Další USB porty - připojte sem svá 
USB zařízení! 


Sem zapojíte konektor ke své klasic- 
ké televizi - zdá se, že bude kompati- 
bilní s kabely, které momentálně po- 
užíváte pro PS2. Rozlišení obrazu: 
480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p. 


PlayStation 3 podporuje pomocí 
příslušného dekodéru všechny běž- 
né formáty digitálního zvuku (Dolby 
5.1, DTS...) a právě tohle je místo, 
kam kabel zapojíte. 


Tudy se vaše PlayStation 3 připích- 
ne k Internetu. Sony říká, že bude- 
te mít možnost surfovat po interne- 
tu, stahovat filmy či hudbu a že 

k multimediálním souborům ulože- 
ným na PS3 budete moci přistupo- 
vat I na dálku pomocí kombinace 
PSP a Wi-Fi hotspotu a pouštět si 
filmy přímo po síti. Více informací 
k tomuto tématu najdete ve speci- 
álním rámečku. Ethernetová přípoj- 
ka se tváří, jako že ji budoucí vývoj 
technologií jen tak nezaskočí - jen 
málokde momentálně najdete při- 
pojení rychlejší než 4 MB, ale PS3 
raději rovnou počítá s 1000 Mb. 

A to hned třikrát. 


PlayStation 3 byla navržena tak, aby se stala cent- 

rem vaší domácí zábavy. To znamená podporu pro 

filmy, hudbu, hry, televizi, internet a podobně. Díky 

pevnému disku a vysokorychlostnímu připojení si Stahujte filmy, hudbu, tele- ak: 

budete moci stahovat všechny výše uvedené věci vizní vysílání, internetové Vylepšená podpoee 
ay 


a... posílat si je na dálku do svého PSP. A teď dávej- stránky nebo dema her pro Network 
te dobrý pozor, protože přijde to nejlepší: pokud ne- 
cháte PS3 v pohotovostním módu, můžete si v kom- 
binaci PSP a Wi-Fi hotspotu stahovat libovolné mul- 
timediální soubory, které máte na PS3 uložené. | wi(3) 

Funguje to zhruba takhle: stojíte na autobusové = 
zastávce (řekněme, že třeba někde v Japonsku) 
a autobus má zpoždění. Na zastávce je přitom Wi-Fi 
hotspot. Reknete si, že si zatím poslechnete něja- m s PR 
kou hudbu, takže zapnete PSP, připojíte se k PS3, Dálkové Wi Fi 

č n i 4 ee ovládání a výměna 

prohlédnete si soubory na disku a stáhnete si pár herních dat s PS 
MP3. Bingo! Právě jste si stáhli nejnovější album 
Girls Aloud, které jste si do PS3 naripovali minulý = > 
týden. To samé Ize provést s filmy, obrázky nebo ) | 
třeba televizními programy, pokud máte možnost 
přijímat vysílání po síti. 

A to není vše. S HD IP kamerou (HD znamená 
High Definition, tedy vysoké rozlišení, IP je zkratka 
pro internetový protokol) můžete (buď ze stejné 
místnosti, jako je vaše PS3, nebo z jiného pokoje, 
případně pomocí Wi-Fi hotspotu i z libovolného mís- 
ta na světě) někomu zavolat prostřednictvím HD IP v 
videokonference, nebo zařízení nastavit jako tele- Za ojte 
vizní stanici - ostatní se pak budou moci přihlásit | do PS3 až 
na IP adresu kamery a sledovat vaše vysílání. To Sedm bezdrát: 
může být buď živé, nebo se může jednat o záznam, 5 rý 
jenž máte uložený na pevném disku své PS3. = vých ovladačů 


DVĚ HDTV JSOU SUPER 


Grafický čip PS3 Je tak výkonný, že dokáže dekódovat a zobrazit zároveň dva 
slgnály ve formátu HD. To znamená, že můžete používat dvě televize najednou. 


» D-PAD » USB KONEKTORY m BOČNÍ Jestli jste tak zazobaní, že máte dvě HDTV, dejte je vedle sebe - a vida, máte 
Je umístěn jako dříve, Tady to nevidíte, ale nahoře je USB TLAČÍTKA panoramatický výhled. Na jedné obrazovce také můžete mít hru a na druhou si 
ale vypadá teď spíš Ja- port, s jehož pomocí připojíte pad Opět stejný počet nechat promítat doprovodné informace, jako třeba údaje o trati při závodech 
ko D-pad na PSP. Není k PS3 - tímto způsobem jej dobijete. bočních tlačítek F1. No a na závěr můžete mít na jedné obrazovce hru a na druhé videokonfe- 
známo, jestli bude a opět jsou umístě- renci s lidmi, proti nimž právě hrajete online. 


na na stejných mís- 


logový stejně jak: 
analogový stejně jako « tech Jako dříve. Hm. 


u PS2 DualShocku. 


»» Spojte dvě HDTV dohromady, připojte je obě k PS3 a rázem máte superdokonalý 
širokoúhlý obraz. S pruhem uprostřed. 


P+ VIBRACE » ANALOGO- 
O této funkci zatím nikdo VÉ PÁČKY 
nic neprozradil, ale lze Jsou dvě, a to na stej- 
předpokládat, že ovladač © ných místech jako dří- 
pro PS3 nějakým způso- ve, ale tentokrát jsou 

bem vibrovat bude. Tečka. © mnohem menší. 


»+ Televize je možné zapojit také tak, abyste na jedné měli hru a na druhé doprovodné 
informace, jako třeba podrobnosti o závodu v GT 4. 


» TVAR 
Tohle je veliké překvapení - proč 
měnit klasický design, když byl 


» BLUETOOTH plně vyhovující? Důvod se pravděpodobně ukrývá 
Pad pro PS3 používá pro spolehlivé bez- — v pohodlí, protože nový ovladač vypadá navýsost 
drátové připojení stejnou technologii ergonomicky. Ovšem Sony nenápadně naznačila, 
Bluetooth, jakou máte třeba ve svém že současný design ovladače ještě není finální - 


mobilním telefonu. Do PS3 můžete za- lze tedy předpokládat, že do doby uvedení na trh 


pojit až sedm bezdrátových ovladačů. ještě projde nějakými úpravami. k = ze : 
» Na závěr můžete sestavu zapojit tak, abyste na jedné obrazovce měli hru a na 
druhé prostřednictvím EyeToy živou konferenci s člověkem, s nímž hrajete online. 
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477 Výrobce: GUERRILLA 
Ž Né“ 


Nejen, že byl Killzone nejpůsobivěj- 
ším technologickým demem pro PS3, 
a to naprosto bez konkurence, ale 
navíc se mu dostalo i pochybné cti 
být demem, které rozdělilo hráče na 
dva tábory. Bylo vše počítáno v reál 
ném čase, jak se na hru sluší a pat 
ří? Pokud ano, bylo to na high-endo- 
vém PC? Nebo bylo kompletně před- 
renderované jako každá tuctová ani- 
movaná sekvence? Zeptali jsme se 
na to Phila Harrisona. Odpověděl 
nám: „Na tohle se mě ptá spousta li 
dí. Při vytváření těchto videí jsme se 
drželi specifikací. Všechno bylo vyro 
beno podle specifikace PS3. Praktic- 
ky všechno jsou záběry ze hry, jenom 
pár věcí je renderovaných.“ 

No hlavně, že v tom je jasno. Pros- 
tá odpověď ale je: bylo to předrende- 
rované video, jež původně běželo na 


stroji se specifikacemi jako PS3, Jest- 


li skutečně reprezentuje kapacitu 
PS3 pro vykreslování v reálném čase, 
tak nám co nevidět dojdou superlati- 
vy, jež bychom mohli použít. Příliš do- 
konalé? Možná. Vyrábění předrende- 
rovaných videí je u vývojářů běžné - 
lépe se tak ztotožní s projektem a při 
pomínají si zároveň úroveň detailnos- 
ti a kvality, kterou si zpočátku vytkli. 
Je to i tento případ? Pokud ano, tak 


pánové z Guerrilly míří vážně vysoko, 
až ke hvězdám. 

Grafika jako z Pixaru, rag-dollové 
animace, špičkový fyzikální engine, 
sofistikovaná Al (žádná polovičatost), 
úchvatné částicové efekty, jemná 
a přitom zároveň radikální práce se 
světlem, neuvěřitelná detailnost tex- 
tur... pokud bude Killzone na PS3 
alespoň trochu přípomínat tu bitevní 
smršť, která se na nás snesla v trai- 
leru, bude to obrovský posun v celém 
žánru first-person stříleček, 

Na úvodních záběrech jsou vidět 
dva prapory ISA, jak se ve dvou pře- 
pravních letounech snášejí na bojiště, 
Náhle se však vynoří bitevník Hel- 
ghastu a jeden z nich sestřelí. Druhý 
mezitím provede nouzové přistání - do 
záběru se následně promítne bojiště 
a rozpoutá se tradiční guerrillovo-kil 
Izonový boj, ovšem v takové podobě, 
Jak jste to ještě neviděli. Smrtelná 
muka Helghastů jsou úchvatná - drá- 
sají v křečích zem, zvolna padají nebo 
se zmítají v plamenech. Spojenci se 
v Killzone chovají jako zkušená bojo- 
vá jednotka a zatímco se na bojiště 
blíží další hutná várka Helghastů, je- 
den z vojáků hází hráči raketomet... 

Prostě a jasně, tohle demo patří 
do kategorie 'sedni si a zírej'. 
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VÝROBCE: MIDWAY 
Z téhle střílečky ve stylu Maxe Payna, v níž ztvárnil hlavní roli 
Chow Yun Fat a režie se ujal John Woo, bylo prezentováno 
pouze video. Nejspíš bude vsázet spíš na styl než na skutečný 
obsah - ostatně Jako všechny Johnovy filmy. Jo, a v jednu chvi- 
li tam určitě někdo vypustí do vzduchu pár holubic. 


VÝROBCE: BANDAI 
Co by to bylo za start konzole, kdyby jej nedoprovázela nějaká — 
hra, ve které po sobě střilejí obrovští roboti? Přesně to je náplň ná 
Gundamu, přičemž vše se odehrává v postapokalyptickém 
městě vymodelovaném s neuvěřitelným smyslem pro detali. 
|SIO CASIO CASIO CA! 14%, ; 110 M) MONO | 8 mda 
Čs 


VÝROBCE: POLYPHONY DIGITAL 


7 
ve | 
hi 


boxů. Vsadíme se, že Gran Turismo 5, nebo jak se bude tahle hra 
nakonec jmenovat, bude vypadat mnohem lépe. Lépe než sám Bůh. f 


E 
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VÝROBCE: NINJA THEORY 
Další britská hra, před kterou Japonci zezelenají závistí, Hra se 
nám sice zdála trochu moc švuk-švunk-švih (dobrá, je to přeci 
jen trochu složitější), ale na obrazovce jsou tisíce bojovníků na- 
Jednou. Jedna z nejhezčích ukázek celé show. 


VÝROBCE: INSOMNIAC FF — 
Co se žánru FPS týče, stojí -8 někde poblíž Kilizone 

(a ne, ještě nevíme, co to jméno znamená), Tato hra ze 
začátku vypadá jako střílečka z prostředí první světové 
války, kdy vás uvrhne doprostřed bojů společně se stovka- 
mi dalších vojáků. Pak se vše změní a rázem jste v mixu 
HalfLifu a Války světů, kde proti sobě bojují lidé, zombie 
a mimozemšťané. Vypadá to naprosto skvěle. 


i k VÝROBCE: KOEI 
2 i < Další švuk-švunk-švih hra od neúnavných švuk-švunk-švihlých Koei? Jo, tak 
. k My E nějak. Ale je zde pár kvalitně vytvořených lokací, bohatě oblečených postav 
4 pří a“ a prostředí budí reálný dojem majestátnosti. V Japonsku se pravděpodobně 
| prodá 3,1 milionu kopií, u nás tak 31. 


VÝROBCE: EA GAMES 
Další spolehlivá série, která nesmí chybět u žádné velké akce. Need For Speed nové senera- 
ce bude podle všeho vsázet na stejný recept, který stál za úspěchem NFSU 2 (tedy otevřené 
město plné života), jenom vytočí subwoofer až na maximum. Hmm. Zmiňované město ovšem 
vypadalo výborně, oplývalo množstvím detailů a bylo více než rozlehlé. 


—— 
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VÝROBCE: SEGA 

Tahle velice japonsky vypadající variace na žánr first- 
person akci vás usadí do role spirituální bytosti likví- 
dující padouchy. No, alespoň si myslíme, že to jsou 
padouši, ale jistě to novíme. A to je vše, co je známo. 
Na Killzone, Kiiling Day nebo +8 to ovšem nemá. 


VÝROBCE: SONY 

Úchylnost. Jediné tak Ize popsat věc, kterou na PS3 přinese japonská Sony. V téhle 
adventuře totíž budete se dvěma svůdně oblečenými manga hrdinkami mluvit pormocí 

- headsetu s mikrofonem. Ve hře se také bude na různých obrazovkách objevovat pří- 
mo vaše tvář (jak to bude vypadat, vidíte na screenshotech). Zdá se, že budete vydá- 
vat příkazy jako 'Prohledejte obchod" a dívky to udělají. Dvojsmyslně pokývají hlavou, — 
mrknou na vás a řeknou: 'Nespouštěj z nás očí". To nehrozí, 


» 
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VÝROBCE: EA GAMES 

Poněkud neobvyklá víceplatformová stra- 
tegle - zdá se, že tahle hra vyjde na PS2 i 
PS3. Bude PS3 verze nějak výrazně lepší 
než její PS2 příbuzný? Téžko říct, když není 
hotová anl jedna z nich. Ale na HDTV to vy- 
padalo fakt super. 
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VÝROBCE: EVOLUTION STUDIO 
Společně s Kilizone se jednalo o nejúchvatnější doo celé show. Byly na 
něm k vidění off-roadové závody bugin a motorek - dobře patrné bylo vynika- 
jicí ovládání a fyzikální model, efekty s blátem (rozprskávalo se přes obra- 
zovku, takže nebylo nic vidět) a brutální srážky, Na imaginárním seznamu 
nejlepších her pro PS3, které si PLAY sestavil, stoji na druhém místě. 


k 

VÝROBCE: CAPCOM 
Tohle demo byl vlastně jen způsob, jak říct: 'No jo, vyjde 
to pro PS3, ale ještě jsme na tom nezačali dělat. Tedy, 
možná na tom už Capcom pracuje, ale ze hry jako takové 
nic neukázal. Zatim. Museli jsme se spokojit s PS3-ren- 
derovaným Dantem. Tady ho máte, 
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: = VÝROBCE: UBISOFT 

Třetí nejlépe vypadající FPS pro PS3, ale to 
rozhodně neznamená, že by nebyla fantastic- 
ká. Zdálo se, jako by naprosto všechno šlo zni- * 
čit - chodníky, mramorové sochy, zdí... 


RED FACTION 
GENERÁLNÍ STÁVKA! 


Většina FPS začíná burácející úvodní sek 
dal of Honor: Frontline), nikoliv však Red Faction. Nachází 


cí (viz např. Me- 


me se vé vzdálené budoucnosti, kdy se lidstvu prostřednic: 
tvím jeho nezdolnosti a vynalézavosti podařilo kolonizovat 
Mars. Přesto se zdá, že ani veškerá vyspělá technika neza 
chrání dělnictvo před manuální dřinou, jelikož se zhostime 
role horníka Parkera. Pracovní podmínky v dolech rudé pla- 
nety.jsou drsné, nehostinné a nez! idkakdy i smrticí. Hra zá 
číná v momenté, kdy se jako spořádaný úderník chystáte 
odmakat svou směnu a vydělat si tak na další děn nuzného 
živobytí. Nejprve jen z povzdáli sledujete, jak se váš parták 
pře s korporátním strážným. avšak dřív. než se stačite vzpa: 
„klube 
vzpoura proti celému systemu. Tak to ruplo! Nadeše!l čas, 
aby proletariát nemilosrdně zúčtoval s buržoazil a dělnická 
třída se chopila své vedouci úlohy ve společnosti. Dík vzpo- 
mínkám na Total Recall a na propagandistické Zvásty býva: 


matovat, jste vtažení do rvačky, z níž se následné v 


lého režimu nelze této výzvě k třidnimu boji odolat. 


FREEDOM FIGHTERS © 
INSTALATÉR JDE DO PRÁCE 


Vyrostii-li jste podobně jako my na pirátských kopiích akčních 
nů let osmdesátých, kde ústředním motivem zpravidla bý 


ZS A V OS KRB 


valo pokosit co nejvíc komoušů, Freedom Fighters si zamilu- 
jete hned v úvodu. Newyorkský instalatér Christopher Stone 
je se svým bratrem přivolán do bytu jisté staré paní k opravé 
vodovodu. Jenže co čert nechtěl, téhož dne se vojska Sovět- 
ského svazu rozhodla zahájit invazí do USA! Jen málo her za- 
činá instálatérem jdoucím do práce a ještě méně si jich dovo- 
lí dělat neskrývavou srandu z amerického patriotismu. Tim, 
kterak hlavní hrdina - typický Amík - ani sekundu neváhá 

a svůj údržbářský vercajk zcela přirozeně vymění za samopal, 
aby společné s ostatními necvičenými Newyorčany zatopil ce- 
lé Rudé armádě, se tvůrcům IO Interactive podařilo trefně 
zparodovat jak kýčovité bijáky stylu Red Dawn, tak i spole- 
čenskou dohru zářijového útoku na mrakodrapy WTC. To dru- 
hé však jaksi mimoděk, neboť hra byla ve výrobě dlouho před 
tím, než osudná letadla odstartovala, 


Po 


PARAPPA THE RAPPER 2 
RAPPER Z FASTFOODU 


Tato rapovací rytmická akce nás i přes svou infantilitu (ane- 
bo možná právě pro ni) dostala. Ještě dnes nám V hlavě zní: 
Lesson 1: Extra extra, read all about it, The best burgers in 
town from all around! People from around the world come 
and get it, The line šoes around like a merry 80 round! Cut! 
Cut! Heat! Heat! Toast! Toast! Cook! Cook! Cut! Cut! Heat! 
Heat! Toast! Toast! Cook! Cook! Jestliže vámi citovaný úvod 
nepohnul. jste buďto zapřisáhlý vegetarián. nebo zapřisáhlý 


A E 
BEZ POCTIVÉ PŘEDEHRY TO ZKRÁTKA NENÍ ONO! 


vegetarián, co neurní anglicky. Každý jiný musí být tímto psi- 
kem se saporkou na hlavé rapujicím vé fastfoodu unešen, 


> 
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METAL GEAR SOLID 2 
WASHINGTONŮV MOST 


Osamělá postava se zvolna prochází po Washingtonové 
mostu a zatimco déšť vytrvale bubnuje do jeji pláštěnky, tvář 
zahalená stínem vtáhne poslední šluk z cigarety. Přibližující 
se kamera odhaluje, že jde o muže. Odhodí nedopalek, aby 
zčistajasna svou chůzi zrychlil v běh, Kdo je to? Proč utíká? 
A počkat... dotyčný právě zapnul jakýsi druh vizuálního mas- 
kování. Pouze pokřivené světelné odlesky a kapky deště od- 
ražené jakoby od ničeho napovídají, kde se maskovaný bě- 
žec právě nachází a kam asi miři. Silueta přeskočí zábradlí 


a vhrne se střemhlav z mostu. Vše nasvědčuje tomu, že 
smrt je neodvratná. když náhle zjišťujeme, že skokan visí 
bezpečně na bungee laně. Odváže se, aby doskočil na palu- 
bu právě proplouvajícího tankeru. Síla pádu spolu s nepřes- 
távajícím deštěm v ten moment způsobí, že maskovací pole 
zajiskří a selže. Kamufláž je pryč, načež Snake zaujme 
hrdou pózu, aby dal najevo připravenost pro svou novou mi- 
si. Nejsme gayové, ale tehdy byl zkrátka k pomilování. 


HITMAN: CONTRACTS 
KLONY ÚTO 


V/A 

Ů, S 
Snad žádná jiná hra se neuvozuje tak palčivým pocitem, že 
tentokrát se všechno totálně, ale totálně podělalo. Téměř 
snová sekvence předvede Hitmana, jak nelítostně odpravil 
muže, jenž je od něj k nerozeznání. Klidně stoji nad jeho tě- 
lem v cizím zdravotnickém zařízení plném doktorů, pacientů 
a za několik málo sekund i jednotek SWAT, které po něm 
půjdou jako slepice po flusu. Kdo je ten mrtvej týpek, co vy- 
padá jako já? Následně vidíme, že těl je tu víc a všechny 
mají tutéž tvář. Jde o surrealistickou noční můru, na jejíž 
hlubší rozbor však není čas, neboť ozbrojení nepřátelé se 
blíži. Převlečte se rychle za doktora a možná se vám podaří 
dostat k výtahu, Příslušníci SWAT však pročesávají celou bu- 
dovou místnost po místnosti. Nezbývá, než se skrýt, jedno- 
ho z nich tiše zlikvidovat, obléci si jeho uniformu a násled- 
ně nepozorován proklouznout až ven do připraveného auto- 
mobilu. Napětí je tolik intenzivní, že téměř každý nádech 
plynovou maskou cítíte naživo, 


FINAL FANTASY VII 
NAPADENÍ REAKTORU 
SPOLEČNOSTI SHINRA 
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Ari leckterá akční hra nezačíná takovým tempem jako Final 
Fantasy VII, Úvodní filmová sekvence představí Aeris Gain- 
sborough, mladou dívku nesoucí košík květin ulicemi ne- 
známého města. Kamera odjíždí v dál, aby nám umožnila 
pokochat se rozměry celé této steam-punkové metropole. 
Je rušná, je obrovská, je to Midgar. Panorama velkoměsta 
závratnou rychlostí prořízne vlak a když dorazí do stanice, 
vyskočí z něj Cloud Strife. Hra začíná. Nemáte sice ponětí, 
co je tento chlapik zač, ale je vám ihned jasné, že jeho (po- 
tažmo tedy i vaším) úkolem je zničit reaktor. Chvili na to jste 
vhození do svého prvního souboje, ve kterém zabijete dva 
ranou. Následuje další 


ší střety a vy se tak bez jakýchkoliv rad nebo tutoriálů sami 
naučíte pohybovat, bojovat a používat předměty. Takřka 
okamžitě se sžijete se svými postavami a uvěříte jejich 
vnitřním motivům. Načež vám dojde, že několik následují- 
cích týdnů svého života strávíte v tomto báječném dobro- 
družství. 


MANHUNT 
JSEŠ UŽ MRTVEJ 


Hu 


Je zcela Ihostejno, jestli jste anebo nejste vinen zločiny, za 
které jste byl odsouzen, jelikož trestem byla smrt a proti ní 
není odvolání. Mno. ne vždycky. Úvod kontroverzního titulu 
Manhunt postaví hráče do nezáviděníhodné situace. Tro- 
chu to vypadá, že se tu někdo koukal na Brutální Nikitu od 
Luca Bessona a vypůjčil sí základní premisu. Smrticí injek- 
ce nebyla zas až tak smrtící. Jste naživu a váš život patří jis- 
tému panu Starkweatherovi. Na oplátku po vás nežádá nic 
menšího, než abyste vraždili pro jeho potěšení. Neustále 

k vám hovoří a přímo vás diriguje, kudy jít a kam se scho- 
vat. Následně vás přiměje udusit chlapa igelitovým pytlí- 
kem. Jakékoliv dřívější pochybnosti o vaší vině či nevině 
jsou náhle bezpředmětné, neboť od této chvíle jste vrah. 
Fakt, že vaše první oběť byla duševně zaostalá, jen přidává 
na dojmu, jak zavrženíhodnou věc jste právě provedli. 

V žádné jiné hře nemá ztráta lidství natolik reálnou pachuť. 


PRINCE OF PERSIA 2 
PŘEPADENÍ LODI 
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STŘGLE WEAPON TUTORIAL 
E JOVAN ENEMY AND PRESS OČÍZY 


Princ se vrátil, avšak tatam je jeho mladická rozjařenost. 
Oděn do kostýmu metalové hvězdy stává se účastníkem 
štvanice, již vyvolal uražený bůh Dahaka. Po nepopsatelné 
a neskonale adrenalinové hře na kočku a myš je tak náš hr- 
dina nelítostně vhozen přímo do další akce. Sledujeme scé- 
nu bouře na širém moři. Celá loď je zmítaná nárazy vln 

a jak vichřice sílí, princ se jen taktak udrží na nohou. Jako- 
by to nestačilo, tu náhle na plavidlo zaútočí druhá loď. Ze 
svých kanónů vystřelí hákovací lana a démoničtí piráti se 
začnou hromadně hrnout na palubu. U všech rohatých! 
Jsou to vážně piráti a ještě k tomu démoni. A jakoby ani to- 
to nestačilo, pustí se do vás tajemná bruneta v šatech jak 
ze sadomasochistického salónu, jejichž střih má jediný účel 
- zvýraznit pevný zadek své nositelky. Je to tvrdá holka 

a způsobí vám mnoho bolestí. Zapojíte všechny své schop- 


vám do tváře vmete políček a zmizí. Taková je cenná první 
lekce o marnosti milosrdenství v tomto krutém světě. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
PLÁŽ OMAHA 


a 


Vylodění v Normandii ze Zachraňte vojína Ryana bylo přes- 
ným opakem toho, co jsme do té doby viděli v srdnatých hol- 
lywoodských spektáklech. Šlo o jatka, ve kterých i nejostříle- 
nější válečný rambič mohl být v sekundě rozerván sprškou 
náhodných kulek, Frontline celou tuto scénu bezostyšně 
zkopiroval včetně umírajicích ryb plácajících se na břehu plá- 
že. Vynikající užití zvukových efektů, nepřetržité štěkání těž- 
kého kulometu a výbuchy minometné palby ve vás vyvolají 
dojem, že skutečně jdete na smrt a není nic, co by se s tím 
dalo dělat. Pochopitelně je to celé lež. Veškeré exploze 

a umírání vašich kamarádů jsou jen skriptem spouštěné di- 
vadýlko a jakmile jednou přístoupíte na předurčenou cestič- 
ku, dostatek lékáren vám zajistí poklidný postup napříč fron- 
tovou linii, Nic to ovšem nemění na faktu, že jde o jeden 

z nejděsuplnějších válečných zážitků na PS2, jenž co se týče 
úvodní sekvence, stanovil standard všem ostatním FPS. 


GOLDENEYE EYE: ROGUE AGENT 
PEVNOST FORT KNOX 


Dvojice agentů nula-nula letí vrtulníkem. Očima prvního, do- 
sud nepoznaného, z nich htedíte na toho druhého. který 
svou licencovanou lící Pierce Brosnana právě zaujal onen 
významný škleb říkajicí: „Já jsem James Bond a kdo je víc.“ 
Oba jsou na cestě k pevnosti Fort Knox, neboť byla obsaze- 
na mezinárodním obchodníkem se zlatem Auricem Goldfin- 
gerem. Na helikoptéru někdo zaútočí a ta se zřítí k zemi. 
Než se nadějete, jste vtom. Začněte střílet po protivnících 
okolo sebe, leč jako všímavý agent zpozorujete, že zde něco 
není v pořádku. Čím to, že každý zabitý se po chvilce rozply- 
ne jak pára nad hrneem? Nadto si nepřátelé proti vší logice 
chytají jeden druhého za rukojmí, ačkoliv by měli vědět, že 
vaším úkolem je zlikvidovat oba dva. A nemá toto být vr- 
cholná bitva z bondovky Goidfinger, tedy z éry Seana Con- 
néryho? V tom bude nějaký chyták... Aha! Určitě jde o fórek 
od tvůrců z EA a my se právě nacházíme v simulaci ve vir- 


tuální realitě. To proto ta mizející těla a nihilistická umělá in- © 


teligence... Nebo ne? To byl vážně regulérní první level? Oh 
shit, Moneypenny! 
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SÁM 


VYMALUJME CELÝ SVĚT BARVAMI DUHY 


eradi bychom předbíhali, 
fd ale nemůžeme jinak'než 

prozradit vám, že zážitky 
s Okami nás dovedly ke srovnání 
titulu se slavnou sérií Legend Of 
Zelda. Jsme nadšení, konečně 
má PlayStation svou vlastní Zel- 
du. K tomuto srovnání přistupuje- 
me naprosto odpovědně, konec- 
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konců jen velmi'málo her kombi“ 
nuje tak povznášející příběh od- 
vážného dobrodružství s výbor- 
nou hratelností. Pokud jde 

o vzhled, Okami je se svým kali- 
graficky stvořeným světem nád- 
hernou a bezkonkurenční protivá- 
hou všem polygonům a 3D engi- 
nům. Kaligrafie se neskrývá jen 


za krásným prostředím, ona se 
stará i o nejlepší část samotného 
hraní - s její pomocí se řeší boje 

i hádanky. Umožňuje to takzvaný 
Nebeský štětec (Celestial Brush). 
Aby to všechno dávalo smysl, bu- 
deme vám muset vysvětlit pozadí 
příběhu. 

Hrdina Nagi se svým věrným 
vlčím přítelem Shiranuim, jedno- 
ho dne zapudili démona Orochi- 
ho. Ale jako správný záporák se 
Orochi vrátil a aby dokázal, že je- 
ho úmysly nejsou čisté, ukradl ze 
světa barvy. Pěkný začátek. 

Amaterasu, která možná je 
a možná není reinkarnovaným 
Shiranuim, je probuzena Sa- 
kuyou, jakýmsi přírodním du- 
chem, jestli to chápeme dobře. 
Čas jí sice připravil o spoustu síly, 


přesto se teď muší vzchopit, zba- 
vit svět Orochiho a Vrátit zpátky 
barvy. Na cestě za jejím posláním 
vede Amaratsu podivný skřítko- 
brouk Issun, který se ve hře obje- 
ví po té, co vyskočí Sakuye z vý- 
střihu (Okami nepostrádá smysl 
pro humor). Jak se ukáže, Issun 
je učitelem umění Nebeského 
štětce, který použil bůh při tvorbě 
celého vesmíru. Nikoho asi ne- 
překvapí, že právě tato schopnost 
se stane zásadní zbraní v rukou 
Amaterasu na její cestě za zno- 
vuobjevením barev. Umožňuje jí 
totiž oživit jakoukoliv věc, kterou 
nakreslí: počínaje malým kvítkem 
na stromě až po samotné slunce 
na nebi. 

Kaligrafie pokaždé a za všech 
okolností funguje stejně, ať už se 


Většina her s tak jednoduchými lokacemi by vypadale primitivně a nudně. 
Okami je naopak ve své jednoduchosti zářivá. 


(a) Když nepřítel zaútočí, objeví se tohle energetické pole. 


Boj je rázem intenzivnější. 


právě nacházíte kdekoliv. Jestli 
nám prominete další odkaz na 
Legend Of Zelda, jde vlastně 

o velmi podobný trik, jako je Lin- 
kova okarína. Nebeský štětec 
uchopíte stiskem ©, přičemž čas 
se jakoby zastaví. Jen naprosto 
nezodpovědný a nevyzrálý cynik 
by byl schopen připodobnit tento 


Přestože jde o pouhou tyčku pod 
vaším palce, nějakým zázrakem 
máte pocit, že v ruce skutečně 
držíte kaligrafický štětec. Občas 
se prostě neudržíte, zastavíte se 
a jen tak si chvíli kreslíte digitál- 
ním inkoustem po obrazovce-per- 
gamenu. Brzo samozřejmě zatou- 
žíte po tom, využít svou schop- 


-= 


AMATERASU MUSÍ JEŠTĚ JEDNOU 
ZBAVIT SVĚT OROCHIHO A VRÁTIT 
SVĚTU BARVY. 


+ 
krásný trik, při kterém obrazovka 
zhnědne jako starý pergamen při- 
pravený k psaní, k modernímu hi- 
tu nazvanému „bullet time“. 
© přiloží štětec na papír, pravým 
analogem se ovládá jeho pohyb. 


+ 
nost o něco konstruktivněji: třeba 
pomoci obyvatelům vaší vesnice 
z nesnází. To můžete provést 
mnoha způsoby, třeba pozvednu- 
tím karmy, když nakreslíte v koru- 
ně suchého stromu kruh a větve 


SVET 
„sd 


o 
—- 


MA Náčřerné věna ne 


dokreslíte správnou 
Nádherná scéna, nenechte si ji ujít. 


n 


hvězdu, probudíte Dračího boha. 


„POKUD JDE O VZHLED, 


n o 


U 


RA SÁM biě 
BE: TTD? 
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JE SE SVYM | 
KALI KY STVORENÝYM 
KONKUBENCNÉ 
NEJKRASNĚJSI.“ 
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„V KAŽDÉM PŘÍPADĚ TO PŘIDÁVÁ 
DALŠÍ ROZMÉR NAVÍC K BĚŽNÉMU 
STANDARDU AKČNÍCH ADVENTUR.“ 


G Boj ve hře Okami je intuitivní, dynamický a velmi elegantně vyš- 


perkovaný kaligrafií. 
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se rázem obsypou květy. Praktič- 
tější přístup znamená třeba na- 
kreslení mostu k nepřístupným 


skalním římsám nebo opravy vod- 


ního mlýna pomocí dokreslení 
chybějících částí - jeho milá maji- 
telka vám za to ochotně nabídne 
saké. A k čemu asi bude bohyni 


2 Kdo jiný než myš s mečem by vás měla učit umění boje, že? Řeč- 
nická otázka, neodpovídejte. 


lit malou zářící hvězdu, jindy do- 
konce neumělým kruhem na nebi 
stvoříte slunce, které vám posvítí 
na cestu. To všechno dává hře ta- 
kový rozměr a hloubku, jakou 
jsme ještě nezažili. 

Překvapivě je Nebeský štětec 
stejně užitečný i v boji, jak se do- 


+ 


NEBESKÝ ŠTĚTEC DĚLÁ Z OKAMI 
NEJMAJESTÁTNĚJŠÍ HRU, JAKOU 
JSME KDY DOSTALI DO RUKOU. 


-+ 


ve vlčí podobě saké? Přeci k to- 


mu, aby jím nalila silného váleční- 
ka a ten se nechal umluvit, že po- 


užije své šermířské umění k od- 
stranění balvanu stojícího v ces- 
tě. To dá přeci rozum, ne? Do ne- 
beského znamení můžete dokres- 


+ 
zvíte, jakmile potkáte myš, která 
umí tasit meč - samozřejmě jde 
o boha. | bez mocné kaligrafie ne- 
ní Amaterasu jako vlčice v boji 
zcela neschopná. Právě naopak, 
dokáže se vrhnout na nepřítele 
a pěkně s ním zatočit. Přesto se 


“: 50 


AV Na Amaterasuiných zádech právě leží Zrcadlo Yata, Překvapivě'Se fánto magický předmět používá 
k útoku, což zní bláznivě zajímavě. a 


Ve většině her vypadá jéden strom jako druhý. Neodolalí jsme a zařadili tenhle screenshot prostě 
proto, abyste uvěřili, žé v Okamí je VŠECHNO nádherné. 


záhy ukáže, že štětec je lepší než 
zuby, a tak se stane hlavní zbra- 
ní. S jeho pomocí může Amatera- 
su nepřátele účinně ochromovat. 
V takovou chvíli je Issun označí 
červeným inkoustovým kruhem, 
což značí, že je lze jediným ta- 
hem Nebeského štětce zkosit. 
Jak? Prostým přeškrtnutím nep 
tele vodorovnou čarou, jako by je 
válečník tnul mečem. Výsledek - 
je o padoucha méně. A není to 
tak brutální, jak to zní. Nikdy žád- 
né vodopády krve, nepřátelé mizí 
ve výbuchu květin. Tahle poslední 
věta vás možná vede k domněn- 
ce, že je Okami ještě sentimentál- 
nější než Kingdom Hearts, ale 

k magickému stylu Okami to pros- 
tě bezvadně sedne. Víte, ona je 
totiž Amaterasu bohyní slunce, 
takže kamkoliv přijde, svět se 
probouzí k životu. Kdekoliv pro- 
běhne, květiny vyrážejí ze země - 
čím rychleji běží, tím rychleji kvě- 
tiny rostou. Bohužel i přes všech- 


ny tyhle zázraky a bez ohledů na 
legendu o zapuzení Orochiho si 
obyvatelé z jejího božského statu- 
tu nic nedělají. Alespoň ne v té 
části hry, kterou jsme prošli. Jak 
se zdá, jednáním s vesničany, 
plněním jejich žádostí (dobrým 
příkladem je třeba oprava mlýna) 
a navracením barev do světa se 
posiluje víra lidí v Amaterasu. Ta- 
to víra jí dodává větší moc, ale 
jak přesně tenhle systém Clover 
Studio do hry zakomponovalo, to 
nám zatím zůstává utajeno. 

V každém případě to přidává dal- 
ší rozměr navíc k běžnému stan- 
dardu akčních adventur. 

Jsme z toho hotoví, lépe se to 
prostě vyjádřit opravdu nedá. 
Možná to zní drze, ale Okami nás 
dokonce přinutilo přehodnotit 
priority a odsunout Shadow Of 
The Colossus až na druhé místo 
v žebříčku her, na které stačí jen 
pomyslet a ruce se nám rozkle- 
pou nedočkavostí. E 


Prozradíte nám, jak se vám po- 
dařilo vytvořit tak neuvěřitelně 
okouzlující grafiku Okami? 
Všechno to začalo experimen 
tem, ve kterém jsme zkoušeli, jak 
zajímavou grafiku můžeme vytvo 
řit, když se budeme snažit co nej 
víc odhlédnout od reality. Koneč 
ným výsledkem je to, co vidite 

v Okami. Na první pohled to mož 
ná vypadá jako normální kresle- 
ná grafika, ale z pohledu progra 
mového kódu je tu rozdíl. Nemů 
žu vám ovšem přesně popsat, 
jak jsme to udělali - to je obchod- 
ní tajemství! 


Co se snažíte říct tímto nezvyk- 
lým stylem grafiky? Má to nějaký 
hlubší smysl? 

Mám pocit, že hlavním trendem 
dneška je vytvářet hry co možná 
nejrealističtější grafikou. Jediným 
skutečným výsledkem však je, že 
hry vypadají stále víc jako filmy - 
a já si myslím, že hry by se měly 
vyvíjet samostatně. Chci je smě- 
rovat jinak a umožnit jim, aby se 
přirozeně rozvíjely. 


Podle vaší tiskové zprávy posiluje 
Amaterasu víra lidí - můžete nám 
prozradit některé způsoby, jak lid 
motivovat k silnější víře? 

Ve hře lidé vlastně vůbec nevědí, 
že je Amaterasu bohyně, považují 
jí za úplně normálního vlka. Tak- 
že hráč si musí uvědomit, že lidé 
v něm nevidí boha. Ovšem z po- 
hledu herních mechanismů se to 
má tak, že když pomáháte lidem 
ve vesnici, jsou šťastnější a to 
vám umožní naučit se mocnější 
triky. Ale není to tak jednoduché, 
žádné „já jsem bůh, potřebuju 
lepší schopnosti a tak udělám to- 
hle“. Není to tak přímočaré, není 
to o víře, prostě se snažíte šířit 
štěstí. 


Takže je to takové léčení světa. 
Mění se tím i jeho vzhled? 

Ano. Čím víc dobrých skutků udě- 
láte, tím víc se svět mění. Když 


porovnáte prostředí na začátku 
a na konci hry, tak vypadá jinak: 
je živější, příroda je výraznější, pl 
ná výrazných barev. Prostě úplně 
jiné místo. 


Proč se hráč ocitá v kůži vlka? Je 
v tom snad nějaká symbolika? 
Má to hned několik důvodů. Za 
prvé, hra se hodně týká příro 
dy, a tak nám přišlo vhodné po 
užít jako hlavní postavu tako 
vou přírodní entitu, někoho, ko 
ho najdete právě v přírodě. 
Druhým důvodem je fakt, že na 
světě existuje plno her (vlastně 
tvoří valnou většinu), kde je 
hlavním hrdinou člověk. Chtěl 
jsem stvořit něco trochu odliš- 
ného. 


Čím se tedy ovládání zvířete liší 
od ovládání humanoida? 
Popravdě, myslím, že rozdíly asi 
nezaznamenáte. 


Co všechno lze vytvořit pomocí 
Nebeského štětce? 

Jedním z příkladů je třeba oprava 
porušeného mostu, přes který ne- 
ní možné přejít. Štětcem dokreslí- 
te chybějící části, takže se stanou 
skutečností a vy můžete bez obav 
přejít. A takových věcí je ve hře 
spousta. V noci můžete na obloze 
nakreslit kruh a rázem je den, bě- 
hem nějž zase stačí nakreslit půl- 
kruh a svět ovládne noc. 


Existují různě druhy inkoustu? Ja- 
ká gesta jste použil ke kreslení? 
Hra nepoužívá více inkoustů, je 
to o jediném „nebeském inkous- 
tu“ a o značkách, která s ním 
kreslíte. 


Co vlastně znamená slovo „Oka- 
mi“? 

V japonštině má vlastně dva vý- 
znamy: samotné slovo Okami 
znamená vlk, ovšem způsob, ja- 
kým je napsáno v logu hry, neod- 
povídá vlkovi, ale slovům „velký“ 
nebo „bůh“. 
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RESIDENT EVIL 4 
RODOKMEN ZÁNA 


VYDAVATEL: Capcom AKČNÍ 
VÝROBCE: In-house > ADVENTURA 


INTERNET: 
www.capcom.com/resevil4 


POZNÁMKY 


Konečně i na PS2. 


OČEKÁVÁNÍ 


Nevyskytují se tu zo! 
ale trochu jiní protivníci 


OD AUTORŮ HER... 


VIEWTIFUL JOE 2 87% 
88% 


Ale jsou úplně jako zombie. 


DATUM VYDÁNÍ 
NEOZNÁMENO 


PS2 BONUSY! 


Těsně před uzávěrkou 
se na internetu objevily 
alespoň trochu kon- 
krétní informace o tom, 
Jaké exkluzivní věci bu- 
dou obsaženy v Play- 
Station 2 verzi. Tak te- 
dy - v roli Ada si bude- 
te moci zahrát hned 
pět nových scénářů. 
Dále to jsou nové zbra- 
ně do už tak nabušené- 
ho arzenálu a samozřej- 
mě i nové předměty. 
Zatím ale není nic defi- 
nitivního, Capcom „fá- 
my“ nepotvrdil a mluvčí 
společnosti jen mele 
stále svou „ano, v PS2 
verzi budou nové věci, 
ale zatím nemůžeme 
prozradit jaké“. Už aby 
byl listopad! 


Resident Evil nás svým 


výběrem protivníků ještě 
nikdy nezklamal. 
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© RE 4 se odehrává v nespecifikované 
evropské zemi, kde se mluví španělsky. 


© Tenhle obří hmyz se dokáže zneviditelnit a pokud se 
k vám dostane blízko, počítejte s problémy. 


© Doufáme, že budeme mít 


rychlou smrt, ale soudě podle S2M 
vzhledu trola to vypadá, že nás bude asi spíš nelítostně mučit. 


RESIDENT EVIL 4 


HOROR ZE VŠECH NEJHOROROVATĚJŠÍ NA PS2 


mací není na světě příliš mnoho her, 

kvůli nimž bychom byli ochotní podnik- 
nout 11hodinový transatlantický let na druhý 
konec zeměkoule. Kvůli tomu, abychom na 
vlastní oči viděli Resident Evil 4 běžet na 
PS2, jsme ale neváhali a letěli. A to i přesto, 
že už jsme si tu hru vyzkoušeli na GameCu- 
be.* Nejsme na to pyšní, ale považovali jsme 
to za naši povinnost, abychom vás mohli do- 
statečně informovat. 

Faktem je, že Resident Evil 4 je bez disku- 
zí jedním z nejsilnějších zážitků na PS2 a zá- 
roveň i svědectvím o tom, jak moc Capcom 
očekává, že další díl série bude exkluzivně 
pro Sony. Z toho, co jsme zatím viděli (a z prv- 
ních screenshotů, které Capcom vypustil), se 
hra bude v překladu lišit jen velmi málo... 

Šest let poté, co to zabalila stará známá, 
zloduchy skrz naskrz prolezlá společnost 
Umbrella, se Leon Kennedy vydává do Evro- 
py, aby se pokusil najít unesenou prezident- 
skou dcerku. Zcela neplánovaně ovšem na- 


V dnešní době internetu a rychlých infor- 


© Nejsou to zombie, ale tihle vesničaní 
jsou snad ještě děsivější. 


razí na spiknutí několika různých skupin 
(místních obyvatel, mnichů a obřích fantasy 
stvoření), které stojí mezi ním a útěkem na 
svobodu (samozřejmě i s neopatrnou teene- 
gerkou). V různých částech hry (které se mi- 
mochodem skládají z lesnatého prostředí, 
gotického kláštera a tajuplného a jeskyň- 
plného ostrova) ovládáte buďto oba, nebo 
jen jednoho z hlavních hrdinů - řešení někte- 
rých puzzlů vyžaduje zkombinovat schop- 
nosti Leona i Ashley. Jen tak docílíte toho, 
aby na vás nekonečné hordy protivníků ko- 
nečně přestaly útočit. 

Šikovný inventární systém zůstal zacho- 
ván, takže hráči jasně vidí, kolik výzbroje, 
nábojů a klasických residentevilovských 
bylinek mohou unést - počítejte s tím, že 
protivníci opět po smrti vytrousí nějaké ty 


-+ 


+ 


© Utíkat za něčím nebo naopak před 
něčím budete v téhle hře často. 


jejich materiální úspory, abyste je mohli 
sebrat a zvětšit Leonovu sbírku. Každo- 
pádně to vypadá, že Capcom má v rukávu 
schováno pár triků exkluzivně pro PS2, 
které ovšem budou odhaleny později, až 
se nachýlí datum vydání, které je pořád 
dost neurčitě stanoveno na konec roku. 
Vsadili bychom se, že přibudou nějaké no- 
vé útoky na blízko, slaměné klobouky pro 
domorodce a zbraně, které zatím na 
screenshotech nenajdete. Potvrzení nebo 
vyvrácení našich domněnek ale čekejte 
nejdřív na podzim. Ať tak či tak, jedno je 
jisté - návratu série Resident Evil na PS2 
už se nemůžeme dočkat... E 

* GameCube verzi lze hrát pouze pod do- 
hledem zkušených profesionálů. Nedoporu- 
čujeme vám, abyste to zkoušeli sami doma. 


+ 


© Je jasné, že Leon a Ashley by byli na- 
prosto ztracení, kdybyste jim nepomohli. 


NN Další skvělý přírůstek do ro- 
MY ŘÍKÁME » dokmenu séne survival hororů 


přichází na PlayStation 2 se zcela 


Z TOHO, CO JSME VIDĚLI, ODHADUJEME, ŽE SE novými pry, wyepšeníní a dokonce 
HRA BUDE V PŘEKLADU LIŠIT JEN VELMI MÁLO. (eoronní Mostní 


Capcomu 


je evidentně jeden z těch chlápků, kteří vypadají 


© Kenned: 
vž zrovna nic pořádného nedělají. 


cool, i kd 


© Nemůžeme se rozhodnouot, jestli nás víc děsí 
vesničani, nebo jejich oblečení... 


© Kop je jen jeden z mnoha útoků na | © Laserový pohled je dobrý na delší vzdá- | © Naštěstí můžete skopnout žebřík a za- | © Pusťte k sobě protivníka moc blízko a 
blízko. lenosti, ale pořád si musíte dávat bacha. bránit tak těm magorům, aby lezli za vámi. © prokousne vám krční tepnu. 
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STRASTIPLN 
VÝVOJ 


„Není tajemstvím, že 
byl vývoj RE4 značně 
komplikovaný,“ prozra- 
dil producent hry Hi- 
royuki Kobayashi. 
„Strávili jsme spoustu 
času vývojem hry, aby- 
chom se pak dostali 
do situace, kdy jsme 
zjistili, že to nebyla 
správná cesta. Oprav- 
du jsme se s hrou 
chtěli vydat úplně no- 
vým směrem, takže 
jsme celý vývoj museli 
začít znovu. První ob- 
rázky, které byly k vi- 
dění před lety na inter- 
netu, pocházely z před- 
chozích verzí hry.“ 
První verze (vyvíje- 
ná v roce 2001) prý 
byla standardní a při- 
pomínala dosavadní 
sérii Resident Evil 
(Leon Kennedy se tu 
poflakoval po základ- 
ně Umbrella Corpora- 
tion). Druhá v roce 
2002 připomínala ji- 
nou populární hru na 
GameCube, Eternal 
Darkness. Třetí byl 
opět tradiční Resi se 
zombíky a brokovnice- 
mi. Teprve poté se 
tým rozhodl vydat ces- 
tou nabušené svižné 
akce a oné radikální 
změny v přímém ovlá- 
dání postavy. Díky bo- 
hu, že to takhle do- 


padlo! 


PLAřr < 035 


BULLSWORTHOVA 
AKADEMIE 


Hra Bully je zasazená 
do fiktivního internátu, 
Bullsworthovy akade- 
mie. To je místo, kde 
končí zlobivé děti. Od- 
sud také pochází jméno 
celého titulu (určitě 
jste si mysleli, že to je 
přezdívka hlavního hrdi- 
ny, co?). Právě podoba 
Bullsworthovy akade- 
mie je tím, co svádí k 
přirovnání ke GTA. Jed- 
ná se o otevřené pro- 
středí s komprimova- 
ným reálným časem* - 
kdykoliv se můžete vy- 
dat, kamkoliv se vám 
zlíbí, ale nezapomeňte, 
že se jedná o školu. Po- 
kud vás tedy někdo 
chytí venku po večerce, 
ponesete trpké násled- 
ky. Najdete zde všechno 
Jako ve skutečných 
amerických internátech 
učebny, posluchárny, 
tělocvičnu, jídelnu, fot- 
balové hřiště a tak dá- 
le. Je zde také přidruže- 
ná dívčí škola (jistě ne- 
bude chybět možnost 
nabrnkout si nějakou tu 
virtuální buchtu) a sek- 
ci pro bohaté synky. 
Rockstar nám také sdě- 
lil, že zde bude I „mimo- 
školní“ oblast, ovšem 
co přesně měli na mys- 
li, o tom můžeme zatím 
pouze spekulovat. Ze 
by malé americké měs- 
tečko? 

* Prostě tu jsou podob- 
né hodiny jako v GTA. 
Nebyli jsme schopní na- 
jít jiné označení, které 
by zdejší systém přesně 
vystihovalo, Pokud by 
vás něco napadlo, na- 
pište nám to na naší 
běžnou adresu. 


Školní erb mluví za vše. 
Pěst, kobra, krysa a lebka. 


VYDAVATEL: Rockstar 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 
www.rockstargames.com/bully 


(© Když už nepřinutí šprta k nářku ani hlava po- | (3 Minihra „vedení vlastního obchodu 
nořená do záchodové mísy, tak už nezabere nic. 


s cukrovinkami“ ještě nebyla potvrzena. 


POZNÁMKY 


Spousta misí a otevřený herní 
systém. 


Choďte na vyučování slušně 
oblečeni! 


Že by protiklad Bradavic? 


OČEKÁVÁNÍ 


0D AUTORŮ HER... 
MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


© Souboje připomínají GTA, ale vypa- 


dají tak nějak... brutálněji. 


ROCKSTAR SE VRACÍ DO ŠKOLY 


GTA ve škole, byla by to z naší strany 

akorát lenost. Je to totiž jinak. Ano, 
narazíte zde na pár prvků známých z vě- 
hlasné série od Rockstar North, stejně jako 
na prvky z jiných titulů od Rockstaru, ale 
srovnávat s nimi projekt Bully by nebylo 
zrovna fér. 


K dybychom popsali Bully prostě jako 


Mnohem lepší bude, když řekneme, čím 
vším se Bully inspiruje: filmy jako Scum and 
Class a samozřejmě také Grange Hillem z pro- 
dukce BBC TV. Ale na žádné létající párky tady 
nenarazíte. Přísaháme. 

Děj hry je zasazen do fiktivní Bullsworthovy 
akademie - internátu pro mladé americké buři- 
če. Vy se ujmete role jednoho takovéhoto aso- 


(© Přáli bychom si, aby jednou z hratelných | © No jen si to přiznejte, vždycky jste si přáli, 
postav byl i jeden náš redaktor... podobného. 


abyste mohli ve videohře dělat něco 


ciála, jenž poté, co byl vyhozen ze všech škol 
na této straně Carcer City, skončil ve zmíně- 
ném vzdělávacím ústavu. Vaším úkolem je špk 
hat za pomoci všech dostupných prostředků 
po studentském žebříčku, pomáhat učitelům, 
vytvářet si přátele mezi ostatními studenty, 
chodit na vyučování a podobně. 

Bude záležet jen na vás, zda budete chodit 
do školy nebo za ní, ovšem za velké množství 
neomluvených hodin vás asi bude čekat trest. 
Vyučování bude probíhat formou miniher. Vidě- 
li jsme zatím jen jednu - vybíjenou na hodině 
tělocviku. Spíš nás ovšem zajímá, jakým způ- 
sobem bude probíhat třeba taková hodina ma- 
tematiky. Jak známe Rockstar, asi vás nikdo 
nebude nutit počítat nějaké pekelné příklady. 
Na druhou stranu, i to je možné. Více informa- 
cí o hře Bully vám přineseme již brzy. Il 


(© Před školou by většina z nás raději vzala nohy na rame- 
na. Víte, co se nám teď podařilo? Říká se tomu vtip. 
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DRAGON GUEST VIll 


DRAGON GUEST V 


RODOKMEN ZÁ s | POZNÁMKY OČEKÁVÁNÍ 
VYDAVATEL: Sguare Enix Žádné převratné vlastnosti. 


VÝROBCE: Level 5 Prostě krásné tradiční RPG. 
INTERNET: http://www.sguare- 


i ň R POČET HRÁČŮ A s nádhernou grafikou. = 
enix.co.jp/dragonguest/eight OD AUTORŮ HER... 
. DARK CLOUD 


DARK CHRONICLE 


32588, 5 6 vovně 


NENÁVIDÍME 
BT AMAZAWU 


Stejně jako ve všech 
ostatních ohledech je 
Dragon Ouest VIII 

i v příběhu naprosto 
tradiční, přesto potěšu- 
Jící. Ačkoliv nepřináší 
nic extra nového, je 
úchvatný a napínavý. 
Má ho na svědomí Yuji 
Horii, kterému ve stylu 
bratří Coenů přezdívá- 
me „muž, který napsal 
scénář k Chrono Trig- 
geru“. Takže Dragon 
Ouest VIII sleduje eska- 
pády typického mladé- 
ho dynamického dobro- 
druha, který se zaplete 
do zlých plánů ještě 
zlejšího šaška Dhoul- 


© Tenhle chlapík vypadá až komicky drs- © « Užse těšíme na ten známý pocit, když se | © Máme takový zvláštní dojem, že ten- | (© Představte si pečeného goblina. Chutná 
ně. Máme chuť mu propíchnout pupek. člověk ponoří do komplexního RPG hle blesk nejspíš voní levandulí. trochu jako hovězí ve švestkové omáčce. 


magusu. Výsledkem 
piklů je král země Tro- 
dain proměněný v malé- 
ho zeleného goblina 

a jeho dcera si pro 
změnu užívá zakletí do 
poníka. Jasně, nedává 
to žádný smysl, ale to 
platí o spoustě pohá- 


DRAGON OUEST VII 


BUDE TO NETRPĚLIVÉ ČEKÁNÍ NA PŘÍLET DRAKA 


M álokdy píšeme preview na hry, které dávno vyhozen, možná dokonce zastřelen, ne- něji řečeno, stále se drží starých známých ná- dek - logika děje hott 

jsme už recenzovali ještě jako impor- bo stylověji setnut. Naštěstí rozum nakonec hodných bitev probíhajících na kola (skoro musí tlačit káru, na 

ty. Ostatně téměř nikdy nepíšeme na přeci jen zvítězil a tupce vystřídali správní chla- jsme začínali doufat, že už tuhle ohranou frá- které se vezou zajíma- 

tyto tituly druhou recenzi. V případě Dragon pi, kteří umějí ocenit epické RPG rozměrů zi nikdy nebudeme muset napsat). Dragon jed „pí kong vě 

Ouest VIII ovšem hodláme udělat výjimku - a kvality srovnatelné s Final Fantasy. A tak Ouest VIII se ovšem chlubí něčím zcela jiným: vu. Nenávidíme našeho 

protože to stojí za to. se nám konečně do rukou dostane perla pestrým a roztomilým příběhem plným skvě- kolegu BT Amazawu, 
Hned na začátku odpouštíme všem, kteří ve své původní podobě, bez nějakých nesmysl- lých postav - to vše provedeno v nádherné který si tohle mohl za- 

ještě nikdy nehráli žádný Dragon Ouest. Do- ných maškarád se slovem Warrior. kreslené grafice. Čekání bylo dlouhé a bolest- p řed n = 

konce jsme ochotni přijmout i ty, kteří o této sé- Zatímco Final Fantasy se asi už natrvalo né, téměř dvě desetiletí, ale nakonec se přeci 

rii ani neslyšeli. Ono se totiž není co divit, v na- stylizuje do převratného titulu v žánru RPG, jen i my ubožáci v Evropě budeme moct ko- 

šich končinách se objevily snad jeden nebo Dragon Ouest se pevně drží tradic. Konkrét- chat Dragon Ouestem. 

dva díly, a to v přestrojení za cosi jménem Dra- -+ 


gon Warrior (už si to přesně nepamatujeme). 

Při tom, jaký dojem zanechaly, je to stejné, jako 

by se tu vůbec neobjevily. Člověk odpovědný za 
marketing těchto titulů v Evropě měl být už -+ 


Nenávidíme ho tak moc, že 
našim pocitům klidně vě- 
nujeme celý box. 


Překvapivě, takový Tim 
Rogers nám připadá jako 
docela bezva chlap. 


o Když j jsme psali tenhle popisek, rozhodli jsme se, že OLE 
chceme žít ve světě Dragon Ouestu. Ať to stojí, co to stojí. 
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Zatímco Grand Theft Au- 
to III bylo zasazeno do ro- 
ku 2001, Liberty City 
Stories se odehrávají 
zhruba v roce 1998. Hra- 
jete za Tonyho Ciprianiho 

- postavičku, kterou si 
můžete pamatovat z GTA 

III. Byl tam šéfem Bistra 
a v roli bezejmenného hr- 
diny (v San Andreas se 
z něj nakonec vyklubal 
Claude) jste pro něj něja- 

kou dobu pracovali. Na- 
konec jste ho zabili. 
Hm. 

V Liberty City Stories se 

ale Tony teprve vrátil do 
města - zmizel na čas po- 

té, co pro Salvatora 
Leona ublížil konkurenční- 
mu bossovi. Jen tak mi- 
mochodem - i Leona si 
můžete pamatovat z GTA 
Al. Ale neodbíhejme. Tony 
je zpátky ve městě a hod- 
lá si vydobýt renomé tak, 
jak je v GTA zvykem. Hle- 
dá tedy různé zakázky 

a postupně se prokousá- 
vá mafiánským žebříč- 
kem. Vůbec nepochybuje- 
me o tom, že budete ně- 
jakou dobu dělat opět pro 
Salvatora Leona a poté 

i pro řadu dalších postav 
známých z GTA III. A mož- 
ná se objeví i ta potrhlá 
rádobymilenka Catalina 
(ze San Andreas a III). 


(© Potěšilo by nás, kdyby- 
chom mohli říct, že GTA 
nijak neoslavuje život zlo- 
činců. 


nejte si pohled na krásy přírody. 


GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES 


RODOKMEN 
VYDAVATEL: Rockstar 
VÝROBCE: In-house 
INTERNET: 
www.rockstargames.com 


(9 Zaparkujte, poslouchejte hudbu a vychut- | €3 Rozbité mosty, kvůli kterým nemůžete 
prozkoumat celé město? Ano, něco takového. 


= 
POZNÁMKY 
Děj se odehrává tři roky před 
Grand Theft Auto III. 
Bez multiplayeru. 


V hlavní roli postava, kterou 
jste sejmuli v Grand Theft 
Auto IIl. 


GRAND THEFT 
LIBERTY CITY 


ZLOČINECKÝ ŽIVOT V MIKROKOSMU 


ve vaší dlani. To by nebylo špatné, 

co? Ten potenciál, ty možnosti, ta síla 
- a to všechno ve vašem PSP, které si mů- 
žete vzít kam chcete a hrát na něm, kdy se 
vám zlíbí. 

Tady je pár základních faktů: Grand 
Theft Auto: Liberty City Stories je plně ve 
3D a jeho základem je město z GTA III, 

v němž si budete moci dělat, co se vám 
jen zamane. Toto město, Liberty City, je 
vlastně trochu jiné - muselo být upraveno, 
abyste mohli naplno využít jeden nový pr- 
vek (alespoň pro tuto aglomeraci): motor- 
ky. Ano, mluvíme o různých skokáncích 

a podobných vymoženostech. Základem 
hry budou stejně jako v předchozích PS2 


-+ 


P ředstavte si tohle: Grand Theft Auto 


verzích této revoluční série od Rockstaru 
mise a volná příběhová linie, ovšem s jed- 
ním rozdílem - zatímco ve zmíněných titu- 
lech byly úkoly připraveny tak, aby zabraly 
v ideálním případě pět minut, v GTA na 
PSP budou zhruba dvouapůlminutové. Ta- 
ké soubojový systém je o poznání lepší, 

a to dokonce i v porovnání s výborným San 
Andreas. 

Zbývá jediná otázka. GTA z herního po- 
hledu stojí na neustálém streamování měs- 
ta z disku, čímž upíjí drahocennou energii 
z baterie. Jak moc tento fakt ovlivní dobu, 
po kterou budeme moci hrát? Ale pokud je 
tohle jediná pochybnost, kterou máme, tak 
budou Liberty City Stories naprosto neodo- 
latelné. Zatím to tak vypadá. E 


-+ 


OČEKÁVÁNÍ 


94% 
. m m 
( na 


OD AUTORŮ HER... 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS, 


(© Vida, dočkáme se i střídání počasí a den- 
ní doby. Tak co, spokojeni? 


AUTO: 


TORIES 


(© Vypadá to jako obyčejná okreska, ale není. Jen jed- 
no ze zalesněných 


předměstí Liberty City. 


© Někteří chodci vám sice budou povědomí, ale někteří 
si v tomto městě teprve odbudou svou premiéru. 
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RODOKMEN ŽÁNR 
VYDAVETEL: Sony 
VÝROBCE: Game Republic 
INTERNET: 


ESO 
x 1 


POZNÁMKY 


Podle staré japonské knihy. 


OČEKÁVÁNÍ 
»» AKČNÍ ý 
Od tvůrce Onimushy. 


Vypadá hodně jako Onimusha. 


OD AUTORŮ HER... 


(© Kdepak si asi nechává dělat vlasy? Váž- 
ně, to by nás zajímalo... 


RESIDENT EVIL CODE: VERONICA 


7e | A Versace, ty to vidíš! K čemu má být tohle 
přezdobené roucho? Vždyť je to pitomost! 


© Dekadence je jedna věc, ale tohle přepále- | © Zelená. Žádný emocionálně nabitý po- 
né, designové chrlení zvratků je trochu moc. nenapadl. 


pisek nás u toho obrázku 


GENJI 


JAKOBY NĚKDO PŘEVEDL ROMÁN JANE 
AUSTENOVÉ DO SVĚTA ONIMUSHI 3 


1008 v Japonsku. Vypráví příběh chlap- 

ce jménem Genji, který vyrůstá na cí- 
sařském dvoře a prožívá množství romantic- 
kých dobrodružství s urozenými dámami. Kni- 
ha se vlastně nezabývá až tak moc Genjim, 
ale spíš popisuje tehdejší život u japonského 
císařského dvora. Říše byla tehdy na vrcholu 
kulturního a uměleckého vývoje a kniha vy- 
světluje estetické, sociální a sexuální hodno- 
ty té doby, popisuje jejich propojení a vzájem- 
nou soudržnost. Navíc je považována za je- 
den z prvních psychologických románů. 

Hra Genji je naproti tomu plná démonů, 
náročných bojových kombinací s kouzelnými 
zbraněmi a vůbec bojových umění, jejichž 
vrchním choreografem je Mitsihko Seike. 

Hru produkoval Yoshiki Okamoto, dříve v bar- 
vách Capcomu, který stojí za takovými tituly 
jako Street Fighter II, Onimusha nebo Devil 


P ověst o Genjim byla sepsána roku 


May Cry. Jinak se však Okamoto proslavil už 
v roce 1982 ještě ve společnosti Konami, 
která mu dala za úkol vytvořit automobilo- 
vou hru o kličkování v dopravní špičce - vý- 
sledkem byla v té době průkopnická hra Ti- 
me Pilot. 

Ale zpět ke Genjimu. Hra vypadá spíš ja- 
ko Onimusha 3 než Devil May Cry a jestli če- 
káte nějaký hluboký politicko-sociálně-psy- 
chologický náhled do středověkého Japon- 
ska, máte smůlu. Stejně tak nepočítejte 
s žádnými tryskáči cestujícími v čase. A auta 
vtom také nejsou. 

Ocitnete se v kůži Genkura Yoshisuna ne- 
bo jeho průvodce, velmi klidného bojového 


dé přinejmenším pěkné, někdy i víc. 


mnicha (mimochodem, takové máme my 
v redakci nejraději) jménem Benkei. Ti dva 
mají za úkol zbavit zemi útlaku vojenského 
diktátora Kiyomoriho. Zničte ho a vláda se 
vrátí do rukou dynastie Genji. Co vás čeká je 
tedy zřejmé: procházíte krásnou krajinou 
a likvidujete spoustu nepřátel, ať už normál- 
ních nebo těch kouzelných. Používáte k tomu 
chladnou ocel i „duševní oko“, schopnost, 
která dokáže zpomalit čas. Také jsme ochot- 
ni si vsadit - ačkoliv to zatím není potvrzené 
a jde čistě o náš soukromý odhad - že ve hře 
půjde i o sbírání „klíčů“, které otevírají důleži- 
té „dveře“. Ale kdo ví, třeba se mýlíme... 
Genji není právě složitou hrou a protože 
její styl je dosti profláklý (tak trochu jako kří- 
ženec Onimushy 3 a Devil May Cry, nic z Ti- 
me Pilota), dovolíme si ji dokonce označit za 
obecně nenáročnou. Nad ostatními ovšem 
vyčnívá svou kvalitou: solidní provedení, roz- 
lehlost a líbivý design. Světlo ve větvích stro- 
mů, podzimní listí padající ve spirálách k ze- 
mi a další rozlehlý a krásný svět kolem vás... 
To všechno navíc doplněné o snadné a ele- 
gantní ovládání. Hra možná nemá s tisíc let 
starou knihou nic společného, ale snad se jí 
podařilo svému vzoru alespoň přiblížit právě 
snahou o dosažení krásy a dokonalosti. Il 


+ 


© Levely jsou rozsáhlé, různorodé a pokaž- 
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ČAS PODLE 
KULKY 


Ha! Kdepak, tohle ne- 
ní žádný matrixovský 
„bullet time“! Jasně, 
můžete zpomalit čas 
a tím získat možnost 
nahnat pár zásahů na- 
víc. Ale má to snad 
něco společného 

s Matrixem? Nebo 

s Prince Of Persia? Ať 
už ukradli tenhle ná- 
pad kdekoliv, výsle- 
dek je stejný. Proto 
sem dáváme tenhle 
lehce rozmazaný obrá- 
zek, který dokazuje, 
že si nevymýšlíme. Vi- 
díte? Rozmazání pohy- 
bu má naznačit změnu 
času. To je novinka! 


Stejného efektu dosáhnete 
s kontaktními čočkami na- 
močenými v octě. 


Když mluvíme o čočkách, 
známe někoho, kdo ty svoje 
nosí tak dlouho, že jeho oči 
vypadají jako v jednom ohni. 


No jo, čas lze zpomalit 

a dělat díky tomu zajímavé 
věci. Docela zábava, i když 
nic nového. 
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ři s 
I RODOKMEN nA POZNÁMKY OČEKÁVÁNÍ | 
VYDAVATEL: Atari ší než i 
ÝROBCE: Shiny » ADVENTURA Lepší než Enter The Matrix. 


INTERNET: www.shiny.com = V kůži Keeanáááá R. 
A Kopíruje děj celé trilogie. 


OD AUTORŮ HER... 


ENTER THE MATRIX 
RC STUNT COPTER (PSONE) 


© Tento screenshot vlastní Warner Bros. © Bohužel musíme ten copyright dát na | © Normálně ho otiskneme jen jednou, ale Mat- (9 Stejně to nikoho nezajímá, ale kdo ví. 
Entertainment Ltd., jestli jste si nevšimli. všechny obrázky, které nám dali. rix je důležitý a vyžaduje zvláštní zacházení. | Napište, jestli si těch copyrightů všímáte. 


CO JE TO 
MATRIX? 


Dnes už si samozřejmě 
všichni uvědomujeme, že 
svět kolem nás není nic 
víc než počítači genero- 
vaná realita, která nám 
brání uvědomit si, že žije- 
me ponoření v mazlavém 
roztoku v plastových trub- 
kách. Path Of Neo nám 
ovšem umožní prožívat si 
všechny zlomové kousky 
„zjevení mesiáše“ znovu 
a znovu, počínaje Morfeo- 
vým telefonátem Neovi ze 
začátku prvního filmu. 
Některé kousky ze sním- 
ků však nebyly vůbec 
vysvětleny a bratři Wa- 
chowští, kteří pracují i na 
scénáři této hry, mají B Ré k (© Co bychom dali za to, kdybychom také uměli 
možnost mnohé vysvětlit: . zi zda ad br MĚ vypadat tak nezúčastněně. 
proč třeba zrcadlo pohlti- 
lo ubohého Thomase po 
tom, co si vzal červenou 
pilulku, k čemu je v ději 
Merovingian, jak dokáže 
agent Smith vystoupit 
z Matrixu a vlézt někomu 
do mozku? 


Kdysi ve dvacátém sto- 
letí bylo tohle chování 
považováno za cool. 


|Zastavovat kulky v letu se 
považuje za cool dodnes. 
Chytit je do zubů je lepší. 


© Tohle všechno zničil on a přitom na sobě nemá ani zrnko prachu 
z rozbitého mramoru. To dokážete jen v případě, když jste pánem Matrixu. 
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MY ŘÍKÁME >> 


NA E3 VYPADALA TAHLE VĚC NAPROSTO — 
DOKONALE, PRESTOZE LICENCE UZ ZAJÍMA 


JEN PÁR LIDÍ. 


© Zbraně. Spousta... Sorry, na chvíli 
jsme se zasnili. Už jsme zpět. 


© Boj vypadá mnohem plynuleji a ovla- 
datelnějí než v Enter The Matrix. 


> 


THE MATRIX: 
PATH OF NEO 


USPĚJE KEANU TAM, KDE WACHOWŠTÍ POHOŘELI? 


milionů kusů, takže někdo z vás si to 

musel určitě koupit dvakrát. Cítíme 
s vámi. Jeden nejmenovaný kolega dokonce 
celou hru prošel dvakrát po sobě a byl tak 
jednomyslně zvolen za masochistu roku. Ti- 
tul se vezl na vlně nadšení, který odstarto- 
val první film: najednou chtěli všichni vidět 
kulky létat zpomaleně. Jenže hra samotná 
zklamala nejméně stejně jako obě filmová 
pokračování. Sekce z third-person pohledu 
byly vesměs divné, závěrečná scéna v še- 
dém tunelu úděsná a všechny ty kecy, které 
měly rozšířit děj filmu Matrix Reloaded, jen 
podtrhly jeho banální vyznění. Vlastně nej- 
lepším momentem je honička obšlehlá pří- 
mo z filmu - rozumní diváci si ji zahrají a na 
film vůbec nepůjdou, takže ušetří nejen svůj 
mozek, ale i vkus. 


r ry Enter The Matrix se prodalo na šest 


p 


Odškodnění slibuje až nyní titul s ná- 
zvem Path Of Neo (Cesta Nea). Na E3 vy- 
padala tahle věc naprosto dokonale, přes- 
tože se licence týká jen několika málo lidí. 
Důležitější než kvantita však byla lepenko- 
vá postava Keanu Reevese - ano, ta nejdů- 
ležitější postava opravdu nebude chybět, 
naopak, bude opět hlavní. Takže už žádné 
hovadiny v podobě Niobe či Ghosta. V kůži 
Nea projdete dějem celé trilogie, a co víc, 
nebudete jen otrocky sledovat jeho kroky. 
Děj se bude lehce lišit podle toho, jak se 
s kterým úkolem vypořádáte a jak se v kůži 


Entertainment I 


© Popravdě, všechno vypadá podstatně lé- | (© Poznáte, kteří agenti j 
pe. Mrkněte třeba na Merovingianovu halu. 


THE MATRIX: PATH OF NEO 


Všechny zásadní momen- 
ty, na které hráči čekali, 
budou ve hře. 

Tisková zpráva Atari 


ONI ŘÍKAJÍ 


krá „Kosti aoeně jsou 
čítači a které hrají lidé v masi 


„mesiáše“ rozhodnete. Takže očekávejme 
tajemné momenty ve stylu „které dveře si 
zvolíš“. Kdo ví, třeba si dokonce budete 
moct na začátku vzít modrou pilulku 

a v klidu se vrátit do normálního života fi- 
lozofujícího hackera. 

Zatím není jisté, zda nebude nutné dvě 
třetiny modelů postav předělávat, ale po- 
kud se nic nestane, můžeme se těšit ne- 
jen na Reevese, ale i na Lawrence Fish- 
burna a Hugo „Agenta Smithe“ Weavinga. 
Jednotlivé levely by měly uvádět krátké 
pasáže z filmů, objeví se i některé sekven- 
ce z Animatrixu. Kdyby tedy někdo nevě- 
děl, o co jde, hra mu to určitě vysvětlí. Vý- 
vojáři z Shiny přetvořili také engine starají- 
cí se 0 „bullet time“, takže se snad už ne- 
musíme bát nějakého cukání při zpomale- 
ní - postava se napříště bude pohybovat 
plynule a elegantně jako počítačem gene- 
rovaný Ted „Theodore“ Logan. To vše sli- 
buje konečně pořádné a zábavné matri- 
xovské dobrodružství, na které jsme všich- 
ni už celé roky čekali. Pokud to skončí zá- 
běrem na dětský obličej vytvořený roboty, 
budeme spokojení. I 


í na po- 
h? Cha cha. 


OVLÁDÁME 
KUNG-FU 


A vy budete taky, pro- 
tože Shiny podle svých 
slov využívá v Path Of 
Neo specialitku, kterou 
nazývá „sofistikovaným 
enginem bojových umě- 
ní“, Měli byste se cítit 
Jako pravý kyberbůh, 
který je schopen popí- 
rat fyzikální zákony. 
Rozhodně se můžeme 
těšit, že při té spoustě 
úderů a pohybů si boje 
užijete víc než v Enter 
The Matrix. Přesto po- 
chopitelně nemohou 
chybět ani rekvizity 

V podobě spousty nej- 
různějších stylových 
zbraní. To je něco pro 
nás, virtuální vrahy... 
Jenže je to ještě vraž- 
da, když zabijete člově- 
ka, který by nejspíš 
rád umřel sám, kdyby 
věděl, že je z něj jen 
baterka? Když je mož- 
né uhýbat kulkám, oba 
styly boje jsou celkem 
rovnocenné. 


Úder nazvaný „holí do 
ksichtu“. Tohle zvládne jen 
opravdový mistr kung-fu. 


Velmi povedený je „Nepál 
ský bul jasm“, ve kterém 
se Neo ě vyžívá 


Tenhle trik má dva názvy: 
„Michael Jackson“ nebo 
také „Večírek v gay klubu“. 


(© Ve zpomaleném čase můžete dělat libo- 
volné triky, ovládáte je pravým analogem. 
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DATUM VYDÁNÍ 
NEOZNÁMENO 


JDE TU 0 
INTELIGENCI) 


Ne, tohle není jen ně- 
Jaké nadávání na bíd- 
nou umělou inteligen- 
ci, která kazí dobré 
jméno většiny video- 
her. Tohle je detailní 
popis toho, jak funguje 
tým v SOCOM 3 a jak 
bídná umělá inteligen- 
ce kazí dobré jméno 

i této videohry. Jo, má- 
me bod! V SOCOM 3 
se poprvé objevuje 
takzvaný Team Com- 
mand Action, který 
jsme překřtili na TCA. 
Umožňuje hráči na- 
směrovat tým pomocí 
jediného tlačítka. Sa- 
mozřejmě že Zipper In- 
teractive slibuje „složi- 
tou umělou inteligenci 
každého vojáka“, kte- 
rá se postará o splně- 
ní TCA. Vojáci údajně 
zapojí přískoky mezi 
kryty, krycí palbu, 
ústupovou taktiku 

a vůbec všechno. Dou- 
fejme, že se při tom 
nepostřílejí navzájem. 


Je mnoho forem umělé 
inteligence. Tady by se 
hodila jakákoliv. 


Doufáme, že SOCOM nás 
neotráví něčím, co by se 
dalo nazvat spíš umělou 

blbostí. 


K tomuhle obrázku se 


žádný popisek o umělé 
inteligence nehodí. 
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(© Vozidlům mohou velet počítačoví vojáci, 
takže se hráč může jen tak v klidu svézt. 


VYDAVATEL: Sony 
VÝROBCE: Zipper Interactive 
INTERNET: www.zipperint.com 


ŽÁNR 
» STŘÍLEČKA 


POČET HRA 


NAVY 


HOU, NAVY SEALS, HOU! 


estli lze některou herní sérii nazvat 
J průkopníkem onlinového hraní ve 

službách Sony, pak jedině SOCOM. 
Oba předešlé tituly byly ovšem pouze 
slušné, nikoliv skvělé (ostatně nepodařilo 
se jim získat u nás v hodnocení ani deva- 
desát procent), a tak se není co divit, že 
hry toužící po onlinovém úspěchu se za- 
tím zaměřují spíš na Xbox Live. Taková je 
smutná pravda. 

Těžko už se společnosti Sony podaří 
tento trend změnit, rozhodně tedy ne na 
téhle generaci konzolí. Přesto věříme, že 
by se třetí SOCOM mohl stát poctivou kla- 
sikou. Stále se musíme nějak vypořádat 
s realitou v podobě Charlieho Sheena 
a jeho party, ale nezdá se, že by tyhle ho- 
vadiny nějak ovlivnily poctivou akci. Stačí 
vyjmenovat hlavní novinky tohoto dílu, 
aby bylo jasné, že zatím dosahuje suve- 
rénně nejvyšší úrovně v sérii. Takže - 
tramtadadá - tady jsou ta zlepšení: výraz- 


(© Mimochodem, bezva jména pro vojáky. 
Dobrá práce, ať už je pojmenovával kdokoliv. 


(A tady máme Polsko, nebo snad 
Maroko, možná i Bangladéš. 


SOCOM 3: U.S NAVY SEALS 


POZNÁMKY 


Jednotlivé mapy jsou šestkrát 
větší než v SOCOM II. 
Maximální počet hráčů 
v online módu stoupl z 16 na 32. 


Ocitnete se v Jižní Asii 
i Severní Africe. 


OČEKÁVÁNÍ 


0D AUTORŮ HER... 


o 


EA 


ně rozšířené mapy, množství doplňků ke 
zbraním a možnost nasednout do spousty 
pozemních i námořních dopravních pro- 
středků. Zřejmě si chlapci ze Zipper Inte- 
ractive udělali nějaký zvláštní nadstavbo- 
vý kurz programování pro PS2, protože 
najednou dokáží z disku tahat šestkrát 
větší oblasti než dříve, navíc opravdu 
skvěle vypadající. A jak už to tak matema- 
tika učí, když je něco šestkrát větší, potře- 
bujete šestkrát víc věcí, abyste to zaplnili. 
Proto se budou hodit zmiňovaná vozidla. 
Už titul Mercenaries dokázal, že válka 
bez možnosti užít si spoustu strojů není 
to pravé povyražení. SOCOM se tohoto 
trendu chytil a nabízí plnou garáž nejrůz- 
nějších přibližovadel: počínaje vozy Hum- 


> 


— m 


(Inu, připravte se na celou várku 
zeleno-hnědo-šedých screenshotů. 


"US 
L 


© Vidíte. Občas si skoro přejeme, aby se 
války odehrávaly v barvách duhy. 


vee, přes nejrůznější tanky až po útočné 
čluny SOC-R (podle doktora Googla jde 

o Special Operations Craft Riverine, čluny 
používané k blízkému výsadku speciál- 
ních sil v říčním prostředí - no fakt!). 

Když už je někdo silem, tedy pardon, 
SEALem (tedy členem namakané speci- 
ální jednotky námořnictva), pak jistě umí 
plavat. To je dobře, protože ani při kon- 
taktu s vodou dotyčný nezemře (což je 
osud ubohých bojovníků ze hry Mercena- 
ries). Můžete tedy počítat se spoustou 
vlhké práce - a to není žádná dvojsmysl- 
ná narážka. Zato si uvědomte, že vlhká 
je i krev, a tak vás nepřekvapí, že se při 
zabíjení někdy dostanete dost blízko 
i k této tekutině. 

Kvalitu akčního napětí jistě zvýší i fakt, 
že hra nabízí plných 31 zbraní, což se ne- 
pochybně objeví i v tradičně chlubivých 
heslech na zadní straně obalu. Jsme 
upřímně nadšení, protože už máme po krk 
her, které do arzenálu zařazují jen 30 zbra- 
ní. Navíc si na tyhle kousky lze namontovat 
21 různých doplňků, což ve výsledku dává 
téměř 1000 variant. Když nic jiného, bude 
docela zábavné sledovat army fandy, kteří 
hned po uvedení hry všechny varianty zdo- 
kumentují na webu. l 


-+ 


E O ==- ——— ——————— = ZOCOLÍ 3: U.S NAVY SEÁLS 


a „SOCOM 3 vychází 
MY ŘÍKÁME ze silné značky, na níž chce 


VÁLKA BEZ MOŽNOSTI UŽÍT SI SPOUSTU STROJŮ ižee hře zojaíctoráče 
NENÍ TO PRAVÉ. SOCOM SE TOHOTO TRENDU CHYTIL nebo vonine muliplayenu 


A NABÍZÍ PLNO NEJRŮZNĚJŠÍCH PŘIBLIZOVADEL. T SE 
<< ONI ŘÍKAJÍ 


PRACOVNÍ 
CESTA 


Představte si, že se 
nám vybavuje jistá 
verbířská reklamní 
kampaň, založená na 
hesle „poznejte svět“. 
Tím však armádní lov- 


(© Sesedat? A co takhle seskočit sal- © Takhle se z tanku vystupuje rovnou (© To nebyl žádný útok na církev, máme — (No pardón, ne snad, že by černoprde- ci duší nemyslí památ- 

tem? Jó, gymnastika není jen pro holky. | na pravdu boží. dost problémů s těmahle banditama. láči byli nějací banditi... a sakra. ky a pamětihodnosti, 
ale bojiště po celé ze- 
měkouli. Lidi to tak 
nějak tuší, a proto po- 
dle nás nemůže být ta- 
ková reklamní kampaň 
úspěšná. Pro ty z vás, 
které přeci jen naláka- 
la, tu máme dobrou 
zprávu: netřeba risko- 
vat život, stačí si poří- 
dit tu správnou hru. 
SOCOM 3 vás zavede 
do válkou zmítaných 
zemí jako Maroko, 
Polsko (cože, Poláci 
válčí?) nebo Bangla- 
déš. Nepochybujte 
o tom, že volba míst 
závisela čistě na tom, 
kde se kdy objevili 
SEALové. Touha vývo- 
jářů zajet si někam na 
dovolenou s tím nemě- 
la co dělat. 


zralý hrušky. 


Bomba! Přidej se 
k armádě a poznáš svět! 
Nezní to skvěle? 


Jen se na to podívejte! 
Chcete to zažít ve skuteč- 
nosti? Stačí vzít telefon... 


„a vytočit 800 154 445. 
Nechcete si přeci nechat 
ujít místa, jako je tohle. 


(SPECTER 
JESTER 
KILLIOY 
SIMPLE 


(© Mimochodem, Bůh neexistuje, jsou jen 
SEALs!... Za tohle nás Bůh určitě potrestá. 
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ALPHA 


Jak vypadalo naše krát- 
ké bezprostřední sezná- 
mení s hrou? Začali 
jsme v malé místnosti - 
vyskočili jsme z okna 

a narazili na pár chlapi- 
ků, kteří na nás začali 
střílet. Všude se rozbíje- 
lo sklo a zvedal prach, 
takže jsme raději rychle 
palbu opětovali. Aby- 
chom je dobře viděli, za- 
zoomovali jsme levým 
postranním tlačítkem, 
vypálili pár zásobníků 

a dostali je do kolen. 
Pak jsme se rozhodli ra- 
ději rychle zmizet. S po- 
užitím brokovnice jsme 
vyhodili dveře z pantů 

a po schodech sestoupi- 
li na ulici. Tady to tepr- 
ve začala být ta pravá 
zábava! Několik ne- 
šťastníků se schovalo 
za auto na druhé straně 
ulice a začalo nás čas- 
tovat palbou. Vytáhli 
jsme SMG a trefili jsme 
to přímo do motoru, 
takže auto s nádherným 
„kraaaa-booom“ vy- 
buchlo a vyletělo do 
vzduchu spolu s těly ne- 
bohých nepřátel. Naho- 
ře ale stále zbýval sni- 
per - nezbývalo než ho- 
dit granát do velkého 


okna a brzy vyletěl ta- 
ké. Jó, byla to legrace! 
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(© Tohle je první z mnoha výbuchů, které na 
této stránce najdete. 


RODOKMEN ŽÁNR 


VYDAVATEL: EA 
VÝROBCE: Criterion 
INTERNET: 
www.eagames.co.uk 


lack - zdá se, že bude pro žánr fir- 
E st-person stříleček tím, čím byl 

Burnout pro závody. Tedy že jej 
zredukuje na jeho základní činitele: 
zbraně, střelbu, smrt a co největší niče- 
ní. Při polooficiálním ohlášení na jedné 
z tiskových konferencí EA před E3 (nešlo 


FIRST-PERSON Nejdříve Criterion pozměnil závod- 
» STŘÍLECKA 


POČET HRÁČŮ 
T. 


© Vida - další výbuchy. Jo, dobře zpraco- 
vané výbuchy mají něco do sebe. 


BLAC 


VSAĎTE SI NA ČERNOU 


POZNÁMKY 


ní žánr, teď si vzal na mušku FPS. 


Hra je oficiálně označována jako 
akční porno'. 


Obsahuje pseudopolitickou 
zápletku. 


další výbuch. Skvělé. 


ovšem ani tak o prezentaci hry jako ta- 
kovou, nýbrž spíš o prohlídku kanceláří 
Criterionu prováděnou za poklusu) stála 
za pozornost kromě záběrů ze hry ještě 
jedna věc - její britský producent (ubo- 
žák, obklopený bandou Američanů a Ka- 
naďanů), projevující nadšení nad laciný- 


(© Špičkově zpracovaná záře. A napravo 


(© Vsadíme boty, že to je zárodek výbuchu, i když by to klidně 
mohla být duše opouštějící tělo provrtané olovem jako cedník. 


OČEKÁVÁNÍ 


OD AUTORŮ HER... 


BURNOUT 2: POINT OF IMPA( 
BURNOUT 3: TAKEDOWN 


© Nebýt toho výbuchu, vypadal by tenhle 
obrázek strašně nudně. 


mi akčními filmy z osmdesátých let 
a filozofií akčního porna. 

Takže platí rovnice: Black = laciné 
akční filmy z osmdesátých let x akční 
porno. Criterion opět hodlá z PS2 vy- 
máčknout maximální výkon podobně, ja- 
ko artrózou zkroucený mrzák snažící se 
předběhnout na hladké stovce Tima 
Montgomeryho, a postavit tak tuhle šun- 
ku na úroveň Serious Sama a Killzone. 
V ryze singleplayerovém Blacku dostane- 
te k dispozici - přesně ve stylu zmíně- 
ných béčkových filmů - obrovskou škálu 
nadmíru účinných zbraní, jež budete mo- 
ci beztrestně používat k šíření zkázy nej- 
většího kalibru. Není to sice žádný pře- 
vratný námět, ale jestli si někdo dokáže 
s chutí užít jednoduchý herní systém se 
spoustou adrenalinu, tak je to právě Cri- 
terion. M 


BURNOUT REVENGE 
RODOKMEN 


ŽÁNR © 

» ZÁVODY 
INTERNET: 
www.eagames.com 


© Máme dojem, že modrá není jenom 
naše nejoblíbenější barva... 


©...ale že by to mohla být i zamilovaná 
barva lidí z Criterionu. 


POZNÁMKY 


Budete závodit v Detroitu, 
Chicagu, Tokiu a Římu. 


V módu Revenge šiřte zkázu 
během dopravní 


Je to online. Fiha! 


OČEKÁVÁNÍ 


BURNOUT REVENGE 


OD AUTORŮ HER... 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 93% 
BURNOUT 3: TAKEDOWN 96% 


© Burnout bez pořádných kolizí by 
ztratil asi tak polovinu svého kouzla. 


© Takovouhle krajinkou jsem se ještě 
neprojeli, to musíme uznat. 


BURNOUT REV 


ZE ŘETĚZU UTRŽENÁ SPRAVEDLNOST* 


Jak kdysi velice trefně prohlásil 
S slavný renesanční spisovatel, dvo- 

řan a otec rozumové dedukce sir 
Francis Bacon, pomsta je ze řetězu utrže- 
ná spravedlnost. Pokud náhodou nepatři- 
lo mezi dovednosti starého Bacona také 
jasnovidectví, tak asi neměl zrovna na 
mysli nejnovější díl série Burnout od Cri- 
terionu (Revenge totiž znamená „po- 
msta“). Ale víte co? Tahle věta hru Burn- 
out Revenge vystihuje naprosto přesně - 
to uspokojení a zadostiučinění, když bě- 
hem závodu sejmete pomocí Takedownu 
příliš dotěrného protivníka... 

Když už má hra pomstu ve svém názvu, 
nabízí Criterion hráčům ještě více mož- 
ností, jak svou nebezpečnou jízdou zabí- 
jet ostatní. Nejen, že se zvýšilo množství 
tzv, Signature Takedowns - tedy srážek 
specifických pro určitou část tratě, jež vy- 
ústí v děsivě krásnou bouračku, ale přiby- 
ly také tři zcela nové možnosti Takedownů 
- Traffic Check, Mid-air a Crashbreaker. 
Například pomocí Traffic Checku můžete 


změnit projíždějící „civilní“ vozy v neříze- 
né střely, které vám odstraní protivníka 

z cesty. Mmm, jak sladká je pomsta... 

Někoho v Criterionu zřejmě osvítil 

duch svatý, takže do Revenge přidal růz- 
né rampy a skokánky. Naše nadšení ne- 
pramení ani tak z toho, že skákat s au- 
tem je prostě boží, ale hlavně protože se 


+ 


-+ 
tím otevírají nové možnosti, jak ničit 
ostatní závodníky - ano, na světě je zmi- 
ňovaný Mid-air Takedown. Vyskočíte do 
vzduchu a s trochou štěstí (a notnou 
dávkou zkušeností) rozdrtíte protivníka 
mezi svým podvozkem a asfaltovým povr- 
chem vozovky. 

Poslední Takedown, který má v Reven- 
ge premiéru - Crashbreaker - je tak tro- 
chu tulák, který sem zabloudil z módu 
Crash v Burnoutu 3. Jak znalci dobře vě- 


dí, Crashbreaker byla jakási automobilo- 
vá bomba, kterou bylo možné ve správ- 
nou chvíli odpálit a způsobit ještě citel- 
nější zkázu - oblast havárie je větší, na- 
rostou i škody. No a teď si představte 
stejný masakr v hlavním módu Burnoutu. 
Pak je tady také mód Revenge. Není 
náhodou, že se jmenuje stejně jako hra 


+ 


samotná. Je to šílené. Je to jako poněkud 
mód Crash z Burnoutu 3. Teď 
už zbývá jen nějak vtipně a přitom trefně 
vystihnout, jak lidé z Criterionu vylepší ti- 
tul, který už tak předběhl svou konkuren- 
ci o celou délku. Jenže nám došlo místo. 

* No tak, kolik jiných časopisů by si 
dovolilo parafrázovat v podtitulku sira 
Francise Bacona? Aspoň jste za ty pení- 
ze, co jste mohli klidně propít, dostali ně- 
co pořádného. M 


DATUM VYDÁNÍ 
NEOZNÁMENO 


PSP RACING 


Burnout vychází také 
na PSP a upřímně 
řečeno, závodní hry 
na přenosné 
PlayStation nás právě 
teď zajímají více. 

Do stejné katego- 
rie arkádových závodů 
spadá také Need for 
Speed: Most Wanted 
a Midnight Club 3: 
DUB Edition, zajímavě 
vypadá I GripShift, 
Pursuit Force a samo- 
zřejmě osvědčený Rid- 
ge Racer. Tuto čtveři- 
ci „seriózních“ arká- 
dových PSP závodů 
pak ještě doplní kla- 
sické závody motokár 
Crazy Racing Kart Ri- 
der či Crash Tag Team 
Racing. Zkrátka, bu- 
de z čeho vybírat. 


Need for Speed je klasika, 
uvidíme, jestli i na PSP. 


lod Ridge Racera se dá 
čekat kvalita jisté úrovně. 


—y 


GripShift ještě zmáklý 
nemáme, ale pro nás to 


A nakonec největší naše 
želízko v okni, Burnout! 


© Takhle nějak si představujeme hru, která 
se může chlubit superskvělou grafikou. 
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FAHRENHEIT 


VYDAVATEL: Atari 
VÝROBCE: Ouantic Dream 
INTERNET: 
www.fahrenheitgame.com 


 Větvící se příběh. 
Inteligentní mix akce a puzzlů. 
„Hrajete za různé postavy. 


OMIKRON — THE NOMAD SOUL 


SETKÁNÍ 


S REŽISÉREM 


Ať už Fahrenheit nako- 
nec dopadne jakkoliv, 
pořád mu zůstane titul 
hry s tím nejlepším tu- 
toriálem, jaký jsme kdy 
viděli. Ovládání a prin- 
cipy hry vás u 
vaný D; Cage 

z Ouantic Dream. 
Všechno se odehrává 
ve studiu s modrou 
obrazovkou (podobném 
jako to, v němž se na- 
hrával motion captu- 
ring pro skvěle rozani- 
mované postavy ve 
hře) a než jste vpuště- 
ni do samotné hry, vyz- 
koušíte si všechny ak- 
ce pěkně podle jeho 
pokynů. Velmi doporu- 
čujeme, abyste tutoriá- 
lem prošli, protože ve 
hře jste vhození rovnou 
doprostřed akce a je 
dobré, když víte, jak 

a co můžete dělat. 


To je m z autorů, David 
. Má prapodivný 
pro mok pří 
zvuk, který 
ně ještě bude S přecabován. 


Jako součást tréninku 
budete ovládat tenhle 
trochu nestandardní mo- 

del. Vypadá hosně po- 
dobně jako David Cage. 


Vypadá to jako klasické 
filmové studio. Tahle hra 

je filmu totiž hodně po- 
dobná... vlastně hned ně- 
kolika filmům najednou. 


© Tahle stará slepá dáma představuje 
jen jeden z mnoha zneklidnujících ele- 
mentů ve hře... 


9 Lucasova představivost je zřejmě ne- 
omezená, jinak si neumíme vysvětlit, co to 
všechno znamená. 


——— zh 


© Markus je u dveří, zatímco Lucas boju- 
je o svůj život. Co myslíte, dopadne to 
dobře? Nechte se překvapit. 


(© Z takovýchhle obrázků je jasné, že to 
musí být hra se skvělou atmosférou. Ve 
skutečnosti je to ještě o chlup lepší... 


FAHRENHEIT 


82 STUPŇŮ A TEPLOTA POŘÁD KLESÁ... 


Dream jsme zpovzdálí sledovali už 
v dobách, kdy ho ještě mělo vydávat 

Vivendi. Přechodem pod vydavatelský dům 
Atari naštěstí Fahrenheit neztratil nic ze 
svých počátečních ambicí - i když o jejich 
kvalitách má zřejmě každý hráč své vlastní 
představy. Vzpomeňte si třeba na třetí díl 
série Broken Sword s podtitulem The Slee- 
ping Dragon. Část lidí z něj byla nadšena 
a tvrdila, že takhle má vypadat žánr adven- 
ture v moderní podobě, a druhá část byla 
zklamaná podle ní mizerným příběhem 
a nudnou hratelností. Poté, co jsme si za- 
hráli Fahrenheita, je nám jasné, že tahle 
hra rozdělí hráče úplně stejným způsobem. 

Ačkoliv autoři označují svou hru nejčas- 
těji za „filmovou“, my si myslíme, že Fah- 
renheit je svým způsobem hraní podobný 
spíš knize než klasickému adventurnímu ti- 
tulu. A to hned od úvodní videosekvence, 
která vám dá na vybranou, jestli z místa či- 
nu utečete, nebo se raději pokusíte zakrýt 
stopy své přítomnosti... všechno je zpraco- 


T newyorkský thriller od Ouantic 


váno s neuvěřitelným smyslem pro detail. 

Vytřete podlahu? Ukryjete někam mrtvé tě- 
lo? Ať se rozhodnete jakkoliv, bude to mít 

vždycky jiný efekt, a hra má i takové pará- 

dičky jako malé okýnko v hlavní obrazovce, 
V němž můžete sledovat policistu přicháze- 
jícího k toaletám, kde se vražda odehrála. 

Výsledek působí neuvěřitelně napínavě 


+ 


chu kontraproduktivní - není vůbec jasné, 
jestli byste měli nechat vrahovi náskok a ne- 
chat policisty tápat v temnotách, nebo jestli 
bude lepší nic neskrývat, důkladně ohledat 
místo činu a nechat vraha raději zatknout. 
Fahrenheit je ale celý o tom, jak hráč spon- 
tánně reaguje na postavy a situace, v nichž 
se ocitá, takže to, jestli chcete nebo nechce- 


„VÝSLEDEK PŮSOBÍ NEUVĚŘITELNĚ 
NAPÍNAVĚ A ZE ZAČÁTKU MÁTE NUTKÁNÍ 
„PŘEHRÁVAT SI SCÉNU ZNOVA A ZNOVA.“ |, 


a ze začátku máte nutkání přehrávat si 
scénu znova a znova, abyste zjistili, jak va- 
še různá rozhodnutí ovlivní děj. 

Hned v další scéně budete ovládat dvě 
naprosto rozdílné postavy (policisty) a mu- 
síte se rozhodnout, jestli si „všimnete“ kr- 
vavé skvrny, kterou jste v předchozí scéně 


nestihli vyčistit. Pravda, ze začátku to vypa- 


dá, že tento přístup je, co se týče vyvolává- 
ní toho správného detektivního napětí, tro- 


te pomáhat vrahovi se nakonec ukáže důle- 
žitější, než jste si mysleli. 

Ve hře je celkem 44 scén, jimiž procházíte 
S pěti různými postavami, které můžete ovlá- 
dat - a ne každé vaše rozhodnutí má přímý vliv 
na to, kam se děj posune, spíš to vypadá tak, 
že pokud si vyberete špatně, budete nucení 
scénu opakovat od posledního „checkpointu“. 
Například když si jeden z hlavních hrdinů jmé- 
nem Lucas stěžuje na bolesti hlavy, můžete si 


© Pro tenhle obrázek jsme měli moc povedený popisek, 
ale náš editor se rozhodl, že ho nakonec do časopisu nepustí. 
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© Poutavý příběh. 

© Různé perspektivy. 

© Vraždy a skvělé modely 
postav. 


© Nedotažená závěrečná 
část hry. 

© Méně puzzlů, než se 
původně očekávalo. 

© Časté používání systému 
pokus-omyl. 


SMRTÍCÍ 
TANEC 


Některé z nejlepších 

i nejhorších části hry za- 
hrnují akční scény, 

v nichž musíte ovládat 
obě analogové páčky po- 
dle jednoduchých pokynů 
na obrazovce. Některé 

z nich jsou neuvěřitelně 
těžké a máte co dělat, 
abyste to zvládli (obvykle 
to zahrnuje mačkat do 
rytmu ještě tlačítka © 

a ©), a ještě sledovali 
akci, která se odehrává 
na obrazovce. Jakmile 

k těmhle okamžikům do- 
jde, nevíte prostě co dřív 


- buďto sledujete, co se 
děje ve hře, nebo dáváte 
pozor na pokyny, obojí 


(3 Copak by se nějaká slušná detektivní © Pokud si tyhle věci náš hrdina jen před- | £ Ve Fahrenheitovi najdete i nahotu a sex. 
hry mohla obejít bez pitvy? Tenhle chudák | stavuje, ž j; Ale slyšeli jsme, že Atari chce sexuální scé- 


(3 Podobnými výjevy se hra jen hemží 
znamená to, že opravdu nejsou 
byl bodnut přímo do srdce. skutečné? Tahle otázka nás mučí už dlouho. | ny vystříhat. 


a přímo by se dalo říct, že to rozhodně 
není nic pro slabší povahy a žaludky. 


buďto vzít prášek, nebo si loknout ginu z láh- 
ve, Pokud byste si ale vybrali obě možnosti, 
abyste viděli, co to udělá, Lucas zemře a vy 
musíte hrát celou tuto část znova. Ve výsled- 
ku je Fahrenheit vlastně plný neoblíbeného 
konání typu pokus-omyl, ale protože většina 
her netrestá obyčejnou hráčskou zvědavost 
rovnou smrtí, brzy se naučíte, že není radno 
zkoušet každou pitomost, ale spíš popřemýš- 
let, co by asi bylo nejlepší udělat. To samé se 
dá říct i o konverzaci, v níž se na rozdíl od 
většiny adventure her můžete zeptat jen na 
některé věci (a ne na celý seznam otázek, 
který procházíte jednu po druhé). Často bude- 
te nuceni přemýšlet o tom, co by se asi stalo, 
kdybyste zvolili jinou možnost, ale aspoň bu- 
dete mít motivaci pustit se do celé hry znovu 
a pak možná ještě jednou... 


| Lucas je jen jednou z pěti 
hratelných postav Fahren- 
heita. Nezkazíme vám to 
8 potěšení, abyste ostatní 
R čtyři mohli poznat sami 


f Nedobrovolná vražda, na níž je 
příběh postaven, je první scé- 
nou hry. Je na vás, abyste si 


hu 
„ 
P 
jd E l 


k Mí dali dohromady jedna a jedna 
4 a odhalili smysl toho všeho, 


Zvolený systém ovládání s pravou analo- 
govou páčkou funguje většinu času až pře- 
kvapivě dobře a každý nepatrný pohyb se 
na vaší postavě hned projeví. Za pochval- 
nou zmínku stojí i samotné modely postav, 
které vypadají neuvěřitelně realisticky 
a předvádějí jedny z nejemotivnějších pohy- 
bů a výrazů v obličeji, jaké jsme kdy měli 
tu čest vidět. | když bychom si. vroucně přá- 
li, aby měl Fahrenheit jen samá pozitiva, 
najde se bohužel i pár nedostatků - my 
ovšem doufáme, že výrobce je ještě před 
vydáním stihne vychytat a odstranit. Ve hře 
jsou zatím dvě naprosto iritující části, které 
bychom neváhali nazvat téměř nehratelný- 
mi (kde jedna z hlavních postav, detektiv 
Carla Valenti, musí překonat svoji klaustro- 
fobii a hráč se musí porvat s komplikova- 


ným ovládáním), a pokud s nimi autoři ně- 
co neudělají, obáváme se, že pro mnoho 
hráčů to bude znamenat konec hry. Také 
se nám zdálo, že závěr hry neposkytuje 
hráčům odpovědi na jejich otázky dostateč- 
ně přesvědčivě a uceleně - kdyby byla řeč 
o FPS, tak by to tolik nevadilo, ale u hry, 
která je na příběhu vlastně postavená, 
nám to přijde jako závažný nedostatek, 
Hlavní postava dokonce v jednom okamži- 
ku zmizí a už o ní nepadne ani zmínka, za- 
tímco prvek love story pořád zůstává aktu- 
ální... Jsme zkrátka hodně zvědaví, jestli 
Fahrenheit dokáže naplnit všechna ta oče- 
kávání, která svými ambicemi rozdmýchal. 
Zatím posíláme jen vřelá slova díků auto- 
rům, kteří jsou ochotní pokusit se udržte 
point-and-clickový žánr naživu. l 


Jako příklad toho, co všechno 
hra umožňuje, můžete třeba: 
schovat nůž, vytřít krev, scho- 
vat tělo a odejít zadním vcho- 
dem budovy. 


dost dobře nejde. Na dru- 
hou stranu pro někoho to 
možná bude příjemný dy- 
namický prvek, který hru 
oživuje... 


Spousta těchto scén se 
pro opakované hraní 
odemyká sbíráním spe- 
ciálních předmětů. 


8 
. + 


4M 
k 


Když se musíte soustře- 
dovat na blikající světýl- 
ka, atmosféru tu podle 

nás trochu narušuje. 


Kvrdlání analogovou 
páčkou vám může po- 
moci z kdejaké šlamas- 
tyky, to nám věřte... 


PRVNÍ 
DOJMY 


(20 SEKUND « 


Někoho jsme zavraždí- 
li. Není mnoho her, kde 
hned v první scéně utí- 
ráte krev ze země, 


HS NŇUT © « 


Jsme policista i pro- 
následovaný. Komu 
máme nadržovat? 
Jsme z toho úplně 
zmatení... 


Pár chybek a k tomu ty 
strašlivé části s klaus- 


bí, ale 
traceně frustrující! 
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Na výběr máte z více než 
150 druhů útoků. Síla! 


Změňte běžné předmě 
V noboznočné zbraně. Vábskl 


-40 bočních misí. Zuřivost! 
DARK SUMMIT 


DARK ANGEL 


ZBRAŇOVÁNÍ 


Hulk dokáže změnit jaký- 
koliv předmět ve zbraň. 
Pod špatným vlivem 


(© Ano! Hulk dokáže vyskočit opravdu vy- 
soko! Bohužel není zrovna moc obratný. 


© Odsud můžete provést obří skok 


(© Zničte nepřátele a získejte zpět energii ze 
a ušetřit si tak spoustu pobíhání. 


zelených bublin, které po sobě zanechávají. 


Hulk... všechno, co mu přijde do cesty. 


amerikanizace tomu mů- 
žeme říkat třeba 'zbraňo- 
vání'. Ale nebojte se to- 
ho slova, ve skutečnosti 
to je prosté. Zvedněte 
auto a buď ho hoďte na 
zaměřený cíl, nebo stisk- 
něte ©, roztrhněte ho 
vedví a každou půlku si 
narazte na pěst jako bo- 
xerskou rukavici. Pokud 
zničíte vozidlo s raketo- 
metem, můžete jej odtrh- 
nout a střílet z nich - 
Hulk se přece nenechá 
zastavit tím, že jsou jeho 
prsty tlusté jako stehna 
středně vzrostlého muže 
a že jeho vztekem za- 
střený mozek není scho- 
pen pochopit sofistikova- 
ný elektronický palebný 
systém. No jo, kapka cy- 
nismu nikdy neuškodí. 
Ale co, hlavní je, že mů- 
žete jako zbraně použí- 
vat všechny věci kolem 
sebe - především ty, kte- 
ré k tomu nejsou primár- 
ně určeny. Stačí si vší- 
mat okolí a hned si užije- 
te Hulka jako nikdo jiný. 


PLAY miluje slova jako 
"zbraňování“. Zní sice uje- 
tě, ale ve svém důsledku 
je naprosto přesné. 


ob 


é 


Zbraňování, zbraňování, 
zbraňování, zbraňování, 
zbraňování, zbraňovát 
zbraňování, zbraňování... 


„„zbraňování, zbraňová- 
í, zbraňování, zbraňová- 
ní, zbraňování, zbraňová- 
ní. Skvělé slovo. Fakt. 
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THE INCREDIBLE HULK: 
ULTIMATE DESTRUCTION 


JE TO VELKÉ, ZELENÉ A VYMÁČKNE VÁM TO MOZEK NOSEM. CO JE TO? 


tšina postav z videoher jsou super 
V Mají supersily a dělají su: 

perčiny, většinou hrdinské. Tak abyste 
věděli, Hulk není tento typ hrdiny. Je to je 
nom hrdina, který rozbiji vše, co vidí. 

Převod komiksů do podoby počítačových 
her by se neměl nikdy komplikovat přes: 
ným převodem reálií. Vezměte si třeba tako- 
vého Daredevila. Matt Murdock/Daredevil 
je slepý. Kdybyste se neustále řídili jen jeho 
"radarem", byla by to pěkná nuda, a kdyby. 
ste používali jeho běžný zrak, tak nazdar 
bazar - ten chlapík je totiž slepý, vime? 

The Incredible Hulk je založen na roz 
dvojení osobnosti ve stylu doktora Jekylla 
a pana Hyda - stejně jako byl pan Hyde 
zlem uvězněným uvnitř doktora Jekylla, je 
Hulk personifikací nekontrolovatelného 
vzteku Bruce Bannera. Pokud bychom to 
chtěli zohlednit ve hře, měli bychom se 
snažit držet Bannerovu zlobu na uzdě (tře. 
ba šálkem heřmánkového čaje), ve chvílích 


zběsilé zuřivosti dělat vše pro to, abyste 
nedrtili hlavičky batolat jako zrnka hrášku, 
a jeho nelidskou sílu a houževnatost využí 
vat jen ke splnění důležitých úkolů. Hulk 
není Captain America nebo Spider-Man 
ten rozhodně nepoběží do hořící budovy, 


misí? A jak jsou nové dily této série zasaze- 

né do otevřených měst? Jaká to byla zábava, 
skákat sem a tam... No a tady to je to samé, 
jen bez té nadlidské mrštnosti. Trošku neradi 
dokonce musíme prohlásit, že design Ultima 
te Destruction je natolik podobný hře Spider- 


„ZÁBAVU ZDE MAJÍ OBSTARAT 
HULKOVY SKLONY K NIČENÍ 
A SCHOPNOST BĚÉHAT PO ZDECH.“ 


+ 


aby zachránil nějaké nebohé sirotky. Když 
na něj zaútočí parta padouchů, tak jim 
pěkně načechrá pozadi. Je to zvíře, ne 
idealista. Ve hře tedy dostává přímé rozka- 
zy a musí plnit jednoduché rozkazy, jako 
zničit lokaci X nebo přenést objekty Y do 
mista Z. Hodný Hulk, dobrá práce - tumáš 
cukřík. Kdo je hodný Hulk? 

Vzpomínáte si na první spider-manovské 
hry pro PlayStation a jejich lineární design 


GTO E E 
A Okolní budovy vypadají dost nudně, ale vyb- 
hat po nich v roli velké příšery je... no, taky nuda. 


2M 


+ 


Man: The Movie, že to nemůže být náhoda. 
Rozdíl je v tom, že ve Spideyho dobrodruž- 
stvích hrála hlavní roli jeho mrštnost a hou: 
pání se na pavučinách - měli jste tedy stejný 
pocit svobody, jako měl Peter Parker ve fil- 
mu. Tady mají zábavu obstarat Hulkovy sklo- 
ny k ničení a schopnost běhat po zdech. Mů- 
žete házet auta po vrtulnících, pouliční lam. 
py používat jako pálky pro odpalování policis- 
tů přes střechy domů a skrz dopravní zácpu 


„M 


a 


© Hulk může sbírat spoustu věcí. Vážně 
úchvatný herní prvek. 


se dostanete jednoduše tak, že rozdrtite 
všechno, co se vám postaví do cesty. 

Mohli bychom vám nabídnout obsáhlý 
seznam akcí, jež můžete provádět, popsat 
vám zkázu, kterou budete způsobovat, a ta- 
ké to, jak si obtočíte auta kolem pěstí jako 
monstrózní boxerské rukavice... Ale ne. Ne- 
bo vlastně ano. Všechno má totiž ve hře 
svůj dopad. Ultimate Destruction klade dů- 
raz na ničení věcí. Zničte autobus a nejen 
že získáte body, ale také si vysloužíte pozor- 
nost úřadů. Čím větší nepořádek za sebou 
zanecháte, tím více na vás budou mít 
ozbrojené složky spadeno - jestli Hulkovi ně- 
co chybí, tak to je nenápadnost. Co tedy ra- 
ději nic neničit? Co jenom opatrně splnit 
daný úkol a jít domů na trochu čaje? Ne, 
musíte získávat tzv. Smash body, abyste 


£9 Tank ublížit Hulkovi, Hulk ublížit tanku 
autem. Tank vybouchnout. Sbohem, tank. 


© V téhle úrovní musíte ubránit oblast 
po předem daný čas. Má někdo zájem? 


hozené auto ano. Asi nějaké protihulčí pole. 


mohli provádět speciální útoky, které jsou 
zase pro změnu zapotřebí k přechodu z jed- 
né mise do druhé. Je to kapku praštěné. 
Ale protože "Smash body" autoři rozdávají 
jako lizátka na pouti, ani se nenadějete 
a budete moci navštívit Hulkův krámek 
(Hulk! Chtit sleva! Grrr) a cestu si pak čistit 
pomocí nových útoků a komb. Hulk se učit. 

Hulk je jeden aspekt lidské psýchy. Jestli 
je Hulk nekontrolovatelný vztek Bruce Ban- 
nera, co je jeho opakem? Možná schopnost 
plížení. Až tedy budete hrát za Bruce Ban- 
nera, budete se pohybovat nenápadně 
a sentimentálně vzpomínat, jak výborně byl 
zpracovaný Splinter Cell. 

Jak na nás tedy celkově tato přehlídka 
zběsilého vzteku působila? Těžko říct. Ale 
Ultimate Destruction se bude rozhodně líbit 


, * 
"0m 


těm hráčům, kteří milují pohled na to, jak 
všechno kolem vybuchuje. Je zde také 
spousta výborných hulkovských prvků, jako 
třeba skákání městem nebo pustinou mezi 
waypointy, rozplesknutí se o zeď po zásahu 
rakety vystřelené z vrtulníku, a samozřejmě 
také ten bestiální způsob, jakým klušete 
skrz úrovně. No a samozřejmě taky výbu 
chy. Výbuchy pěkné. Rád výbuchy! Abychom 
byli upřímní, jsme docela zvědaví, jestli vů- 
bec hra nabídne i něco jiného. Pokud ne, 
asi by bylo mnohem lepší, kdybychom hráli 
za Věc. Tahle potvora je také velice silná 

a nepotřebuje žádnou slaboduchou záplet- 
ku k vysvětlení, proč chce pomáhat lidem, 
místo aby vybuchla v záchvatu vzteku. Ale 
co, tím se vlastně nemusíme zabývat... 
Prostě si počkáme, jak to dopadne. l 


© Hulk se přes to silové pole nedostane, ale 


CHAMELEON 


A Od doby, co v roce 
1962 Stan Lee vymys- 
lel postavu zvanou The 
Incredible Hulk, prošel 
tento hrdina řadou 
změn. Původně byl še- 
divý, ale krátce na to 
zezelenal. Trošku s po- 
A divem je, že když po- 

A zději získal nad svým 
chováním trochu kon- 
trolu, tak byl zase šedi- 
vý. V Ultimate Destruc- 
tion je Hulk zelený, což 
by mohlo znamenat, že 
to je naprostý šilenec. 
Ale není, protože ve 
zdejším příběhu se dok- 
tor Banner dokáže tro- 
chu ovládat pomocí 
mozkového implantátu. 
Možná to má něco spo- 
lečného i se strukturou 
misí, ale rozhodně to 
neodpovídá na otázku, 
proč není Hulk sakra 
šedivý? No jasně, vždyť 
takhle vypadal ve fil- 
mu. Tak to trochu roz- 
jedeme! 


Hele, obří modrý Hulk. 
Je to vtípek autorů, nebo 
prostě modrý panák? Je 
to modrý panák. 

E 

pm 


k : 


Během éry komiksů od 
Petera Davida byl Hulk 
chytrý jako Banner a sil- 
ný jako Hulk... 


což, jak asi tušíte, poně- [ 
kud štvalo toho ozářené- 
ho. Průšvih byl na světě.. 


PRVNÍ 
DOJM 


ČAS 


Úžasné! Hra s Hulkem, 
kde vás nic neomezu- 
je! Hulk ničit! 


| ČAS 
O FIM 


Neustálé rozbíjení 
věcí začíná překvapi- 
vě brzy ztrácet na 
zábavnosti. 
(ČAS 

S HODI 
Hulk už nechtít ničit. 
Hulk se nudit. 
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Wm Travis!! 


a Samantha - napůl sestřička, napůl sadomasochistická běhna. 8 Jak je ze screenshotu patrné, tohle je Travis. Další duch, který 8 Aaaach, podívejte na ten rozmazaný efekt. Je tak rozmazaný 


Rychle si uložte hru, protože z vás co nevidět vymlátí duši. vás zasvětí do pozadí příběhu. S Travisem jsme mluvili neradi. a Super... je prostě taaaaaak skvělý. 
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Zabijte menšího bosse a seberte objekt. Tady je Kulka duší. 
Je to náboj, s jehož pomocí můžete cestovat skrz portály. 


EDMIČKA JE SICE ŠŤA 


Jedním z triků 
stát se neviditelným. 


Just call me Iwazaru. 


4 Tohle je Iwazaru - je duchem někoho, koho jste v minu- 
losti zabili. Teď se vás drží a snaží se vám pomáhat. 


ádi bychom do záznamu uvedli, že hry 
E by měly být především zábavné. To by 

mělo být naprosto samozřejmé - a je 
jedno, jestli mluvíme o fotbalu, monopolech 
nebo nejnovějším japonském projektu, v tom- 
to případě hře Killer7 od Capcomu. Na to se 
tady v PLAY snažíme už delší dobu brát ohled. 
Máme totiž rádi hry, které nejen dobře vypada- 
jí, ale také nabízejí oproti běžnému PS2 pleb- 
su také něco navíc. 

Tak jaké že to vlastně je? No, abychom 
pravdu řekli, nic moc. Pokud jste milovníci 
„japanimace“, pak je to standardní „sub- 
Golgo 13“. Pro všechny ostatní to asi bude 
podprůměr. V alternativním vesmíru se svět 
v roce 1999 zbavil všech jaderných zbraní 
tak, že je prostě vystřelil do vesmíru a tak je 
odpálil. Nadešel zlatý věk všeho lidstva, věk 
míru a absurdních mostů klenoucích se nad 
oceány. A tak podobně. Pak se najednou 
objevila jistá teroristická organizace, která 
z neznámého důvodu vraždí všechny vý- 
znamné osobnosti, a vaším úkolem je zjistit, 
kdo za tím vším stojí, a překazit mu jeho 
plány dřív, než jaderné hlavice (které překva- 
pivě ve skutečnosti nebyly zničeny) dopad- 
nou na Japonsko. Zápletka Killer7 je příš 
ný, pompézní, sociologicko-politický brak. Je 
dokonce horší než příběh Splinter Cellu - 

a to už je co říct. 


-+ 


JE TO PROSTĚ JENOM AKČNÍ 


KILLER7 M, RECENZE 


k ztěch prokletých nahrávacích obrazovek. 
oo se vám nelíbí, tak si Killer7 raději nekupujte. 


ER7 


TNÉ ČÍSLO, ALE „KILLERU“ MOC NEPROSPĚLA. 


ce se tedy po vás, abyste pronikli do 
různých oblastí a likvidovali jak různé členy 
zmíněné organizace, tak několik významných 
politiků. K dispozici vám je Killer7 - sedm 
různých osobností v jednom těle, z nichž kaž- 
dá má své vlastní přednosti. Budete tak 
vlastně hrát za sedm postav, které mají (m 
ně) odlišné schopnosti. 

Ačkoliv se nám to Capcom snaží namluvit, 
Killer7 není žádný nový žánr. Není to spojení 
filmu s videohrou, jak nám bylo tvrzeno a jak 
jsme také sami doufali. Je to prostě jenom 
third-person akční adventure podobná jako - 
překvapení! - Resident Evil. Prozkoumáváte 
různá prostředí, zabíjíte padouchy, řešíte há- 
danky a na konci každé úrovně musíte zabít 
bosse. Vaše postavy se postupně zlepšují 
a získávají nové schopnosti. Rozhodně neče- 
kejte nic revolučního. Spíš si to můžete před- 
stavit jako přímočarou, na koleje postavenou 
verzi klasického capcomáckého survival horo- 
ru Resident Evil. Když stisknete ©, rozběhne 
se vaše postava po předem dané trase. Na 
křižovatkách si pak lze pomocí analogové 
páčky vybrat, kudy půjdete dál, můžete mluvit 
s okolními lidmi, sbírat předměty nebo pro- 
vést nějakou speciální akci. 

V zásadě na tom není nic špatného - po- 
užití časem prověřeného systému předdefi- 
nované cesty se tvůrci vyhnuli tradičním sys- 


+ 


ADVENTURE PODOBNA JAKO - PREKVAPEN 
- RESIDENT EVIL.“ 


jak se dostat přes bezpečnostní paprsky, je 


Trefte se do zlatého slabého místa a Smile okamžitě zemře. 
Vstřebáte pak veškerou jeho krev. 


ČÍSLO 10 « 


PLAřfř < 051 


PlayStation. © 


© KILLER7 
“ 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Capcom | VÝROBCE: Capcom 
ŽÁNR: Akční adventura | INTERNET: www.killer7.com 


ká 


CAPCOM 


HLAVNÍ PRVKY 
Sedm hratelných postav. 
 Cel-shading = bomba. 


Jsou zde zombie, ale nejde 
z nich ani trochu strach. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Tuhle hru jsme hypovali celé věky. Strašně se 
nám to líbilo - moc jsme toho o ní nevěděli, byla 
podivná a japonská a tak vůbec. Teď už toho 

o ní víme mnohem víc a už nás tak moc nebere. 


1 hráč 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


FILM, BYLO BY TO 
RODRIGUEZOVO 
SIN CITY. 

Přehnaně posedlé sty- 
lovostí, ale jinak abso- 
lutně bez obsahu. 


„ PRVNÍ 
ÚROVEŇ 


Nejprve je nutné na- 
učit se ovládání. Pro- 
běhněte se kolem 
místnosti. 


Pak střílejte po Smi- 

lech. Místo aby to by- 
lo zábavné, je to do- 

cela nuda. 


Zvolte si svou osob- 
nost. Není to ani zdale- 
ka tak super, jak to zní. 


Pak si promluvte 

s tímhle zvláštním 
magorem, Bude to 
fakt divné. 


sS=EEZBE 
ses m 
-=== 
EE=== 
EEE 
EEE 
ssssE 
s5s5s=sE 
min | hod | dny | týdny | měsíce 
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Memory Card Dual Shock 2 


ZABIJÁCKÁ 
SEDMA 


SEZNAMTE 
SE S RODINKOU 


Postavy v Killer7 jsou natolik bizarní, až 
nám přišlo jako dobrý nápad postavit je do 
řady, představit vám je a seznámit vás s je- 
jich vztahy. A nezapomeňte, že všichni to 
jsou jen části jediné lidské mysli. 


HARMAN SMITH 
Zbraň: odstřelovačka 


Zvláštní schopnost: 

yn Táta týmu Killer7 a majitel 
hlavy, ve které se tísní ostatní 
osobnosti. 


DAN SMITH 
Zbraň: upravená Magnum 
© „ Zvláštní schopnost: silná střela 
s" 4 Uličník - ať už to znamená, co 
b chce. Dan je nejagresivnější ze 
všech osobností. 


KAEDE SMITH 
utomatická pistole 
schopnost: ničí duševní 
ím, že si otevírá žíly 
. á žena, dokáže stát na no- 
eM = hou i na pokraji smrti. 
KEVIN SMITH 
6 Zbraň: vrhací nože 
Zvláštní schopnost: neviditelnost 
-3 Albín s velkým talentem pro plí- 
žení. Na pár vteřin se dokáže 
zneviditelnit. 


CON SMITH 
Zbraň: dva automaty 
Zvláštní schopnost: rychlý běh 
Díky jeho schopnosti jej budete 
používat tehdy, když budete po- 
třebovat urazit velké vzdálenosti. 


COYOTE SMITH 
WE Zbraň: upravený revolver 


„E£, | Coyote je jihoamerický 


= = * anefalšovaný kriminálník. 


GARCIAN SMITH 
Zbraň: revolver s tlumičem 


Garcian je osobností, s jejíž po- 
mocí budete zachraňovat a oživo- 
vat své padlé kolegy. 


MASK DE SMITH 
„| Zbraň: granátomet 
74" Zvláštní schopnost: zápasnický 
chvat 
Nl i ; Mask de Smith je bývalý 
profesionální wrestler, snese 
i poměrně velkou nakládačku. 


Hele, podobný obrázek si pamatujeme z preview. 
Tenkrát nám přišel tajemný, teď průměrný. 


4 Když nějaká osobnost zemře, objeví se na zemi 
křídový obrys těla a pytel s ostatky. 


+ 


„KILLER7 MÁ TO NEJOTRAVNĚJŠÍ 


Úplněk. Tohle uvidíte před každou úrovní. Nemůžeme 


se zbavit dojmu, že to je narážka na šílenství hrdiny. 


-+ 


NAHRAVANÍ ZE VSECH HER 


témovým chybám, jako je narážení do zdí 
a bezcílné bloumání po mapě ve snaze na- 
jít potřebný objekt nebo přechod do další 
části úrovně, Killer7 je nenáročný a rychlý, 
ale mohlo by to fungovat. Většinu hádanek 
vyřešíte během několika vteřin, a pokud 
náhodou ne, můžete si nechat vše podrob- 
ně vysvětlit od rádcovského ducha. Pro 
případ, že byste se někde zasekli, se do- 
konce na obrazovce s mapou dozvíte, kde 
je zapotřebí použít speciální schopnost 
které konkrétní postavy. 

Boje v Killer7 probíhají ve first-person 
perspektivě - prostě se přepnete do zamě- 
řovacího módu, dalším tlačítkem si zobrazí- 
te všechny Smily (to je nepřátelská armáda 
zombíků) potulující se ve vašem okolí, takže 
je pak můžete jednoduše zaměřit a odstře- 
lit je. Takže namíříte a střelíte - většinou bu- 
dete potřebovat několik ran, leda byste tre- 
fili jejich označené slabé místo. To pak pad- 
nou po jediném zásahu. 


PRO PLAYSTATION 2.“ že 


Nic proti. Autoři zřejmě chtěli, aby bylo 
vše co nejpřímočařejší - zřejmě si nepřáli, 
aby cokoliv zdržovalo vyprávění jejich do- 
konalého příběhu. Z tohoto pohledu je 
ovšem technická podoba Killer? naprosto 
nevyhovující. Naprosto. Nejvíce patrné to 
je na nahrávacích časech. Ty trvají od 3 
do 20 vteřin a vyskytují se ve hře úplně 
všude, a když říkáme všude, tak to tak 
myslíme. Asi si dovedete představit, co to 
dělá s jednolitostí hry. Přejdete na obra- 
zovku výběru postavy: probíhá nahrávání. 
Přesunete se z jedné lokace do druhé: 
probíhá nahrávání. Hra uvolní místo ani- 
mované sekvenci: probíhá nahrávání. Udě- 
láte naprosto cokoliv: probíhá nahrávání. 
Bez obav můžeme prohlásit, že Killer7 má 
to nejotravnější nahrávání ze všech her 
pro PlayStation 2. A navíc má nahrávací 
obrazovka do krásy hodně daleko - je to 
prostě jednoduchá animace, modrého, 
modrobílého nebo červeného elektronic- 


POTĚŠILO NÁS 


© Divné a japonské. 
© Fantastický grafický 
design. 


© Zajímaví bossové. 


kého šumu (znáte to, rozladěná televize). 
Ha! A to o tom říkají, že je to stylové. 

Ale ať už je nahrávání provedeno stylově 
nebo ne, každopádně vám poleze krkem. 
Ale to není bohužel všechno, co vám bude 
kazit zážitek ze hry. Při střelbě do Smilů se 
vám často stane, že se jejich slabá místa 
zvýrazní až po několika zásazích do těla. 
To je nepříjemné zvlášť v případě, kdy po 
vás jde víc Smilů najednou - jestliže se do- 
stanou dost blízko, zaútočí a vy budete 
muset počkat, až se přehraje animace. 
Mezitím se do kritické vzdálenosti dostane 
další Smile, a... asi chápete. Hra se snaží 


got, tohle fakt nemáme zapotřebí - přitom 
kdyby nebyla hra „na kolejích“, klidně by- 
ste mohli nepřátele oběhnout. 

Rozhodně to nejnepříjemnější na celé 
hře je postava Garciana Smithe (i když on 
za to nemůže). Je to jakýsi duchovní guru, 
kterého používáte ke sbírání a obnovování 
životní síly vašich padlých osobností. Ze- 
mřeli jste? Hra vás vrátí k poslednímu mís- 
tu uložení, na které jste se dostali. Tam si 
navolíte Garciana, projdete s ním celou ces- 
tu až k místu, kde jste zemřeli (to mohou 
být míle), tam seberete pytel s částmi těla, 
představující padlou osobnost. Pak se vrátí- 


“ „GRAFICKÉ ZTVÁRNĚNÍ NELZE lé 
PŘIROVNAT K NIČEMU JINÉMU, 


-+ 


tvářit, že v takových okamžicích se můžete 
otočit a uprchnout - věřte nám, že bychom 
to rádi udělali. Sice to technicky možné 
opravdu je (ovšem i tuto jednoduchou čin- 
nost se vám opět pokusí překazit anima- 
ce), ale i tak na vás zaútočí Smile stojící 
dobrý metr od vás. A pak načítání. A scan- 
nování, bez kterého nemůžete Smily střílet, 
a které má svou animaci, během níž vás 
může zabít nějaký nečekaně se objevivší 
Smile dřív, než se vůbec rozkoukáte. Her- 


CO NA PS2 EXISTUJE.“ + 


te na místo uložení, oživíte svého kamaráda 
- a opět jdete tam, kde jste zemřeli, abyste 
mohli pokračovat. A proč? Nejspíš abyste 
o kus dál opět zemřeli a podstoupili to sa- 
mé martyrium znovu. Přitom to je naprosto 
zbytečné a jen to obtěžuje. Pořádný beta- 
test by slabinu tohoto systému snadno od- 
halil a nebylo by nijak těžké ji odstranit. 
Ovšem i tak má Killer7 své nepopiratel- 
né kouzlo. Grafické ztvárnění nelze přirov- 
nat k ničemu jinému, co na PS2 existuje 


STAČÍ JENOM KAPKA KRVE 


VŠECHNO SE KOLEM NÍ TOČÍ *,"* 


Lu 


Je trochu divné (nebo ani ne, vždyť je to videohra), 
že jedním z ústředních témat Killer7 je krev, nebo 
spíš „lahodná, lahodná krev“, abychom citovali přes- 


dostanete jí mnohem víc. S pomocí krve si můžete 


nc 
| ší 


doplňovat život nebo z ní destilovat (v místě pro ulo- 
žení hry) sérum pro levelování osobností a zlepšová- 


ní jejich speciálních dovedností. 


Může to vypadat jako nějaký hloupý provázek, 


ale je to vaše zdraví. Ha! To nedává smysl. 


KILLER7 


ZKLAMALO NÁS 

© Divné a japonské. 

© Nahrávací časy. 

© Nepříjemné ovládání. 


(snad až na Okami od Capcomu - viz str. 
30) a hudba společně se zvukovými efekty 
dokonale evokují pokřivenou a pochmur- 
nou atmosférou. Většina postav se dorozu- 
mívá cizozemským dialektem (naštěstí ne- 
chybí překlad v podobě titulků) a hře jako 
takové neschází onen podivný náboj, který 
vznikne ve chvíli, kdy se nemrtvé duše po- 
tulují po tak všedních lokacích, jako je kni- 
hovna nebo činžovní blok. Design map je 
shodou okolností také docela dobrý. Navíc 
ta hlava bez těla, jež tu a tam vyskočí, aby 
vám dala elementální prsten a řekla vám, 
proč je všechno tak, jak je, dokáže působit 
docela strašidelně. Ale stejně nemůžeme 
říct, že by byl Killer7 tak divný, až je dobrý. 
Je prostě divný. 

Samozřejmě uznáváme, že styl může mít 
větší význam než samotný obsah, ale smut- 
né je, že obsahem Killer7 je právě jenom 
styl. Když dáme pryč ten (což není tak do- 
cela fér), zůstane vám naprosto průměrná 
akční hra, která se drží většiny zavedených 
standardů. Killer7 tak je vlastně jenom ja- 
ko kuriozita, která navíc není ani moc zá- 
bavná a nehraje fér. Určitě někoho zaujme - 
především ty z nás, kteří dají u her hlavně 
na vzhled. Pakliže to však není váš případ, 
raději se Killer7 vyhněte za každou cenu. 
Nemá vám totiž co nabídnout. I 


Sem by se možná hodil 
ten popisek vlevo dole. 


4 Mezi postavami se můžete přepínat, jak se vám zlíbí - zmizí ve spršce krve, 4 Typický obrázek z Killer7. Posuňte analogovou páčku požadovaným směrem 
a stiskněte ©. Nebo držte © a pak posuňte analogovou páčku. Hra tak pěkně plyne. 


která vypadá spíš jako rudě antiperle. Mmmm, mňam. 


Stylově cel-shadovaná 
a animovaná - postavy 
působí velice věrohodně. 


Přiměřeně strašidelný 
soundtrack a chytré 
využití zvuku v klíčo- 
vých momentech 


HRATELNOST 


(E EES] EE zn č 
FIC 


Vše se smrsklo na Re- 
sident Evil na kolejích 


ŽIVOTNOST 


| „A „A umim) 


= | | 
Jednou to projdete. Mož- 
ná dvakrát, abyste viděli 
bonusovou postavu. 


FEAR EFFECT (PSONE) 
Stará klasika, ale po- 
řád mnohem lepší než 
Killer7 (tenkrát jsme ji 
podcenili), 


RESIDENT EVIL 2 (PSONE) 
To samé jako Fear Ef- 
fect - v bazaru jej se- 
ženete za sto padesát 


korun. 
96% 


SHRNUTÍ 


Vynikající styl, po 
herní stránce hrůza. 
Killer7 má všechny 
charakteristické rysy 
skvělého titulu, ale 
naprosto selhává 

v základních věcech. 
Je to jen podivná ku- 
riozita s velkým náno- 
sem pozlátka. Šlo by 
to říct i jinak: hezky 
vypadající zklamání. 


(68) 
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= VYDAVATEL: EA Games | VÝROBCE: Eurocom „Tichá akce, hodně kung-fu. 
Nějaké to ježdění batmobilem. 


A hlavně hodně strachu. 


U c) hy Jejich. 


Eurocom = co prorela hrami s Harrym Potte- 
rem - jak je vidět, na podivné asociální areny má prostě 
prst Krom toho udělali ještě a Nightfire s Jamesem 

ndem a aktuálně olo s Roboty podle stejnojmen- 
ného filmu a s Predátorem. 


1 hráč Memory Card Dual Shock 2 


VIKTOR BOCAN 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


PŘÍRODNÍ FENO- 
MÉN, BYL BY 

TO ZÁSTUP 
HOUSENEK 
Nevíme, jestli jste to 
někdy viděli. První 
jde a zbytek se pros- 
tě plazí za ní a je jim 
úplně jedno kam. 
Prostě za ní. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Nejprve proletí 
padouch stropem. 


Zděšený gangster stří- 
lí všude kolem sebe... 


„což se nelíbí hroma- 
dě sudů s benzínem. 


3 JIRI 
č TIRADUUUUU 
NÍ 
Š OOA 
ŘE AERO 
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A babičko, proč máš tak velké uši? 


TMAN 
BEGINS 


JE TO VELKÉ, ČERNÉ A ŽERE TO ZLOČINCE, 


CO JE TO? 


a začátku je strach. Ano, 
strach, emoce, s kterou si fil- 
maři pohrávají tak vehement- 


ně, že se poslední Batman (film) vymy- 
ká svým plastikovým předchůdcům tak 


moc, až to bere dech. A teď zkuste udě- 


lat hru, vlastně horor naruby, kde 
strach funguje, ale tak, že ho způsobu- 
jete vy. Ostatním. A ještě aby to byla 
mlátička ze třetí osoby s důraznými 
stealth prvky. A hlavní hrdina není ne- 
stvůra z kosmu, nýbrž chlapík v neopre- 


G Batman je akrobat, ale v téhle hře jezdí skoro všu- 


de výtahem. 


nu. Ještě se divíte, že to nedopadlo úpl- 
ně nejlíp? 

Na začátek malé vyznání: Batman 
Begins (hra) sbírá po světě vcelku ne- 
gativní recenze, jeden nadává na bojo- 
vý systém a podivné herní prvky, jiný 
zas na zvláštní logické hádanky, ale 
nám se prostě líbil. Opravdu, bojování 
je docela jednoduché, ale hluboko 
uvnitř skrývá zajímavé možnosti - a her- 
ní prvky jsou „divné“, protože jsou mís- 
ty značně originální. Na čem hra však 


(8) Brucovi učitelé jako by filmu z oka vypadli... 


P et doogoken hody 
hra pocit, že by vás mohlo zajímat, co se ide, 


Burnout 3. Zhruba. Nebo aspoň skoro. 
Celý vyvedený v černé. 


tak trochu ztroskotala a co je příčinou 
ne až tak vysokého hodnocení u nás, 
je jiný problém: zajímavé herní mecha- 
nismy, novinky a překvapení do ní ně- 
kdo zakomponoval tak těsně, že nelze 
uhnout. Budete se bavit náramně, ale 
jenom jednou - podruhé totiž budete 
muset dělat přesně stejné věci na 
přesně stejných místech a to už taková 
legrace není, k tomu si připočtěte do- 
cela krátkou herní dobu (dva, tři veče- 
ry) a je to jasné. Škod 

Batman Begins začíná. Začátkem. 
Po kraťoučkém tutoriálu s likvidováním 
několika ohavů v hořícím domě se jako 
Bruce Wanye přesunete do Himálaje 
a absolvujete tu pod vedením Liama 
Neesona ďábelský výcvik v nindžu. Už 
tady nevyjdete z překvapení. Dozvíte 
se nejen to, jak běhat, skákat, šplhat, 
přeskakovat z provazu na provaz, ale 
i jak poznat, kdo z nepřátel je nejne- 


a tím vyděsit ostatní, jak využít prostře- 
dí ke zjednodušení své akce, jak zajis- 
tit, aby otrlý gangster omdlel hrůzou, 
když vás uvidí. K našemu velikému 


4 Radar vlevo dole je užitečná hříčka. Červené tečky 
mají pistole. 


POTĚSILO NÁS 

© Úžasná grafika. 

© Příjemný bojový systém. 
© Strach. 


BONUSY! 
BONUSY! 


CHCETE VĚDĚT VŠECHNO? 


Jasně, bonusy jsou fajn, ale obvykle o nich 
mluvíme jenom velmi stručně. Ovšem 

u her podle filmů bývá občas na disku ně- 
co velmi zajímavého, u Batmana to platí 
tak napůl. Krom tří alternativních „klasic- 
kých“ kostýmů (tedy takových těch, kde 
má Batman trikot a přes něj slipy) a něko- 
lika závodních miniher, si odemknete jed- 
nak galerii všech padouchů ze hry, a pak 
střípky z filmu plus hromady a hromady 
většinou krátkých a často plytkých, ale 
přece jenom rozhovorů. 


Bonusy jsou naším oblíbeným terčem - 
málokdy se nám líbí, co si pro nás autoři připravili. 


Občasné záběry na Gotham jsou velice působivé, 
ovšem dovnitř se tak často nepodíváte... 


4 Padouši občas poletují ještě divočeji, než Batman 
sám. Nemá z toho deprese? 


„NEMÁTE ŽÁDNÝ PROSTOR 


PRO IMAGINACI, NIC, VSECHNO 


JE PŘESNÉ NALAJNOVANÉ.“ 


překvapení to opravdu funguje. Vy si 
vážně můžete hrát s jakous takous pri- 
mitivní psychologií padouchů. Když na 
ně naběhnete zpříma, máte velkou šan- 
ci, že umřete, ale když je budete likvi- 
dovat postupně jednoho po druhém, 
když budete tiše ukrajovat ze stran, 
ostatní budou čím dál nejistější a nejis- 
tější, až strach překročí magickou čáru 
a oni odhodí zbraně a v rohu se schoulí 
do klubíčka. Bravo. 

Designový koncept je jedna věc 
a realizace druhá. Vypadá to, že si na 
bedra autoři vložili přece jen poněkud 
těžké břemeno - minimálně s ohlédnu- 
tím na to, že hra musela být hotova 
s premiérou filmu. Ve výsledku tedy da- 
né mechanismy opravdu skvěle fungují 
- ale jedinou možnou cestou. Nemáte 
žádný prostor pro imaginaci, nic, všech- 
no je přesně nalajnované. Vejdete třeba 
do místnosti s padouchy jediným mož- 
ným vchodem a oni stojí zády k vám. 


+ 
Co teď? Rozhlédnout se. Je tu někde 

v rohu žebřík? Pokud ano, znamená to, 
že máte nejprve někam vylézt a tam 
něco zmáčknout, čímž na padouchy 
spadne odněkud bedna, dva zabije 

a třetího vyděsí. Není tu žebřík? Pak 
máte zaútočit zpříma, protože chlapí- 
kům dojde munice nebo něco podobné- 
ho. Vy tedy teoreticky máte na výběr, 
ale protože přímý útok na víc nepřátel 

s pistolemi je sebevražda, budete se 
vždycky jenom rozhlížet, kde je finta - 

a až ji najdete, použijete ji. 

No a to je ono, milí komiksoví fa- 
noušci. Základem hry je mlátička ze 
třetí osoby, chodíte roztodivnými levely, 
tlučete padouchy, můžete se krčit za 
bednami a likvidovat dvounožce zeza- 
du, skáčete, šplháte, lezete. Bojový sys- 
tém je docela jednoduchý, prostě dvě 
tlačítka a kombinace, ale umožňuje pár 
zajímavých vychytávek, jako je bušení 
víc ničemů najednou, blokování s pro- 


BATMAN BEGINS 


ZKLAMALO NÁS 
© Je to docela krátké. 
© Je to hodně lineární. 


© Vlastně je to NAPROSTO 
lineární. 


4 Ruku na srdce: Vy byste do té divné černé věci 
opravdu tloukli? 


tiútoky, nebo určitá míra bojové akroba- 
cie. Na boj je obvykle dost prostoru 

a i kamera se chová chytře, takže větši- 
nou vidíte, co potřebujete. Na své cestě 
začínajícího Batmana zavítáte do domů 
a továren, doků, vězení i stok, projedete 
se v batmobilu, užijete si bitky na staré 
lodi a šplhání po jeřábu, prostě klasické 
batmanovské kratochvíle. To všechno 

v luxusním provedení s krásnou grafi- 
kou a působivým střihem animovaných 
sekvencí, to všechno tu a tam prolože- 
no kousky filmu. 

Co s tím? Inu, záleží to na nátuře. 
Herní mechanismy jsou dobré, ba skvě- 
lé, linearita maličko ubíjející, ale mini- 
málně napoprvé vás bude bavit nachá- 
zet řešení, která pro vás záludní autoři 
připravili. Takže jestli si rádi zahrajete 
krátkou a svižnou hru bez zádrhelů, 

a pak vám nevadí, že na ni nesmíte mě- 
síc sáhnout (ovšem pak si ji s chutí pro- 
jedete znovu), berte. Jestli se chcete 
hodiny a hodiny jako superhrdina pro- 
hánět po komiksovém světě, sáhněte ji- 
nam. A tuhle eskapádu Batmanovi od- 
pusťte - každý přece nějak začínal... I 


ČÍSLO 10 « 


Velice luxusní ztvárně- 
ní, jenom je tu na Got- 
ham City možná moc 

málo temnoty. 


m mm 
Skvělý dabing, dobré 


HRATELNOST 


Samotná hratelnost je 
příjemná, projedete 
hrou jako nůž máslem. 


ŽIVOTNOST 


= 
EDFIEIL ILI 
„ovšem za nějakých 
šest hodin je konec. 

A znovu to budete hrát 
maximálně jednou... 


NEBO 
ZKUSTE... 


CATWOMAN 


Catwoman se Batma- 
novi dost podobá - taky 
dobrý základ hry, který 
ztroskotal na stupidní 
konstrukci úrovní. 

PLAY 4 


a“ 
< zz 
E 


BURNOUT 3: TAKEDOWN 


Když si Catwoman do- 
plníte tímhle „batmobi- 
lem“, podobnost bude 
ještě bližší. 

92% 


Je to těžké, ta hra je 
vymyšlena hlavou 
chytrou a rafinovanou 
a bavit se náramně 
budete celou dobu. 
Bohužel docela KRÁT- 
KOU dobu. 


PROCENT 
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VYDAVATEL: Vivendi Universal | VÝROBCE: Eurocom 
ŽÁNR: Akční | INTERNET: www.eurocom.co.uk 


WILL JOHNSTON 


i d 
4 Když se vám podaří přiblížit potichu k oběti z toho 
správného úhlu, můžete ji popadnout. 


BATOR Z BYL BY 
TO PODIVNÝ 


STŘIH BEZ GARY- 
HO BUSEYE A KRÁ- 


Jinak je Predátor 2 
pochoutka, která po- 
strádá důležité koře- 

ní, kterému se říká 

herecké výkony. Za 
to je tu spousta sva- 
lů bez chuti. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Samotná podstata směv Garyho Buseye by dobře zapa- 
hry vyžaduje různé A 5 = 

módy pohledu. dli mezi plastelínové herce Wallace 

a Gromita. Čelist mu neuvěřitelně vi- 

sí jako pytel plný vlhkého písku. Jeho oči jsou 
jako portály do blýskavého pekla. Muže dělá 
obličej, ale v tomto případě platí, že obličej 
tohoto muže dělá - film on byl jedním z mála 
Maskovaní se prodí- důvodů, proč mělo smysl sledovat Predátora 
ráme bandou taneč- 


Zaměřte zbraň a zís- 
káte informace o cíli. 


4 Predátor vyrazil na dovolenou a nevzal si dostatek 
baterií. Naštěstí má dostatek energie k ráně pěstí. 


Predátor běhá, skáče 
a šplhá stejně dobře 
jako jeho filmová 
předloha. 


ELD UO DDU NLLDV NNN 


z JIRORRNURANU VUV 


Z AIRKKUORKU RUN 
Š VYLRKRKUI 
Ř ROKUROKOOOROA 


Na tenhle screenshot jsme zvlášť pyšní, protože 
shrnuje všechno, co je na hře dobrého. 
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„ Nehraje v tom Gary Busey. 
„Všechny Predátoro 
zbraně a technická 


Téměř dokonalé, s opravdu 
velkým „téměř“. 


ý starý Predátor si zatím na Pla: 
í 


na Atari Jaguar byl are 
povedenou hru. Tohle je zatím nejbližší pokus o zachycení po- 


slušný Alien Vs Predator, 
ři si mohlí vyzkoušet celkem 


stavy vesmírného lovce na konzoli, ale přesto to není nic moc. 


Po stisku © se přehoupnete přes balkón, podob- 


ně jako v Metal Gearu. 


PREDATOR: 
ONCRETE 
JUNGLE 


VĚDĚLI JSTE, ŽE ČLOVĚK, KTERÝ HRÁL PRED. 
V PRVNÍCH DVOU FILMECH, 
NA AIDS? NÁHODA? URČITĚ. 


6 RA 
ZEMŘEL V ROCE 1991 


2. První díl byl perfektní, Vetřelec versus 
Predátor se naopak svou nesledovatelností 
přiblížil pedofilním pornofilmům, ale přežít 
se to dalo. 

Hry ale nejsou jako filmy. Když je hra 
špatná, dokáže vás doslova fyzicky utahat. 
Sotva se proklimbáte nudnými úseky k ně- 
kolika aspoň trochu povzbudivým bojům, 


2) Úkol mise, ulovit tři kousky a stáhnout je. To zna- 
mená přesunout je z bodu A do bodu B. Vodvaz! 


abyste po chvíli opět upadli do bolestného 
nevědomí. Nakonec utečete od hry a párkrát 
praštíte hlavou do zdi, aby bolest vyhnala 
všeobjímající frustraci. Teprve pak se vám 
uleví. Vedle Concrete Jungle vypadá i Vetře- 
lec versus Predátor jako Přelet nad kukač- 
čím hnízdem. 

Nedá se říct, že by snad hra nějak zneuží- 
vala licenci. Je v ní mnoho dobrého nebo 
přesněji, mnoho predátořího. Jako hromada 
nápadů na dobrou hru s Predátorem to je 
opravdu skvělé. Škoda že spousta těch před- 
stav byla slepená méně pevně než gumový 
sandál z vietnamského tržiště za dvacet ko- 
run. Chtělo to úsměv Garyho Buseye, místo 
toho se máme spokojit s krkolomným systé- 
mem kamer, umělou inteligencí hodnou sje- 
tého podnapilého pankáče a misemi, které 
snadno prokouknete, jakmile pochopíte, co 
se vám hra snaží říct. 

Když používáte Predátorovo chameleón- 
ské maskování, mizí vám životně důležitá 
energie, ale jste téměř neviditelní. Zbraně 
a různé možnosti zobrazení vám umožní sle- 
dovat likvidaci ubohých lidí v nejrůznějších 
barvách a efektech. Na začátku vám klidná 


4 Predátor je jako správný vetřelec opravdu hrozivý. Škoda jen, že 
vypadá trochu jako milovník funky s maskou mikulášského čerta. 


tion moc neužil. Jasně, 


POTĚŠILO NÁS 


© Predátor se pohybuje 
přesně tak, jak má. 


© Skenování je velmi 
predátorsk: 


© Zní to jako Predátor. 


Další bezva místo k pořádání krvavého masakru, 


Vypravěčka vážným hlasem vysvětlí, o co že 


ve hře jde - trochu připomíná předvolební vy- 


sílání strany nezávislých zoufalců. Ve hře se 
pak můžete vyšplhat do vyšších pater, na 
balkóny a střechy. Nabízejí se vám hned tři 
speciální optické vjemy: termografie pro hle- 
dání tělesného tepla, pohled zvýrazňující 
elektrická zařízení (důležité při hledání nabí- 
jecích bodů) nebo zobrazení nervových vzor- 
ců, které prozradí, zda o vás člověk ví. Při 
zaměření vás čeká slavný Predátorův červe- 
ný laserový trojúhelník, i s originálním filmo- 
vým zvukem. Přesně to hra potřebovala, bo- 
hužel ve většině ostatních bodů se milého 
překvapení nedočkáme. 

Hned první z mnoha zásadních problémů 
odhalíte, když se pokusíte použít Predátorův 
náramenní vrhač plasmy (Plasmacaster). Je- 
diný výstřel vám sebere většinu energie, té 
samé, kterou potřebujete pro maskování. Vět- 
Šina bojů se tedy odehrává na blízko, a tak 
vám nezbývá, než se pokusit o tiché přiblížení 
a zabití nebo prostě rychle tlouct. Svižný po- 
hyb však snižuje účinnost kamufláže, takže ji 
při běhu klidně můžete vypnout a spolehnout 
se prostě na to, že si cestu prosekáte. Může- 


což je přesně to, čím se hra záhy po začátku stane. 


a 
a na střechu je sranda. A je to správně predátorské. 


te věnovat spoustu času na správné přiblíže- 
ní s maximálním využitím kamufláže, ale vět- 
Ššinou je jednoduší prostě zabít. Plížení je tedy 
celkem k ničemu a boj zase trpí prudkými 
střihy kamer a příliš jednoduchými komby. 

V Concrete Jungle nejde o lov pro zábavu. 
Jde o to plnit úkoly, které vám osvětluje znu- 
děná, nicméně vážná madam, která má 
vždycky co říct. Příběh vás vezme na výpra- 
vu do blízké budoucnosti, která je jakýmsi 
křížencem prostředí z Predátora 2 a Blade 
Runnera. Fanoušci Garyho Buseye si jistě 
všimnou, že se tu objeví i rastafariánský 


Pravda, čapnout někoho do pařátů a vyskočit s ním 


PREDATOR: CONCRETE JUNGLE 


ZKLAMALO NÁS 
> LO NAS 


© Přísaháme, že vás 
záběry kamery vytočí. 


mladé rockerky, aniž by o nás věděly. 


prevítům je piplačka, je třeba si přepnout 
pohled, abyste je vůbec viděli. A ti šmejdi 
vás dokážou vycítit, nekecáme. Jak vás 
zmerčí, vidí vás i skrz zeď. Hajzlíci. 

I další mise nabízejí podobný pocit mar- 
nosti, třeba když máte nepozorovaně sledo- 
vat svůj cíl. V celé historii videoher tyto úko- 
ly nikdy neskončí jako dobrá zábava. Ani ta- 
dy ne. Další z potenciálních pecek je mož- 
nost napodobovat hlasy lidí. V praxi to zna- 
mená sledovat člověka tak dlouho, dokud 
nepromluví, a stisknout tlačítko „mimik“. 
Získat klíč, otevřít dveře. Stále to samé. Po- 


+ JAKO HROMADA NÁPADŮ s 
NA DOBROU HRU S PREDÁTOREM 
TO JE OPRAVDU SKVĚLÉ.“ 


+ 
král „Tady nejde o prachy, ale o moc“ Willie 
z filmové dvojky. Bomba! Když se ale vrhne- 
te do hry, sranda skončí, protože většina mi- 
sí je ve stylu Driv3era naprosto zničující - ro- 
zuměj náročná. Jedna z prvních je o tom, že 
musíte vyrazit do ulic a zabíjet maniaky, kte- 
ří vám ukradli maskovací technologii a teď 
bezdůvodně vraždí lidi. Dostat se k těmhle 


PŘEPÁLENÝ MANUÁL 


ČTEME I KNIHY, ABYSTE VĚDĚLI 


Dostáváme do rukou hry dříve, než se dostanou do obchodů - tak to v naší práci chodí. 
Proto se nám manuály dostávají jen zřídka do ruky. Ten ke Concrete Jungle máme a tak 
ho rovnou zrecenzujeme: Šestnáct stran bohatě stačí k popisu, jak ovládat hru. V tomto 


případě to však neplatí. První stránky jsou vyplýtvané na zbytečné kecy, za to tu nejsou 
popsané základní finesy hry, o kterých vás ostatně nepou: 
ka „poznámek“ je plýtváním místa, protože vám prostě radí, ať si zajímavé funkce hry 

najdete sami a napíšete si je. Papír je kvalitní a barvy stálé, ale celkový dojem je nijaký, 


prostě zklamání. 5/10 


K Jo, tohle je přetištěná stránka manuálu. 
Jak vzrušující! 


HUNT DOWN THE SPECIAL EDITIONS 


a) Ano, máme další. Přední a zadní 


ni trénink. Poslední strán- 


DPF rnp 


*- 
ranu, 


to tak bývá. 


2 
kud jde o stahování z kůže, taky nuda - 
prostě jde o to odtáhnout potichu člověka 
na určené místo. 

Vypadá to dobře a některé části opravdu 
dobré jsou. Jen to hraní je takové těžkopád- 
né a otravné, což je dost zásadní problém. 
Hra stále vypadá nadějně, ale přes tuto me- 
tu se prostě nepřehoupne. Škoda. I 


Konečně hra, která nám umožňuje sledovat čerstvé 
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[E U) | k jí 
L E | m | m 
Predátor je stvořen do 
detailů, ale některé lo- 
kace vypadají trochu 
hranatě. 


A E S m 
mmm 
Solidní napodobení fil- 
mové hudby, ale žád- 
né zvláštní napětí. 


HRATELNOST 
= 


Neuspokojivé, i když 
místy „cool“. Jako když 
si sednete a koukáte 
na lidi. 


ŽIVOTNOST 


5 M E A 
DIDICICICI 
Proniknete do principů 
hry a máte jí za jednu 
noc z krku. 


NEBO 
ZKUSTE... 


METAL GEAR SOLID 3 


Stále trochu moc video- 
sekvencí, ale přeci jen 

mnohem bližší originálu. 
PLAY 7 92% 


SPLINTER CELL 2 


Plynulé ovládání, krásná 
grafika a soundtrack od 


Lalo Schifrina. 
PLAY 3 86% 


SHRNUTÍ 


Jedna z těch podiv- 
ných her, které mnoha 


PROCENT 


PLAřř < 057 


SHIN MEGAMI TENSEI: LUGIFER'S CALL 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Ubisoft | VÝROBCE: Atlus/Ghostlightl 
ŽÁNR: RPG | INTERNET: www.atlus.com 


2 


Dual Shock 2 


HLAVNÍ PRVKY 


Nekonečné množství variant 
(no, nějaký konec to má). 


Spojování démonů, které 
vytvoří silnější postavu. 


Příběh nedává absolutně 
žádný smysl. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Už dlouho jsme tušili, že tahle hra bude bomba. 
něte na první odstavec tohohle článku, desetinásob- 
ně ho natáhněte - a máte to! Už nikdy se nás neptejte, 


jaká že tahle hra je - řekli jsme to snad jasně. 


Memory Card 


RYAN KING 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


NÁVŠTĚVNÍKEM NA 
VEčIRKU, .. BY 
OPILCE. 

Trochu bo: se 
spoustou nesmyslných 
keců, ale také bezva 
náladou a spoustou 
ujetých historek. Jen si 
nic nezačíná s démo- 
ny, tedy rozhodně ne 
dřív, než se zlije ještě 
0 stupeň víc. 


ten se k vám přidat. 


Už celé věky bloudíte 
po mapě. To už není 
tak zábavné! 


Právě vyvoláváte své- 
ho prvního démona. 
Docela dobrá zábava! 
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a Kvě přemůžete démona, vydá podivný zvuk, za- 
kroutí se, zčerná a zemře. 


4 A tady máme celou skupinu: vaše maličkost, dva 
skřítci a zlé koště. To není vtip, to myslíme vážně. 


a pe chlápek už celé věky nic neřekl. Možná zapomněl svoji řeč. 
Ale nic není ztraceno, třeba si do dvou let dokáže vzpomenout. 


SHIN MEGAMI TENSEI: 
LUCIFER'S CALL 


MÉNĚ SLOŽITÉ NEŽ NATURE'S CALLAND, ALE NEJMÉNĚ STEJNĚ ZÁBAVNÉ! 


rvní, čeho si na téhle hře všimne- 
F te, je grafika. Je jedno, s kolik su- 

per realistickými nebo hyper sur- 
realistickými hrami jsme se za svůj život 


setkali, tyhle pěkné obrázky s jemnými od- 


stíny barev nás prostě uchvátily. 

Úvodní scénu Lucifer's Call jsme hráli 
už čtyřikrát (ani nám to nepřišlo, vážně...) 
a pokaždé se někdo, kdo zrovna prochá- 
zel kolem, zastavil a jako u vytržení se 
omámeně zeptal: „Tý jo, co to je?“ „To je 
Lucifer's Call,“ odpovídáme a snažíme se 
dělat svojí práci, „RPGéčko, japonské. “ 


„Vypadá to dobře, co,“ prudí dál zvědavci 
a říkají něco, co je snad jasné na první 
pohled. A tak stojí, koukají nám přes ra- 


meno a nesledují, že jim ruku spaluje hr- 
nek s kávou. Stojí a nejsou schopni odejít. 
Takový je zkrátka Lucifer's Call. Nijak 

zvlášť gigantická hra, která si však umí za- 
jistit pozornost, Příběh začíná po procitnutí 
ze surrealistického snu. Hlavní postava se 
ocitá mezi přáteli a poznává svého učitele. 
Snaha zjistit, co se děje, dovede skupinku 
až do knihovny, kde je všechny ovládne po- 
cit, že se brzy stane cosi podivného. Jakmi- 
le roztomilý a úchvatný úvod skončí, přes- 
ně ve stylu japonské hry provede scénáris- 
ta Shin Megami Tensei salto s třemi vruty. 
Využije trik v japonských animovaných fil- 
mech naprosto běžný: všechno zešílí a už 
nikdy se nevrátí do normálu. V Tokiu pro- 


běhne cosi podivného, nazývaného „zroze- 
ní“, Skutečný svět se obrátí naruby a měs- 
tem se najednou potulují samí démoni 
a zatracené duše. Nedává to žádný smysl 
a Lucifer's Call si s tím evidentně hlavu ne- 
láme. Nesnaží se vysvětlit nepochopitelné 
zvraty, nenavazuje roztřepené konce příbě- 
hu, vlastně neřeší vůbec nic, jen překvapu- 
je. Je vám tedy zhruba jasné, kde že to 
jste a kam máte jít, proč a nač vám ale 
uniká. Naštěstí přesně ve chvíli, kdy se 
z děje vytrácí smysl, hra vycení obrovské 
zuby hratelnosti a zanoří je do vašeho hrd- 
la. Nebo alespoň prstů. 

Páteř Lucifer's Call tvoří, jako ostatně 
u většiny známých RPG, standardní sada 


EEE 

=sEE EE 

BEE EE 

EEE 1nink a te 

SBs = an tako me? FU kk 

BEEE E 

ZBEEEE 

ZE EEE 

min I hod I dny | týdny | měsíce 2 Mysleli jsme, že dodat popisek k tomuhle obrázku G Karel Gott jde do důchodu? Porno zdarma staže- G Tipněte si, co se to asi právě stalo. No tak... správ- 
bude pohoda. Ale žádný z návrhů za moc nestál. né z internetu? Nebo snad gorila v mlze? ně, právě byla posílena obrana. 


SHIN MEGAMI TENSEI: LUCIFER'S CALL 


ZKLAMALO NÁS 

© Příběh se ani nesnaží pi 
stírat, že dává smysl. 
© Přímočařejší, než je zdrávo. 


© Bez pitomého japonského 
rocku bychom se obešli. 


POTĚŠILO NÁS 


© Téměř cokoliv ve hře si 
můžete upravit podle sebe. 


© Jedinečná atmosféra. 


VEROKT 


VERDIKT 


Minimalistické, prosté, 
ale vždy nápadité a za- 
jímavé. Tolik přívlastky. 


HRÁTKY S DÉMONY MOHOU BÝT DOCELA SRAND, 


Vítejte v Katedrále stínů!, zakřičí tenhle kněz 


kročilejší techniky práce s démony vám umož- 
ňují další úpravy vytvořených démonů. Ale po- 
pravdě řečeno, Katedrála stínů je dost hloupý 
název, možná by se to mělo jmenovat spíš Mís- 
to, kde se spojují démoni, zkráceně MKSSD. 
To zní trochu jako sekce KGB, co? Tak třeba 
Spojka! No, možná že Katedrála stínů není tak 
blbý nápad... 


před tím, než začne mávat rukama a pohazo- 
vat hlavou. Ehm, dobrý den, a k čemu to tady Od éterické muziky až 


po zoufale bídný rock. 


HRATELNOST 


m mm 


Lapání a kombinování 


se on, se stejně divokou rozcvičkou. Tohle je 

é jší místo v Lu- 
cifer's Call. Můžete zde spojovat démony a vy- 
tvářet tak dokonalejší a silnější armádu. Po- 


Haunt 


obratlů: náhodné bitvy, čas dělený na ko- 
la, útoky normální i magické a nakonec 

i záloha v podobě útěku, když se zdá, že 
byste mohli dostat na frak (dáváme před- 
nost kódovému označení „přehodnocení 
situace“). Hlavním trumfem Lucifer's Call 
je rozhodně důležitá parta, která se ko- 
lem hlavního hrdiny sejde. Místo postav, 
které by se k vám přidávaly jako součást 
příběhu, budete potkávat nepřátele, které 
lze během boje ukecat, aby přešli na vaší 
stranu. Někteří chtějí peníze, jiní odsávat 
vaši energii, některým stačí odpovědět na 
několik otázek. Jakmile se vám je podaří 
přesvědčit, budou stát po vašem boku. 

A to je právě pecka. Cestu pomateným 
světem Lucifer's Call si musíte prosekat, 
ale pokud jde o strategii, jde hlavně o to, 
přibrat k sobě vždy ty pravé, co nejsilnější 
démony. Ostatně, jednou z hlavních deviz 
RPG her je právě fakt, že stejný titul mají 
doma tisíce lidí, ale každý má pocit, že 
dobrodružstvím prochází po svém, podle 
vlastních nápadů a rozhodnutí. Luci- 

fer's Call tento pocit ještě umocňuje, pro- 
tože hráčům umožňuje dát dohromady 


Rosun 


Choronzon 


Drn: fire Nun death Res phys Weak: force/Bxpet 


A0: 


Stránka s čísly. Nevěřili byste, jak dokáží vykřiční- 
ky udělat z hromady statistik napínavou záležitost. 


Brokor 
jo the noht place. 
Men nen nen 


skupinu podle svého - lze dokonce kombi- 
novat démony a vytvářet tak úplně nové. 
Možností jsou tedy tisíce. Pokud by to ně- 
komu přišlo moc složité, nemusí se bát: 
není nic snazšího než dát dohromady tři 
parťáky a ty pak táhnout s sebou a zdoko- 
nalovat je. Není tedy nutné pořád měnit 
sestavu a učit se nové schopnosti. Loajali- 
ta nebo nestálost, skřítci nebo démoni, 
jistota nebo změna - je to jen na vás. Kaž- 
dý podle své chuti, to je heslo, které doká- 


-+ 


Instalatér pracující s démony: práce vše- 
ho druhu, hlavně pokud jde o slepování. 


sem. To je škoda. Když se nabídne příleži- 
tost prozkoumat nějakou novou cestu, 
většinou výlet za poznáním skončí zkla- 
máním. Puf, a nic. RPGéčka často trpí li- 
neárním dějem a Lucifer's Call je v tom- 
hle ohledu typickým RPG. Je znát i stáří 
hry, však už v Japonsku na pultech leží 
přes dva roky. Škoda že Ghostlight nes- 
foukli aspoň trochu usazeného prachu, 
když už si dali tu práci s konverzí. Naštěs- 
tí ani pár pavučin nemůže zastínit svit ji- 


+ 


„ANI PÁR PAVUČIN NEMŮŽE ZASTÍNIT SVIT 
JINAK ZÁŘIVÉ POVEDENÉ A UNIKÁTNÍ 
KS HRY, JAKOU JE LUCIFER'S CALL.“ a 


že milovníky RPG vyrajcovat k šílenství. 
A Lucifer's Call se ho drží do puntíku. 

A kde jsou nějaké problémy? Tak třeba 
ten jednoduchý vzhled světa, který tak 
prospívá atmosféře, se bohužel promítl 
i do prostředí, které je nezdravě minima- 
listické. Vlastně tu není čím se zabývat, 
takže se záhy naučíte, že je lepší nechat 
ruce v kapsách a neplýtvat zbytečně ča- 


Hrozné, když najdete po prochlastané noci něco 
takového vedle sebe v posteli. 


nak zářivě povedené hry. Lucifer's Call se 
drží svých nezvyklých nápadů a na main- 
stream háže bobek, což je rozhodně dob- 
ře, protože právě proto je zajímavý. Není 
zvykem, aby vydavatel riskoval s takovým 
typicky japonským titulem, ale risk se vy- 
platil. V každém případě je totiž tahle hra 
odvážné RPG a za to si zaslouží uznání 

a víc než trochu vašeho času. 


A co takhle stáhnout zvuk? Ten blázen tu čeká dva roky 
na to, až řekne tuhle repliku, a člověk jí pak propásne. 


ČÍSLO 10 « 


démonů je zábava, 
která vás bude bavit 
hodně a dlouho. 


ŽIVOTNOST 


| ==) 
Vždycky se můžete ke 
hře vrátit a stvořit další 
démony. Nám se po- 
vedl zlý kůň! 


Absolutní vládce roz- 
manitosti. Všechno si 
utvoříte podle sebe. 

PLAY 3 90% 


FINAL FANTASY X-2 
Nelineární, trochu moc 
dívčí RPG přesto dob- 


rá a svěží zábava. 
PLAY 1 84% 


SHRNUTÍ 
Příběh je možná nesmy- 
slný, ale se vším tím ne- 


konečným přizpůsobo- 


u titulu Shin Megami 
Tensel: Lucifer's Call 
opravdu vadit a odhodí- 
te ho jako zastaralý. 
Ostatně, on už starý je, 
celé dva roky. Pochopili 
Jste naše myšlenky? 
Ne? Nevadí, ony totiž 
smysl nedávají. 


PROCENT 


PLAr « 059 


FANTASTIC FOUR 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Activision | VÝROBCE: 7Studios 


14 hráčů 


AČTIVřou 


DAVID DOVOLE 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


ŽVÝKAČKOU, BYLO 
BY TO PEDRO 
Nikdo by ji u vás ne- 
víděl, pálila by vás 
po ní pusa, vaše zu- 
by by se proměnily 
v kámen a mohli 
byste ji natáhnout 

z Prahy do Brna, 
aniž by se přetrhla. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Větší vzdálenosti 
Reed překonává 
stretchingem, 


Fantastic Four fungují 
Jako rodina - Jeden za 
všechny, všichni za 
jednoho. 


a ZEUVEROANUKUKOUNNU 


2 URRRRROOKUAKUUJŮNÍ 
Š Han 
R RRRORKOOAOOHHOKKE 
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ŽÁNR: Akční adventura | INTERNET: www.f4thegame.com 


Memory Card Dual Shock 2 


Správného muže ani taxíkem neuhodíš! 


FANTASTIC FOUR 


HLAVNÍ PRVKY 


Čtyři superhrdinové 
s naprosto rozdílnými vlastnostmi. 


-10 epizod a 38 misí. 


Všechny postavy ve hře jsou věrnými 
modely herců, kteří je ztvárnili ve filmu. 


První velký boss ve hře vám dá trochu zabrat! Musíte jen 
najít jeho slabé místo. 


FANTASTIC FOUR 


ČTVEŘICE SUPERHRDINŮ ZACHRAŇUJE PLANETU označeno světelným prstencem, 


PŘED NADPŘIROZENÝM NEBEZPEČÍM. 


uperhrdinové nestárnou! 

Je to asi vedlejší produkt 

ozáření, kterému ve větši- 
ně případů vděčívají za své nadpři- 
rozené schopnosti. Čtveřici hrdinů, 
kteří si říkají Fantastic Four, by 
dnes muselo být už hodně přes 
šedesát let, světlo světa totiž spat- 
řili v roce 1961. 

Tým Fantastic Four tvoří tři muži - 
Reed Richards (Mr. Fantastic), Ben 
Grimm (The Thing), Johny Storm (The 
Human Torch) a jedna žena - Sue 
Storm (The Invisible Woman). 

Reed Richards byl velmi nadaný 
student a jeho velkým snem bylo 
odjakživa podniknout cestu do ves- 
míru. Díky svému nadání získal 
grant a podporován americkou vlá- 
dou začal konstruovat první vesmír- 
nou loď, Jeho přítel ze studií Ben 
Grimm se nabídl, že pro něj bude 
pracovat jako testovací pilot a stej- 
nou pomoc Reedovi nabídla i Sue 
Storm se svým mladším bratrem 
Johnym. Když pak vláda ukončila fi- 
nancování projektu, vědecký tým 
s Reedem v čele se rozhodl podnik- 
nout testovací let na vlastní pěst. 
Plavidlo však bylo na oběžné dráze 
vystaveno kosmickému záření 
a muselo nouzově přistát. Po při- 
stání u sebe začala naše čtveřice 
objevovat nadpřirozené schopnosti. 

Reedovo tělo se změnilo v su- 
perelastickou hmotu, umožňující 
mu kontrolovatelně zvětšit libovol- 
nou část svého těla (ano, dámy... 
LIBOVOLNOU!). Johny Storm se 
proměnil v lidskou pochodeň vlád- 
noucí ohni a disponující schopnos- 
tí levitace. Sue Storm získala 
schopnost zneviditelnit se a aktiv- 


jehož barva určuje, který z hrdinů 
se má úkolu chopit. Provedení da- 
ného úkonu je řešeno formou 
snadných miniher. 

K úspěšnému překonání pře- 
kážek je mnohdy zapotřebí spo- 
lupráce členů týmu. Váš tým spo- 
lupracuje i během soubojů. Mů- 
žete například jedním z hrdinů 
protivníka chytit a umožnit tak 
ostatním členům týmu jeho rych- 
lejší zneškodnění. Všichni hrdino- 
vé mají od začátku hry dva zá- 
kladní údery a ke každému 
z nich jeden speciální „cosmic“ 
úder. Za každou úspěšně dokon- 
čenou misi můžete při splnění 
předem stanovených podmínek 
získat bonus v podobě nových 
kombo úderů, zvýšení hit pointů 
všech postav nebo otevření spe- 
ciálních bonusových misí či ma- 
teriálů. Zneškodněním jakéhokoli 
nepřítele navíc získáte body, za 
které si můžete časem upgrado- 
vat stávající údery nebo komba. 
Takže, jak vidíte, máte před se- 
bou pěknou fušku. 


ně ovládat telekinezi. Jediný, kdo 
to celé opravdu odnesl, je Ben 
Grimm, jehož tělo proměnila ra- 
diace v tvrdou rozpraskanou hmo- 
tu, díky níž získal imunitu vůči 
všem teplotám a chemickým lát- 
kám, jako jediný ale přišel o svou 
původní lidskou podobu. 
Fantastic Four je akční adventu- 
re sledovaná z pohledu třetí osoby 
s RPG prvky a logickými puzzly. Hra 
se skládá z 10 epizod a 38 misí. Až 
si poprvé zabojujete s celým tý- 
mem najednou, asi nebudete vě- 
dět, kam dřív skočit. Herní interface 
je sice velice povedený, bojování se 
všemi čtyřmi hrdiny najednou je ale 
přece jen trochu krkolomné. Tohoto 
faktu si ale byli tvůrci asi vědomi, 
a tak jej elegantně obešli tím, že se 
tým při každé misi rozdělí na dvoji- 
ce, které se sejdou zpravidla až při 
finálním střetu s bossem. Každý hr- 
dina má ve hře přidělenu vlastní 
barvu. Místo, na němž musí kon- 
krétní hrdina provést určitý úkon, je 


„SUPERHRDINOVÉ NESTÁBNOU! JE 
TO ASI PRODUKT OZARŘENÍ, KTERE- 


„ MU VDECI ZA SVÉ SCHOPNOSTI. | 


Není nad to s motorkářem pořádně S kosmickou silou se bojuje 


hodit o zeď. o poznání lépe. 


Efektní, nápaditá a bez 
stereotypu. 


Hlasy hlavním hrdinům 
propůjčili herci, kteří je 
ztvárnili ve filmu. 


i 
Singleplayer je super, 
ale není nad to, zahrát si 
bok po boku ve čtyřech. 


ŽIVOTNOST 


(6) (ní | Z 
EECILICICI 
Splnit limity pro získání 
bonusů není u někte- 
rých misí jednoduché, 
takže se asi budete 

čas od času vracet, 


Brutální, ale plná nápa- 
dů a božsky hratelná 
akční adventure. 

PLAY 9 


LEGO STAR WARS 


Zábavná hra pro mlad- 
ší hráče, kterou ocení 
i starší fanoušek Star 
Wars. 
PLAY 9 


70% 


Ačkoli podobné ko- 
merční propojení hry 
s filmem v minulosti 
často hrám příliš ne- 
prospělo, tým 7 Stu- 
dio, který stojí za Fan- 
tastic Four, se své 
úlohy chopil velmi 
svědomitě a za výsle- 
dek se rozhodně sty- 
dět nemusí. 


PROCENT 


PRÁVĚV PRODEJI! 


ANDY R PLAYSTATION.2 


P Splinter Cell: Chaos Theory 
80 Batman Begins 
God of War 

Tekken 5 

Area 51 

Col Winter DRUHÝ 
Jj BASA: 
a Bards Tale = : 
Haunting GPOund 

Full Spectrum Warrior 


1) ANAL OF 


FOPEAN ASSAULÍ zemuce 9 ggg po 


Midnight Club 3: DUB Ediion © Death By Degrees 
Te 


p. Punisher 
; 4 má Š Dokončete ru. ŠÍ Cour 
« v: í E i KONEC PROBLÉMŮ! TimeSpittrs 3 
I 164 E Bl ty 
td eno stovy = M MIV A 000 
SYVĚLOU CENU Blood Will Tel 
: 6 : 1 ZEM * WWE Smackdown vs. Raw! 
25 NÁVODŮ, p =" „ p“ u = 


TISÍCE KÓDŮ, ký POZSÁMLÝ SEzmam cHERTŮ: TScE KóDŮ J 
Om TIPŮ. = mn] 
ANEME VÁS Z PROBLÉMŮ! 


FORMULA 1 05 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Sony | VÝROBCE: In-house 
ŽÁNR: Závodní | INTERNET: Uk.playstation.com 


FORMULA 1 05 


HLAVNÍ PRVKY 


Překvapivě nabízí mód kariéry, 
který bla bla bla... znáte to. 


1-8 hráčů 


ANDY HARTUP 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 
JARVOU (TED 
PŘESNĚJI DST. 
Nm šbo BY 
EDOU. 
Jistá a bezpečná vol- 
ba pro všechny, kteří 
nemají rádi dobro- 
družství. Život ale 
nabízí mnohé výraz- 
ně zajímavější barvy 
pro lidi, kteří se ne- 
cítí být zombiemi. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Monte Carlo se poda- 
řilo ztvárnit velmi 
přesně, což ale není 
nic nového. 


Bohužel třeba takový 
Nurburgring není tak 
velký a nebezpečný 
jako ve skutečnosti. 


ze. 


Dobrej den, vítejte 
v Melbourne. Nebo 
kdekoliv jinde. 


Takhle dopadl ve For- 
mula 1 05 okruh 
v Silverstonu. 


Memory Card — Dual Shock 2 


Překvapivě nechybí síťová hra. 


Nabízí pomocníky v řízení. 


G Pokud si zapnete všechny pomocníky při řízení, nemusíte se 2 Při tvorbě vlastního pilota si můžete vybírat barvu kdečeho 


ani otravovat bržděním, počítač se o to postará za vás. 


a nakonec si ještě nasadit knírek. 


FORMULA 1 05 


LETOŠNÍ TITUL JE NAPROSTO UNIKÁTNÍ, NAROZDÍL OD TOHO 
LOŇSKÉHO, KTERÝ BYL NAOPAK ÚPLNĚ STEJNÝ. 


tejně jako spousta jiných 
aktivit, jako třeba karao- 
ke nebo pořad Velký 


bratr, i závody formule 1 spadají 
do kategorie věcí, které je mno- 
hem zábavnější sledovat než pro- 
vozovat. Přímý přenos v televizi, 
kde se po trati prohání spousta 
nadupaných vozů svištících rych- 
lostí téměř tří set kilometrů v ho- 
dině, vypadá velmi napínavě 
a zároveň jednoduše. Ve skuteč- 
nosti tomu tak vůbec není. Když 
se člověk podívá na některé vel- 
ké osobnosti, které tento sport 
vynesl ke slávě (třeba rozhodně 
nijak zvlášť napínavého Nigela 
Mansella, až nechutně německé- 
ho Michaela Schumachera nebo 
arogantního tupce Jensona But- 
tona), je nasnadě, že hlavními 
přednostmi musí být trpělivost, 
trénink a vytrvalost. 

Jakkoliv je řízení šíleně rych- 
lých formulí napínavou životní ná- 


plní vyžadující neustále soustře- 
dění, do hry se tento prvek pře- 
vést nedaří. Vývojářům se zatím 
nepodařilo zachytit to nejdůleži- 
tější ve formuli 1, a sice pocit 
rychlosti, který způsobí, že se 
adrenalin žene do žil a dlaně se 
potí jako v sauně. Bez toho vypa- 
dá Formula 1 05 stejně chabě 


1 05 skvěle drží skutečnosti, 
ale to jsou věci leda tak pro za- 
ryté fandy. Normální lidé, kteří 
se chtějí bavit, před sebou mají 
jen velkého, leč prázdného du- 
cha dobré hry. 

Milovníci placatých a rychlých 
aut kroužících po trati se už jistě 
těší, kam že to série ve svém no- 


* „FORMULA 1 05 VYPADÁ STEJNĚ 
CHABĚ JAKO JAKÝKOLIV JINÝ 


+ FORMULOVY TITUL.“ 


jako jakýkoliv jiný formulový titul 
- žádnému z nich se nedaří na- 
bídnut zábavné závodění jako 
třeba Burnoutu 3 nebo Juiced. 
Řízení prostě není bez pocitu 
rychlosti a ohrožení v každé za- 
táčce tak zábavné. Z pohledu de- 
tailního zpracování počítačových 
pomocníků řízení, nabídky všech 
možných módů kariéry, tréninků, 
kvalifikací a podobně se Formula 


+ 
vém díle postoupila: zlepšená 
grafika, nejnovější automobily, 
piloti a týmy jistě zafungují jako 
Viagra na všechny chlapy, kteří 
poznají rozdíl mezi pneumatika- 
mi Goodyear a Bridgestone. Ten- 
tokrát se fandové mohou dokon- 
ce seskupovat: jistě si rádi změří 
síly pomocí síťového multiplaye- 
ru. My ostatní jim tuto zábavu 
můžeme jen od srdce přát. I 


a! V ní 
| „L E | mm | m | 
Ano, vypadá to jako 
formule 1... což není 
tak složité. 


to navlas stejně, 
Tady asi těžko něco 
překvapí. 


EIEImE 
Dokonce i hraní odpoví- 
dá formuli 1. Škoda, 
lepší by to bylo podle 
Gran Turisma 4. 


toho spousta, jinak nic 
pro nikoho. 


FORMULA ONE 04 


Skoro to samé jako 
F1 05, jen se starou 
sezónou. 


TOCA RACE DRIVER 2 


Opravdová zásoba růz- 
ných závodů, včetně 
mnoha formulových 
soutěží. 
PLAY 5 


73% 


SHRNUTÍ 


Jako už mnohokrát 
jsme nuceni vytasit tu 
starou známou formuli 
(cha, cha): „Pouze pro 
skalní fandy.“ Z nabíd- 
ky podobných her je 
tento titul tím nejlep- 
ším, takže nadšenci 
budou opravdu nadše- 
ní. Průměrný hráč si 
jen posteskne a za- 
vzpomíná na Burnout. 


Ř NIOARUUUUNUUU 


2 TKAKOVOOOOALOUIUN 
Š HAKL 


G Napalte to do jiného vozu a skončíte jako hromada vesmírné- 4 Po prvním pohledu na to, co dovede PS3, vypadají všechny tyhle 


PROCENT 


ho odpadu vymáchaná v ropném jezírku. obrázky uboze. Kde jsi, jaro roku 2006, nemůžeme se dočkat! 
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PlayStation © 


MOTO GP 4 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Sony | VÝROBCE: Namco 
ŽÁNR: Závody motorek | INTERNET: www.namco.com 


> © 6 


HLAVNÍ PRVKY 

Nabízí mód Útok (Melee). 
Všechny tři kategorie motocyklů. 
„Přibyly okruhy Nelsona Pigueta, 


Phakísa a mt tu tedy všech 
16 ze sezóny 2 


1-2 hráči Memory Card | Dual Shock 2 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


SPORTEM, ŠLO 
BYO SLNČNÍ 
MOTOCYKLY. 
Podobnost je asi zřej- 
má, když Je tato hra 
právě o silničních mo- 
tocyklech. Kdo je má 
rád, ten se o ně zají- 
má, ostatní se o ně 
nestarají ani za mák. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Nic nepřitáhne davy 
tak spolehlivě Jako 
závod motorek. 


SP 


Nápadité zobrazení 
titulků, Mazaní chla- 
píci z Namka, 


Tenhle chlapík vylétl 
z motorky, která na něj 
pak spadla. Cha cha. 


j 


Vidíte, Jak se ten ma- 
ník raduje, že vyhrál? 
Dojemné. 


HERNÍ ČAS 


EEE 
BE=== 
ss=55 
EEE 
s==== 
„min I hod I dy I týdny I měsíce 


[8] Je to napínavé, co? Asi jako zívnutí ve 
ztichlé knihovně. 


[8 Moto GP 4, nyní se všemi třemi katego- 


riemi motocyklů. Vzrušující? Jak moc? 


TOGP4 


A) Tak tohle vypadá vážně akčně. Ale věř- 


te nám, ve skutečnosti není. 


NĚKDY JE LEPŠÍ VYHNOUT SE I JEDNÉ STOPĚ. 


ecenzovat hry jako Moto 
GP 4 je vždycky těžké. 
Na každého člověka, 


který má rád propracovanou 

a dobře vyváženou zábavnou 
hru, připadá nejméně jeden fa- 
natik, kterému jde hlavně o to, 
aby to „bylo našlápnutý a byly 
tam ty správný skutečný motor- 
ky“ - takovým je jedno, že létají 
třísky a ze hry zbývá torzo, 
pokud má to torzo vzhled 
„pořádný mašiny“. Smutné, 

leč pravdivé. 

Jak už jste jistě pochopili, my 
nepatříme k té druhé skupině. 
Nezbývá než připomenout, že 
předešlé tři díly Moto GP měly 
k dokonalosti dost daleko - pev- 
ně jsme doufali, že s novým dí- 
lem konečně přijde náprava ale- 
spoň těch nejvýraznějších chyb, 
které musely všechny kromě 
oněch fanatiků dost štvát. 

Přiznejme Namku, že zřejmě 
konečně zaregistrovalo výhrady 
k předešlým dílům série. V ně- 
kterých ohledech se tvůrci do- 
konce pokusili hru zdokonalit, 


to je vidět na první pohled. 

K dispozici jsou nyní tři motocyk- 
lové kategorie, což je věc u pře- 
dešlých titulů nevídaná. Přibyly 
také okruhy Phakisa, Losail 

a Nelsona Pigueta, takže hra 
teď nabízí kompletní mistrov- 
skou sezónu z roku 2004. Z po- 
hledu celého herního světa to 
není právě bombastická novina, 
ale pokud se zajímáte o moto- 
cyklové závody a víte, že v minu- 
lých dílech tyto drobnosti chybě- 
ly, budete potěšeni. Obáváme 


a multiplayerových módů. Suve- 
rénně nejlepším z nich je Útok 
(Melee), při kterém se ocitnete 
se spoustou ostatních závodníků 
na trati a musíte vynaložit vše- 
chen svůj um, abyste zůstali na 
motorce jako poslední. 

Moto GP 4 má především jed- 
nu velkou nevýhodu - dneska 
jsou závodní hry v kurzu a kaž- 
dý, kdo na ně má chuť, může 
zajít do obchodu a vybírat přes- 
ně podle svého gusta, ať už mu 
jde o zábavu nebo přesnou si- 


-| „PŘIZNEJME NAMKU, 
ŽE SE KONEČNĚ POKUSILO 
HRU ZDOKONALIT.“ 


+ 


se však, že mnoho takových lidí 
se nenajde. 

Mezi novými možnostmi se vy- 
jímá přepnutí pohledu „z helmy“. 
Užitečné je snad jen k tomu, aby 
si člověk uvědomil, že ovládání 
není právě takové, jaké by čekal, 
a že rozhodně odporuje tomu, že 
se hra chlubí titulem simulátor. 
Nechybí ani pár nových závodů 


= TUČEN 
| 4m 
i 


+ 


mulaci. Právě kvůli tomu je Mo- 
to GP 4 tak průměrné. Nové 
funkce to nezachrání, nepomů- 
že ani pár zábavných hodin, kte- 
ré nabídne hra online. Prostě to 
nestačí. Po chvíli vám totiž do- 
jde, že svůj čas můžete investo- 
vat mnohem lépe, než do hraní 
Moto GP 4. A v tom budete mít 
rozhodně pravdu. 


4 Rádi bychom vám ukázali nějaký zajímavější screenshot, ale 4 Nový pohled „z helmy“ dokáže udělat ze hry naprosto neovla- 


bohužel lepší nemáme. 


datelnou záležitost. 
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(EE jí E 
„E m | m | 
Všechno vypadá bezva, 
ale na druhou stranu... 
prostě nic extra. 


Pár dobrých skladeb 
k pozvednutí adrenali- 
nu, slušné zvukové 


efekty. 


HRATELNOST 


[| S E R 
| z | m [n] 


Gal 
hear to, co lze oče- 
kávat - nic víc, nic míň. 


ŽIVOTNOST 


(| E RS M 
E CICICICI 
Po měsíci u hry mo- 
hou dál sedět jen zá- 
vislí ultrafandové. 


Kdyby nechybělo pár 
módů, nemáme šanci 
najít větší rozdíly. 

69% 


TT SUPERBIKES 
Vlastně to samé, ale 
tentokrát v ulicích za pl- 
ného provozu. 


75% 


SHRNUTÍ 


Nezbývá, než se 
striktnímu hodnoce- 
ní vyhnout. Velký fan- 
da motorek bude 
stejně jako z přede- 
šlých dílů nadšený. 
Ostatní by rozhodně 
neměli za tento titul 
utrácet svoje těžce 
vydělané peníze, zá- 
bavy totiž najdou jen 
pomálu. 
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MEDAL OF HONOR EUROPEAN ASSAULT 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA Games | VÝROBCE: In-house 
ŽÁNR: 3D akce | INTERNET: www.moh.ea.com 


© © 4 


14 hráči | Memory Card 


HLAVNÍ PRVKY 


Američané si myslí, že oni 
vyhráli druhou světovou. 


„Můžete zničit obávaný tank 
Tiger dvěma ručními granáty. 


„Němečtí důstojníci nosí 
vždycky neprůstřelné vesty. 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOSTI 


Medal Of Honor Frontline zůstává nejlepší částí série na PS2 a Rising 

a njn vypadá jako veliký omyl. European Assault je někde upro- 
nám i v sérii MoH sklouzává k nastavované kaši 

jeko u svých každoročně se opakujících sportovních her FIFA a NHL. 


valita sice zůstává, ale od pokračování bychom čekali víc. 
Dual Shock 2 
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TOMÁŠ MAYER 


KDYBY TAHLE SVĚTOVOU VÁLKU! 
» HRA BYLA 
Oza JED- čkoli jsou časy PSone nenávratně 
Ě BY TO : : : i 
BYLA CALL OF DUTY pryč, kvalitativní vrchol série Me. 
Akční střílečka z dru- dal of Honor do nich stále ještě 


hé světové války, kte- 


OTVÍREJTE ŠAMPAŇSKÉ! 
PRÁVĚ JSME VYHRÁLI 


patří. Na některých hrách je hned po ně- 


Pr nea o kolika minutách vidět, že je tvůrci slepo- 
Žádná jiná hra totiž vali v nadšené euforii a jejich jediná myš- 
nepřiblíží krutou real lenka byla, jak co nejvíc pobavit budoucí 
arom. hráče. Při tvorbě jiných v jejich mozcích 
krystalizovala především představa napl- 
něných bankovních kont a podle toho pak 
NEJLEPŠÍ vypadá výsledek - sterilní a bez nápadu. 
OKAMŽIKY Tak nějak dopadlo pokračování s názvem 
Rising Sun se svými umělohmotnými pal- 
mami. European Assault balancuje někde 
na pomezí - je na něm sice vidět skutečně 
veliká snaha o co nejlepší ztvárnění pani- ADRENALINE! 
ky průměrného vojáka uprostřed vybuchu- 
Krajinka nám připadá jících granátů a odrážejících se kulek, ale 
známá, jako bychom stejně tak z něj vyčuhuje veliká cedule 
tem už ně l s nápisem „Toto je POUZE pokračování 8 Masakr na hřbitově patří ke scénám, 
úspěšné hry“. na které asi nikdy nezapomeneme. 
Po zpracování bojů dne D na Omaha 
Beach a náletů na Pearl Harbor bylo pro Do žádné mise nejdete sami - velitelství zpátky, nic víc. Pak už nezbývá, než se 
EA docela dost obtížné hledání reálií dru- vám vždy přidělí tři chlapíky, kteří jsou spolehnout na jejich vlastní bojové ins- 
Je to skoro jako v Pří- hé světové, na nichž se nějak podstatně připraveni vykonávat rozkazy. Nepředsta- tinkty. Sice se o vojáčky musíte starat 
liš vzdáleném mostu, podíleli Američané. Historie tedy byla po- vujte si ale nic strategického, stále ještě a uzdravovat je balíčky první pomoci, jež 
ale nehojie po. ssné někud upravena. European Assault tedy se pohybujeme v rychlém světě 3D stří- se povalují po bojišti, ale naštěstí vaši 


Zabíjení je tady doce- 
la snadné a hlavně je 


A ZRRROANUUNUNNUUU 


Z ZRLKKUUUARROKKUU 


NK 
nana 


Ř IRR 


berme spíše jako reportáž z evropských 
bojišť natočenou zbloudilým americkým 
pěšákem. Atmosféru se naštěstí podařilo 
vyšroubovat poměrně zdařile - každá vte- 
řina je postavena na bezmezném hrdin- 
ství jednotlivců, umírajících po stovkách. 
Samotný hrdina by ovšem ve válce ni- 
kdy nezvítězil (to se stává jedině v „béč- 


kových“ filmech) a stejně tak vy sami by- 


ste v European Assault nic neznamenali 
bez parťáků, bojujících po vašem boku. 


leček a pěšáci jsou sice připraveni za 
vás skočit do ohně, ale přesto se chovají 
spíše jenom jako poslušní pejskové. Mů- 
žete jim pouze označit místo, na které 
se mají vydat, nebo je písknutím přivolat 


+ 


„SAMOTNÝ HRDINA BY OVŠEM VE 


soudruzi bezhlavě neskáčí do kulomet- 
né palby - mají vlastní hlavu a mozek, 
kryjí se, spolupracují mezi sebou a boju- 
jí o holý život. Na vás je pak promyšlené 
vyřešení nejobtížnějších situací: vyčistit 


+ 


VÁLCE NIKDY NEZVÍTĚZIL - TO SE STÁVÁ 


+ JEDINE V „BECKOVÝCH“ FILMECH.“ 


+ 


K Bez amerického patriotismu by tahle hra nebyla 


úplná, to je jednou jisté. 


2 Počáteční úrovně nejsou složité, projdete je cel- 
kem snadno, obzvlášť na obtížnost Normal. 


Ve válce nikdo neměl doma nábytek. Pro Ikeu 
a Sconto to musela být pohroma. 


POTĚŠILO NÁS 


© Vylepšené zaměřování 
zbraní a ovládání hry. 


© Můžete vracet granáty 
nepřátelům. 


© Nejste v tom sami, 
ochranka je po ruce. 


opevněné bunkry, eliminovat snipery, 
rozmístit nálože či pomocí granátů zne- 
škodnit tanky. Zabít je nemůžete, jsou 
zcela imunní vůči spojeneckým stře- 
lám. Ve strategicky zapeklitějších situa- 
cích bývá ale výhodnější všechny kama- 
rády uklidit do bezpečí a najít únikovou 


+ 


tě, další náboje vám nikdo nedá a vy se 
tak ocitnete v časoprostorové smyčce, 

z níž není úniku. Znovu a znovu umírá- 
te, nepřátelé na vás tlačí ze všech 
stran, k boji vám nezbývá dost sil ani 
prostředků a nepomůže vám tak ani ko- 
čičích devět životů - jestli se vám nepo- 


„POKUD SE VÁM NEPOVEDE js 


SPOLUBOJOVNÍIKY ZACHRANIT, 


+ 


cestu bez nich. Obrovský potenciál čí- 
hal v bohatším a propracovanějším 
ovládání celé skupiny, bohužel jej vývo- 
jáři nevyužili. Abyste misi splnili bez 
„ztráty kytičky“ a vyfasovali zlatou me- 
daili, musí přežít všichni tři pěšáci - jed- 
nodušší bývá nechat je daleko za se- 
bou a doplazit se do cíle bez nich. 
Pokud se vám nepovede spolubojov- 
níky zachránit, nevadí, misi splníte i tak. 
Dokonce se můžete vykašlat na nepo- 
vinné vedlejší úkoly, nikdo (kromě vidiny 
zlaté medaile) vás za nimi nežene, a to 
je docela škoda. Během hry totiž najde- 
te nejen lékárny, ale také speciální bo- 
nusy „zmrtvýchvstání“, takže málokdy 
budete začínat misi znovu od začátku 
a na plnění sekundárních úkolů by bylo 
docela dost času. Odměnou za stopro- 
centní dokončení je vám kromě vyzna- 
menání pouze nějaká ta lékárna navíc, 
což zase taková bomba není. 
Nepředstavujte si, že je hra ovšem 
nějak extrémně jednoduchá. Kdo by vo- 
lil nejjednodušší obtížnost, že? Sice již 
není třeba tak přesně mířit a odstřelo- 
vání nepřátel není tak těžké jako dřív, 
zato se ale skopčáci sypou ze všech 
stran. Kromě toho - zásobárna oživová- 
ní vám není k ničemu, pokud máte tu 
smůlu, že bídně chcípnete uprostřed 
křížové palby s nedostatkem munice. 
Hra vás oživí na naprosto stejném mís- 


NEVADI, MISI SPLNITE I TAK.“ 


+ 


vede utéct, nakonec vám nezbude než 
restartovat úroveň. 

Hra se nevyvarovala ani naprosto 
zjevné linearity a s ní souvisejících peč- 
livě naskriptovaných logických nesmys- 


MEDAL OF HONOR EUROPEAN ASSAULT 


ZKLAMALO NÁS 

© Oživování vede občas 

k nekonečné agónii 

© Mrtvoly příliš rychle mizejí 
před očima. 

© Při velkých bitvách v exterié- 
rech se obraz někdy trhá. 


lů, jež vás někdy nepustí dál. Nestačí, 
abyste našli probořenou zeď a mohli tak 
podle rozkazu uniknout z vesnice, nej- 
dřív musíte vyhodit do povětří německý 
tank. Opancéřované monstrum sice vý- 
chod neblokuje, lze jej oběhnout, ale do- 
kud pod něj nenaházíte pár granátů, bu- 
dete u východu bezmocně skákat proti 
neviditelnému silovému poli. Podobné 
hlouposti mohly být určitě vyřešeny 
mnohem lépe. V European Assault se si- 
ce skrývá slušná dávka bojové atmosfé- 
ry a zábavy, je vidět, že vývojáři se sna- 
žili do ní dát srdce i duši, ale také se 
neubránili několika zbytečným herním 
klišé. Vypadá to, že téma druhé světové 
války je na současné generaci konzolí 
pomalu vyčerpané. 


BU-BU-BU BULLET-TIME! 


NENÍ SE ČEHO BÁT 


Docela příjemné a nápadité vylepšení, které vám leckdy může zachránit válečným 
prachem pokrytou kůži. Pokud si dobře povedete v bitvách, pomalu vám naroste 
hladina adrenalinu. Dobře vám radíme - schovejte si jeho využití, až vám skutečně 
poteče do bot. Adrenalin totiž zpomalí čas a stane se z vás naprosto nezranitelná 
vraždící mašina s neomezeným množstvím munice. Na druhou stranu se jedná 

o naprosto absurdní a nelogický prvek pro „realistickou“ válečnou akci. A pozor, 
bullet-time trvá jen pár vteřin! 


Zpomalené umírání nacistů z pohledu krví 
podlitých očí. 


Normálně potřebujete tak tři výstřely, 
s adrenalinem vám stačí jediný. 


i í k 
4 Pokud by se tanky opravdu daly tak lehko zničit granáty, asi by 4 Máme dojem, že se hra klidně mohla jmenovat Medal of Honor: Dva odstí- 
nebyl tak užitečné, jako ve skutečnosti byly. Stačí dobře mířit. ny zelené. Nakonec ale naštěstí vývojáři objevili i hnědou. 


chvílemi sahá až na 
dno sil PS2. 


- = mm 
Vynikající efekty a rea- 
listické výkřiky s certi- 
fikací THX. 


| m | 
Pro zelenáče ohromu- 
jící, pro veterány 3D 
ale nic nového pod 
sluncem. 


„| | 
Jestli to nechcete do- 
hrát během víkendu, 
nevolte nejjednodušší 
obtížnost. 


NEBO 
ZKUSTE... 


Výborná válečná atmo- 
sféra, ale ovládání se 
konzolím trošku vymklo 


z ruky. 
PLAY 6 88% 


BROTHERS IN ARMS 
Hlubší a realističtější zá- 
žitek s lépe propracova- 


nou taktikou a velením. 
PLAY 8 82% 


SHRNUTÍ 


V konkurenci 3D stříle- 
ček inspirovaných nej- 
větší válkou minulého 
století sice tvrdě bojuje 
o své místo, ale jakmile 
máte s čím srovnávat, 
na první místo ji nepo- 
sadíte. Snaží se hráče 
vtáhnout hlouběji do 

akce, ale skutečné vá- 
lečné hrůzy nenabízí. 


PROCENT 
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WILL JOHNSTON 


KDYBY TAHLE 


» 


SNEM, ZDÁL BY 
S M PO 


Zabíjení Somálců 
vám připadá Jako 
dobře známá záleži- 
tost. Ovšem dokáže- 
te sl udržet chlad- 
nou hlavu I ve sku- 
tečnosti? My ne. 


NEJLEP 
OKAMŽIKY 


Barva večerní oblohy 
Je až neuvěřitelně 
přesná. 


Zabijte civilistu ne- 
bo člena svého tý- 
mu a je konec hry. 


Obklíčení nepřáteli? 
Tak to si na vás 
smisnou. 


Black Hawk létající 
ve hře vypadá věrně. 


pe 
= == == 
EEEEE 
s=ss=m 
AE 
BEBE 
min | hod ! dny | týdny | měsíce 
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DELTA FORCE — BLACK HAWK DOWN 


HLAVNÍ PRVKY 


Podle knihy, která se stala 
předlohou stejnojmenného filmu. 


„Můžete si stvořit svou taktiku. 


VERDIKT 


Střelba do vlastních znamená 


Memory Card. DualShock2 | 32 hráčů online 


Pi často na mnohem vzdálenější cíle. 


ap je střední vzdálenost, ve hře stří- 


konec hry. Slušné. 


a mnohem spíš zahraje Van Halen. 


[ Zevomoňe na Wagnera, při téhle zábavě 


: mě to splatí víc než dostatečně, 


DELTA FORCE - 


BLACK HAWK DOWN 


JEDNODUŠE ODPUSTIT ZEMÍM TŘETÍHO SVĚTA 
DLUHY BY BYLO NUDNÉ. VE HŘE URČITĚ. 


talo se to v roce 1993. 
Zapomeňte na druhou 
světovou válku a všechny 


nejistoty, které v ní prožíval váš 
děda - tohle je skoro současnost 
a průměrný věk amerického vojá- 
ka činil 19 let. Veteránům tohohle 
střetnutí je teď něco přes třicet 

a nejspíš se potulují někde po Irá- 
ku, kde se na ně místní smějí 

a občas je vyhodí do vzduchu. Jde 
0 to, že v této hře se stanete ame- 
rickým vojákem, který prožívá růz- 
né skutečné a historicky podlože- 
né mise - když se vám to všechno 
podaří, stanete se členy Delta For- 
ce a prožijete akci v somálském 
Mogadišu, při níž máte zajmout 
místního vůdce a zloděje meziná- 
rodní pomoci Mohameda Farraha 
Aidída. Jde sice o hru, ale velmi 
přesně dodržující skutečné udá- 
losti, jak byly popsány ve stejno- 
jmenné knize, kterou Ridley Scott 
nedávno zfilmoval (snímek byl po- 
někud tupě přeložen jako Černý 


P Engine umožňuje skvěle napodobit 
připomíná úvodní scénu Knight Ridera. Někteří z nás s hrou začali právě proto, že se spletli. 


jestřáb sestřelen). Jde o taktickou 
FPS střílečku, proti sobě nebude- 
te mít nějaké bezejmenné Hel- 
ghasty, ale jen o něco málo bezej- 
mennější Somálce. Ovšem tohle 
je skutečnost... 

Oslepující africké slunce, praš- 
né a zatuchlé ulice mezi zpustlý- 


Američanů svištěly tisíce kulek, 
ale cíl našla jen málokterá. Ve hře 
to bohužel znamená, že je zážitek 
o něco méně intenzivní. Nepřáte- 
lé zkrátka nejsou elitní, oni jsou 
sotva dobří. 

Narozdíl od většiny FPS se boj 
odehrává na velké vzdálenosti 


NIKDY VÁS NEPŘESTANE BAVIT 
MIRIT NA SOTVA VIDITELNOU 


+ POSTAVU V DALCE.“ 


mi budovami, pískové duny - to 
vše vypadá skutečně, také díky 
vyladěnému plynulému frame-rate 
a skvělému ovládání. V téhle tak- 
tické střílečce míříte na netréno- 
vané somálské ozbrojence, členy 
neorganizované milice, kteří vypa- 
dají každý jinak, stejně jako ve 
skutečnosti - ve hře se o to stará 
systém náhodného sestavování 
jednotlivých nepřátel z různých 
oblečení, těl a zbraní. Podle zá- 
znamů ze skutečné akce kolem 


západ slunce i vlnění vzduchu v horku. Nebe nám vlastně 


-+ 
i na pár metrů, podle toho, zda 
jdete po poušti nebo čistíte budo- 
vy. Siluetu kdesi za dunou, v okně 
nebo na konci hlavní třídy může 
na obrazovce představovat jen pár 
pixelů. Je to skvělá, někdy až po- 
divně chladná zábava, zvednout 
pušku a zamířit na tuhle těžce 
ozbrojenou, sotva viditelnou po- 
stavu v dálce. Pro hráče na PS2 je 
to něco nového, ale člověk věří, že 
tak je to skutečné - v reálné pře- 
střelce dojde na blízkou střelbu od 
boku opravdu jen výjimečně. 

Ve střílečkách jde vždy o napětí 
a zabíjení, tak co bychom k tomu 
víc řekli? Že by střelba do Somál- 
ců na velkou dálku mohla být zají- 
mavější? Že by se mohli kácet 
efektněji? Že z nich mohli udělat 
lepší střelce, aby to bylo větší vzrů- 
šo? Kdepak. Tohle není žádná ar- 
káda, ale nečekejte ani Rainbow 
Six 3. Jde o lehkou simulaci, která 
se velmi věrně drží skutečných 
událostí, prostředí, zbraní a ar- 
mádních drilů - mimochodem, 
ovládání týmu je velmi intuitivní. 
Nezbývá, než se propracovat 
k nejvyšší úrovni obtížnosti. Výbor- 
ný engine se tu spojil s detailním 
popisem politických událostí a dal 
vzniknout velmi povedené hře. 


Jen berte, slečno, úroky z dluhů vaší ze- 


(= 

ll „JI E | | 
Plynulá, metál si zaslouží 
hlavně prašné víry a vl- 
nění horkého vzduchu. 


= mě B o 
= mI 
Trochu otravná hudba, 
ale přetlučou ji dobré 
zvuky zbraní, výbuchů 
a odražených střel. 


HRATELNOST 


|= 
Chvíli trvá, než se do- 
stanete do těžkých misí. 


ŽIVOTNOST 


skutečnosti, musíte hru 
dohrát do konce. 


RAINBOW SIX 3 


Přesné ovládání týmu, 
klaustrofobické zážit- 
ky, ale Delta Force vy- 
padá líp. 

PLAY 1 


78% 


MOH: EUROPEAN ASSAULT 


Ne tak přesné, ale za 
to fantasticky zábavné, 
mnohokrát oceněné 
ztvárnění historie. 
PLAY 10 


74% 


SHRNUTÍ 


Hra se velmi přesně 
drží skutečnosti, ale 
nedaří se Jí úplně 
přesně oživit stres, ja- 
ký asi zažívall vojáci 

v Mogadišu. Lze jen 
doporučit, a to jak mi- 
lovníkům reálné vál- 
ky, tak I akčním fana- 
tikům, kteří se ukájejí 
při zvuku šílené palby. 


PROCENT 


WORMS 4: MAYHEM 


PlayStation.© 


HLAVNÍ PRVKY 


Nab ožnost vytvářet 
si vlastní zbraně. 


Můžete upravit cokoliv, 
a tím myslíme opravdu cokoliv. 


Nový Story mód. 


VYDAVATEL: Codemasters | VÝROBCE: Team 17 
ŽÁNR: Akční | INTERNET: www.wormsmayhem.com 
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14 hráčů © Memory Card 


Je vám jasné, že není 
dobrý nápad sníst je 
celé sám, a tak raději 
dáte dohromady pár 
kamarádů, seženete 
omáčku a trochu vína 
a uděláte si večírek, 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


= 
Mód Story slouží jako 
průvodce po několika 

mapách. 


Začínáte se skupinou 
červů, kteří jsou mno- 
hem drsnější než ne- 

přátelé, 


I základní zbraně stojí 
za to, zvlášť Stará 
babča (Old Granny). 


Jakmile ukážete, že 
umíte střílet, dosta- 
nete možnost dělat si 
Mastní zbraně, 


animaci má cenu ho vyzkoušet. 


WORMS 4: 
MAYHEM 


Kladivo sice nenadělá příliš škody, ale už jen pro tu srandovní 


ČERVI, NÁSTUP NA SRANDU! 


náte tenhle? Co je to: je 
to dlouhý, růžový a tvrdý. 
Červ s bazukou. Možná to 


není právě dobrý vtip, ale celkem 
dobře odpovídá stylu Wormů, kte- 
ří jsou už pověstní svým lehkým 
humorem a trochou drsnější leg- 
race. Worms 4: Mayhem jsou na- 
víc zatím nejlepším titulem v sérii 
z třírozměrné éry. Otázkou je, jest- 
li to je zvlášť důležité. Věrní jsou 
věrní dál a ti, kteří už Wormy ne- 
hrají, musejí být nějací praštění 
nudní suchaři. S příchodem třetí- 
ho rozměru totiž do hry mnohem 
víc vstoupila taktika a nutnost 
přemýšlení a zkušeného míření. 
Základem už není krytí a zavrtá- 
vání se kdovíkam pod zem - teď 
jde prostě o to zabít, nebo být za- 
bit. Hra tak získala tempo a spád 
a Mayhem jen pokračuje v tomto 
trendu šťavnaté zábavy. 

Je velmi snadné červům rozka- 
zovat a navíc sledovat je při plně- 
ní úkolů je skvělá zábava - pro- 


středí likvidují s maximálním na- 

sazením za použití pekelného ar- 
senálu všeho druhu. Team 17 ko- 
nečně naprosto dokonale vyladil 

styl hry tak, aby staří veteráni na- 
šli, co hledají, a nováčci do všeho 
rychle a snadno vklouzli. Tím si 


Worms člověku připomenou, že extrémní násilí je skvělé - díky 
vám za to, růžový hubeňouři. 


příležitost bojovat proti umělé in- 
teligenci nikoho zvlášť neláká, 
pokud tedy není zvlášť zlý nebo 
hloupý - nepomohou ani různé 
mise a úkoly. Je prostě jasné, že 
pravá zábava spočívá v likvidaci 
jiného člověka, nebo alespoň je- 
ho mrskající se armády. PlaySta- 
tion vám totiž nebude nadávat, 
zahazovat ovladač do kouta a po- 
mstychtivě vrhat dynamit či Vybu- 
chující babču pod nohy vašeho 
posledního červa, když je možné 
ho snadno zastřelit. 


„JE SNADNÉ ČERVŮM 
ROZKÁZOVAT A NAVÍC SLEDOVAT 


+ 


jistě získají místo na nejedné pár- 
ty či dojížďkovém ranním pohos- 
podském sedánku, kdy lidé po- 
třebují legrační akční zábavu, 
a ne složité ovládání či pravidla. 
Codemasters se pochopitelně 
pokoušejí udělat ze hry pokud 
možno užitečnou věc i pro samot- 
ného hráče - dodali například 
mód příběhu nebo možnost tvořit 
si vlastní zbraně. Přesto se nelze 
zbavit dojmu, že jde primárně 
o společenskou hru. Však také 


JE PŘI PLNENÍ UKOLU.“ 


Ve všech ostatních ohledech 
však Worms 4 plní zadané úkoly 
na jedničku. Snad jedinou otrav- 
nou chvilku může občas způsobit 
nepovedená kamera, která je ně- 
kdy schopná sklouzávat kamko- 
liv, jenom ne tam, kde ji potřebu- 
jete. Většina vytrvalých hráčů se 
ale nakonec naučí zkrotit i tuhle 
svéhlavou bestii. Po chvíli si totiž 
musí každý uvědomit, že dvojroz- 
měrné střílení prostě není a ni- 
kdy nebylo ono... 


erně barevné 
prostředí a ujeté ani- 
mace vždycky potěší. 


ho „E | m) 
Všechny staré dobré 
srandovní hlášky a bláz- 
nivé zvukové efekty 
jsou na svém místě. 


'ýborné ovládání jen 
občas pokazí kamera. 


V jednom to není velká 
pecka, ale ve čtyřech 
od hry neodejdete. 


WORMS 30 


Zcela nový styl hry, kte- 
rý přinesl třetí rozměr, 
sérii rozhodně prospěl. 
86% 


WORMS: FORTS UNDER SIEGI 


+ Forts se oproti ostatním 


Wormům mnohem více 
věnují strategii. 
PLAY 6 


SHRNUTÍ 


V jednom to není žád- 
ná velká pecka, ale to 
stejně od Wormů ni- 
kdo nečeká. Jde o to 
sednout si k PS2 

s přáteli, nebo chcete- 
li známými, a prose- 
dět u Mayhemu celou 
noc, což je opravdu 
velmi snadné. 
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min I hod | dny | I měsíce [2] Několik nových zbraní je tu od toho, aby hcete vidět nepřítele, jak se kroutí víc Výběr zbraně z nekonečného arzenálu 

klězand ú nepřítele otrávily: třeba taková Blow Gun. ň než jindy? Namiřte na něj brokovnici. š provedete snadno stiskem ©. PROGENT 
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ayStation.© 


nou konečně překročí svůj stín a bude něco víc, než jen prů- 
měrná rubačka. Pokud neseme částečnou zodpovědnost za 
její neustálé rozmnožování, tak se hluboce omlouváme... 


INFORMACE 
VYDAVATEL: KOEI | VÝROBCE: Omega Force „Mód volné hry. 
/ ŽÁNR: Akční | INTERNET: www.koei.com Možnost volby Náhlá smrt. brácbriméh k : 
7770 PRINRS „J) - y Play z nějakého důvodu toleroval předchozí pokusy týmu 
DAY LY / ) - Výběr ze dvou stran. stojícího za Dynasty Warriors - doufali jsme, že tato série jed- 
12 „W x 
== kné » 


Memory Card DualShock2 © 2-80Online 


LUKÁŠ KOLÍNSKÝ 


ZAMĚSTNANEC, 
BYLA BY DĚLNÍ- 
KEM U LINKY 

Pokud dokážete opa- 
kovat jednu a tu sa- 
mou akci stále doko- 
la, aniž by vás to nudi- 
lo, pak si Dynasty 
Warriors 5 zamilujete. 
A teď pěkně zpátky 

k balení těch krabic... 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Ano, ano, bojujte se 
ctí, dejte jim ochut- 
nat svého kopí atd. 


% 
Pu 


Jak se objevíte v lokaci, 


Můžete se rozhléd- 
nout po okolí. 


Krásička, že? Škoda, 
že vedle ostatních her 
vypadá tenhle projekt 

jako kouřící hromád- 

ka digitálních fekálií. 


4 Přestaňte na chvíli s bušením do © a stiskněte mís- 


to toho ©. Jestli máte dost Mosou, stane se tohle. 


4 Seberte toulec šípů, přepněte se do pohledu 
z vlastních očí a zastřelte nejbližšího nepřítele. 


ednou z nejrozšířenějších pověr vi- 
J deoherního světa je, že Japonci dě- 

lají nejlepší konzolové tituly na svě- 
tě. To mnohé nebožáky vede k názoru, že 
každá hra, jež zmíněnou zemi opustí, by 
měla být uctívaná jako nějaký digitálně ani- 
movaný bůh (ano, to se vztahuje i na tako- 
vé klasiky, jako jsou Tokyo Bus Guide nebo 
Gallop Racer), další pak jen tiše přikyvují 
a jdou s davem. Jenže jediný pohled na Dy- 
nasty Warriors 5 by měl každého přesvěd- 
čit o tom, že hladina v nádrži kreativity to- 
hoto národa povážlivě klesá. 


a Znáte tu půjčovnu kostýmů na Karláku, jo - tu dobrou! Tak 


ani ta nemá takhle skvělý kostýmy! 


Lidský rozum zřejmě není schopen po- 
chopit, proč KOEI považovalo za nezbytné 
přivést na svět desátý titul z řady Warriors 
(počítáno společně se sérií Samurai, která 
je to samé v bledě modrém). Fakt, že 
k úspěchu těchto titulů stačil prostoduchý 
koncept postavený ěkolikahodinovém 
opakovaném mačkání tlačítka ©, zřejmě 
překvapil i samotné vývojáře z Omega For- 
ce. Ale co, měnit herní systém je zakázáno 
vyšší mocností, protože jinak by se k nepří- 
četnosti rozzuřili šílenci, kteří se v něm 
zhlédli. Takže všechno zůstalo při starém. 


Dynasty Warriors 5 je v kostce to samé ja- 
ko všechny ostatní díly předtím, tudíž moc 
překvapení nečekejte. Opět budete povolá- 
ni, abyste v bitvách na vizuálně nezáživ- 
ných bojištích s hordami stále se opakují- 
cích nepřátel veleli řadě stereotypních ja- 
ponských hrdinů. Ano, grafika byla opět 
mírně vylepšena, ale ani ty rudé a modré 
záblesky během šarvátek nemohou zastřít 
jednu nepříjemnou skutečnost: když od- 
hlédneme od popředí, kde se všechna ta 
zběsilá řež odehrává, zbudou nám jen vy- 
bledlé pastelové barvy a zamlžená prostře- 


EI ULU DL ORAOVNNNVÍ 


ED O ORORO DAKON 
2 TRRREKUKOOULOKAONÍ 
Š RKERAKH 
Ř KOROKUAUOV 


MS í N i k 
4 Stejně jako ve většině japonských her, i tady bude- G Nezáleží na velikosti kopí - jde o to, jak ho použijete. 2 Pokud jste měli tu čest setkat se s předchozími díly, 
te ovládat náctiletou divku v provokativním brnění. To zní jako rada, kterou v životě opravdu využijete. tak víte, co to znamená: hráčův útok minul. Sakra. 
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POTESILO NÁS 
© Více postav. 
© Více zbraní. 
© Více módů. 


ČTYŘI NOHY DOBŘE, DVĚ NOHY ŠPATNĚ 


Abyste nemuseli neustále jen běhat kolem a kosit nekonečné zástupy pěšáků, máte 
možnost naskočit na bujného oře a šířit zkázu po bojišti z jeho hřbetu a s kopím v ruce. 
Je to také způsob, jak se rychle dostat z nudně vypadajícího místa A do nudně vypada- 
jícího místa B a navíc vynikající metoda likvidace různých bossů, na které na bojištích 
narazíte. Zabijte bosse a morálka vašich mužů vzroste - odstraňte velitele nepřátel a ví- 


tězství je vaše. 


© Naskočte na koně, chvíli jako troubové jezděte 
po okolí, pak zase slezte dolů a dál mlaťte do ©. 


dí. Jistě, vývojáři zvýšili vzdálenost dohle- 
du, ale to má jen jediný efekt - ti stále stej- 
ní protivníci se nyní vynořují z mlhy o něco 
dříve než minule. 

Ovšem hra se zaměřuje především na 
akci jako takovou a uznejme, že většinu 
z vás nejspíš budou noví Dynasty Warriors 
nějakou tu hodinku bavit. Když už nic jiné- 
ho, tak kosit zástupy pěšáků je docela 
sranda, a až zabijete svého tisícího nepříte- 
le, budete na sebe náležitě hrdí. Bohužel 
jakmile pomine počáteční nadšení - k če- 
muž dojde rychleji, než by se Radovan Krej- 
číř stačil protáhnout okénkem na záchodě 
- smrskne se veškerá zábava na opakova- 
né mačkání (8, dokud vám nuda neroz- 
pustí mozek na kaši a palec si neotlačíte 
až na kost. Ačkoliv je v této hře víc postav 
a zbraní, než v jakémkoliv jiném dílu série 
Dynasty Warriors, nemění to nic na skuteč- 
nosti, že se herní sytém točí kolem prová- 
dění jedné a té samé akce stále dokola 
a dokola a dokola a dokola... Všechny mož- 
né strategické mapy a popisy nepřátel jsou 
urážkou vašeho rozumu, protože celou 
hrou projde bez sebemenších problémů 


Morálka vašich vojáků klesá. Namluvte jim, že bu- 
dou moci dělat kompars v pokračování God of War. 


i 
xP 


4 Koníčci byli k lidem vždycky přívětiví. Jen ne 


právě tady a teď. To je pech! 


i cvičená opice, které vtisknete do rukou 
gamepad. Ovšem pakliže vám při pohledu 
na podobné rubačky měknou kolena, tak 
si u Dynasty Warriors 5 budete pěkně 
chrochtat. No a všichni ostatní, kteří by pro 
změnu raději okusili něco nového, by si 
měli vyzkoušet vynikající God of War - 
úchvatný příklad toho, co lze dokázat na 
konzoli, když se spojí žánr hack'n'slash 
s pár originálními nápady. 

Zanícení milovníci podobných her se 
budou hádat o to, že DW 5 nabízí velkou 


-+ 
M 

-+ 
různorodost, ovšem novinky v podobě mó- 
du jako Náhlá smrt a Most ocení pravdě- 
podobně jen ti největší fanoušci. Tím 
nechceme říct, že kdo o sérii nikdy nesly- 
šel, ten by se měl tomuto titulu vyhnout. 
Naopak - pokud ve své sbírce žádné Dy- 
nasty Warriors nemáte, sáhněte rozhodně 


po těchto. Platí tady to samé, co o každo- 
ročně aktualizovaných sportovních sériích 


Prozkoumejte každičký detail a zkuste odhadnout 
záměry protivníka. Pak milionkrát stiskněte ©... 


2) Když jsme viděli technická dema z PS3, musíme 


m DYNASTY WARRIORS5 A 


ZKLAMALO NÁS 


© Stejný herní systém. 
© Začíná to být únavné. 
© Nezáživná grafika. 


od EA: sice se vše stále opakuje, ale nej- 
novější díl je i tak vždy nejlepší, nebo při- 
nejmenším alespoň nejhezčí. Jestliže 
ovšem netrpíte nějakou úchylkou na prů- 
měrné japonské rubačky, tak asi nebude- 
te mít žádný důvod si tuto hru pořizovat, 
protože existuje spousta podobných, ale 
jít ějších titulů. Jistě, je zde 
mód pro dva hráče, ve kterém mohou bo- 
jovat bok po boku, a „volný mód“, díky 
kterému si můžete projít oblíbené lokace 
hned od začátku - jak vidno, v Omega 


„VĚTŠINU Z VÁS NEJSPÍŠ BUDOU 
OVÍ DYNASTY WARRIORS NĚJAKOU 
TU HODINKU BAVIT „ 


+ 
Force se rozhodli vše uzpůsobit tomu, 
abyste mohli okamžitě hrát, co se vám 

jen zlíbí, a nemuseli si nic složitě zpří- 
stupňovat. Jenže to, co ocení jen ti nejza- 
rytější fanoušci, zase k smrti nudí hráče, 
kteří si zvykli na projekty originální, kom- 
plexní a náročné: tedy takové, které 

v současnosti přicházejí téměř výhradně 

ze Západu... 


uznat, že tenhle obrázek vypadá... prostě strašně! 


a 

Slušně zpracovaný, ale 
naprosto nezáživný 
vzhled. 


opravdu zní jako ne- 
ustálý zuřivý boj... 


HRATELNOST 


= m 3 


hě rudné mání 


do tlačítek jako pokaž- 
dé předtím. 


(m n K 5 
CIDICICICI 
Přidejte nebo uberte 

2 body podle toho, jak 
odolné máte palce. 


NEBO 
ZKUSTE... 


DYNASTY WARRIORS 4X 


Ano, je to ta samá hra, 
jenom za o něco nižší 
cenu. 


Kupte si tuhle hru, pro- 
tože je lepší než Dynas- 
ty Warriors 5. A nejen 
to: když to uděláte vy 
všichni, tak to snad vý- 


konečně í 
PL 9 nočně POoToDY, 
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DESTROY ALL HUMANS! 


ak 


be, 
V 


VIKTOR BOCAN 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


FILM O UFONECH 
BYL BY TO MARS 


Styl grafiky, „důležité 

poslání“ a 
dalších atributů, zálibu 
ve vraždění nevinných 
civilistů nevyjímaje, to 
všechno spojuje „hrdi- 
ny“ filmu i hry. 


NEJLEPS 
OKAMZŽIKY 


Hup do svého talíře a ať 
se to kolem rozžhaví! 
+ 


Nejprve obyvatelstvo 
trochu zabavte pole- 
tující krávou. 


Teleklneze Je vůbec 
zábavná věc a cvičí 


nervy. 


Nezapomeňte nako- 
nec na trochu kultury. 


SEBE 
EEE 
SEEBEE 
EEE 
=s==S=S=E 
„min | hoci | dny | týdny | měsíce 
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INFORMACE 


VYDAVATEL: THO | VÝROBCE: Pandemic Studios 
ŽÁNR: Akční | INTERNET: www.destroyallhumansgame.com 


2D 5 
J © 5 
E 1 hráč. Memory Card 


Dual Shock 2 


AS se dají škvařit a smažit na sto způsobů - zevnitř a zvenku, 
záhy i zblízka, zleva, zprava, ze všech stran... 


HLAVNÍ PRVKY 


adat jako 


Budete si při 


DESTROY ALL HUMANS! 


v béčkovém ném padesátých let. 


Budete likvidovat lidi 


na sto způsobů. 


Nebude to v sebeobra 


hb jednu stranu to můžete brát osobně, chodit pěšky a anihilovat lid- 
Pb po jednom, nebo skočit do talíře a brát to rovnou po domech. 


DESTROY ALL 
HUMANS: 


ŠTVOU VÁS LIDI? MÁTE ZA SOUSEDA VOLA? SEJMĚTE TO VŠECHNO... 


očítali jste někdy, kolik dru- 
hů nepřátel průměrného 
herního hrdiny vlastně na 


světě je? Zkuste to s námi: zombie 
(a nemrtví vůbec), vojáci libovolné 
země, kde se na hlavě nosí šátky, 
dinosauři, fašisti, automobiloví zá- 
vodníci a ufoni. A to je zhruba celé, 
pokud jsme na něco nezapomněli, 
tak v osmdesáti procentech her se 
bude většina padouchů rekrutovat 
z některé z těchto kategorií. No 

a příslušníci právě té poslední (zná- 
mí též pod familiérní přezdívkou 
„šmejd z vesmíru“) řekli „A dost!“ 
a nechali udělat hru, kde je to na- 
opak. Kde honíte lidi. 

Destroy All Humans! je námětem 
zcela originální - a pěkně hnusná 
hra. V roli cynického, ošklivého 
a permanentně nakrknutého ves- 
mířana Crypta běháte po Zemi s je- 
diným cílem, tedy zničit lidstvo, 


ovšem pokud jste doufali, že za tím 
bude nějaký vznešený motiv nebo 
aspoň pomsta, máte smůlu - děláte 
to pro DNA a pro zábavu, přičemž 
v případě Crypta to druhé evident- 
ně převažuje. Jestli vám to vadí, hru 
nezkoušejte. Opravdu honíte nevin- 
né lidi, střílíte je do zad, vysáváte 
z nich mozky, manipulujete jimi, 
hrdinné obránce rodné planety pak 
házíte vzduchem a vůbec si užíváte 
marťanské legrace, to všechno 
v roztomilé retro grafice, která vám 
pomůže situaci brát s nadhledem, 
ale jste-li citlivější povahy, nemusí 
to stačit a hra pro vás bude nepří- 
jemná. Tak, citlivky nechť otočí 
stránku a my, asociálové, cynici 
a druidi můžeme pokračovat. 

Hned při prvním seznamování 
s Destroy All Humans! si všimnete, 
jak je hra precizně udělána. Oprav- 
du, skoro bychom řekli, že z desig- 


„PŘI SEZNAMOVÁNÍ S DESTROY 
ALL HUMANS! SI VŠIMNETE, JAK 


-+ 


Jo, padesátá léta v Americe. Ticho, klid, 
vraždící bestie z kosmu... 


JE HRA PRECIZNÉ UDELANA.“ 


4; „a na divný chlapíky v parku stačí za- 
volat policií. 


+ 


nového hlediska je to hříčka skvost- 
ná, s luxusním ovládáním a dějem 
překypujícím nápady. Vždy začínáte 
na vesmírné stanici, odkud vyrážíte 
na misi, přičemž část plníte pěšky, 
část ve svém (velmi drsném) létají- 
cím talíři. Cílem je získání co největ- 
šího množství DNA, což se děje lik- 
vidováním jejích nositelů (rozuměj: 
převážně lidí) a plněním roztodiv- 
ných úkolů, buď přímo misí daných, 
nebo těch vedlejších, nalezitelných 
někde na mezi. Pěší část je klasic- 
ká akce z pohledu třetí osoby. Mů- 
žete běhat, skákat a lehce poleto- 
vat, střílet, zvedat předměty (včetně 
lidí), ovšem je tu i pár specialitek, 
jak třeba čtení myšlenek, hypnóza 
(a s ní omezená kontrola vašich bu- 
doucích obětí), možnost „převlék- 
nout se“ za jednoho z pozemšťanů 
a tak podobně. To všechno dohro- 
mady tvoří překvapivě komplexní 
hratelnost, kdy s prostým uhýbáním 
a střelbou vystačíte málokdy a do 
hraní musíte zapojit opravdu hlavu 
a všechny prsty. O to oddechověji 
pak působí části, kdy skočíte do ta- 
líře, poletujete nad krajinou a zapa- 
lujete cokoliv pod vámi. Po misi se 
vrátíte na základnu, za nalezenou 
DNA upgradujete zbraně nebo loď 
a může to začít nanovo. 

Takže tak. Luxusní hra ve špič- 
kovém provedení s originálním ná- 
mětem, který leckoho pobaví - 

a leckoho naštve. Hrát to nemusí- 
te, ale pokud vám hubení lidstva 
nevadí, budete se bavit královsky. 
Lovu zdar. E 


2 
-OI 
Je to stylové, barevné 

a některé scenérie jsou 
prostě úchvatné. 


(m G K S 
m mI 
Profesionální ozvuče- 
ní, lidé vřeští, lasery 
bzučí. 


HRATELNOST 
(= B 5 E 2 
m ECC 
Vymyšlené je to celé dá- 
belsky chytře a chytlavě, 
škoda toho mezi řádky. 


ŽIVOTNOST 


Jí! (E M (M 
m mmICICI 
Spousta misí, v nich 
vedlejších úkolů 

a odemknutelných věcí. 


NEBO 
ZKUSTE... 


Taky ufoni, ale tento- 
krát si zastřílíte za tu 


SPRÁVNOU stranu. 
PLAY 9 80% 


ALIEN HOMINID 
Chcete si hrát s ufony, 
ale nebýt stvůra? Zkus- 


te tuhle hopsačku, 
PLAY 9 88% 


Hra je chytrá, designo- 
vě vytříbená, plná orlg+- 
nálních nápadů, ale mu- 
síte být dost nad věcí, 
abyste si je vychutnali. 
Prostě vám nesmí vadit 
vyhlazování lidstva, 


PROCENT 


GUNGRAVE: OVERDOSE 


PlayStation. © <" 


GagGnovg 


GUNGRAVE: OVERDOSE 
INFORMACE 


VYDAVATEL: Play It! VÝROBCE: Red Entertainment 
ŽÁNR: Akční | INTERNET: www.gungraveod.com 


HLAVNÍ PRVKY 


Představí trojici hratelných 
postav, s nimiž lze šířit zkázu. 


RYAN KING 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


UMĚLECKÉ DÍLO, 
ŠLOBY 


Nezúčastněný pozo- 
rovatel vidí jen ma- 
toucí změť tvarů 

a barev, zatímco dít- 
ko ve svém výtvoru 
vnímá dokonalý vše 
pojímající smysl. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Sledujte ty animace. 
Jsou tak nádherné! 


A zatraceně. Tady 
začíná přitvrzovat. 


Tu se vám odemknou 
Juji a Billy. 


Založeno na japonském 


anime seriálu. 


HALEN 


Ano, ano... obtížnost občas pěkně přituhne. Zde je od nás malá 4 Juji má slabé pistole, naopak jeho meč rozřízne cokoliv! 
rada do hry - zabte vše, co se hýbe, a často se léčete. 


— 


Lidi, sloupy, stoly, chleba... velice cenná schopnost. 


GUNGRAVE: 


OVE 


MRTVÍ PRDVÍ. 


akopejte jim řiť! Tato slova 
zazní v úvodu každé úrov- 
ně a napovídají tak, co asi 


od Gungrave: Overdose očekávat. 
Tentokrát zapomeňte na jakékoliv 
plížičkové prvky, jednou je zde ar- 
máda zlých panchartů a nám v ru- 
kou dlí pár smrtících zbraní. Leh- 
kou kombinatorikou dovodíme, že 
zábava čeká v co nejbrutálnějším 
zkřížení obého. 

Do svého hráčského područí do- 
staneme chlapíka jménem Beyond 
the Grave, nerudného pistolníka 
navrátivšího se ze záhrobí, který si 
na zádech nosí vlastní rakev. Právě 
on by měl být dostatečným přísli- 
bem, že se nakopávání zadků vyvi- 
ne ve velmi příjemný zážitek. Ačko- 
liv Gungrave: Overdose ani v nej- 
menším neohrožuje laťku kvality 


+ 


stanovenou například Devil May 
Cry, stále mu zbývá dostatek pro- 
storu k decentní akční zábavě. Mo- 
mentky, při nichž odpálkujete rake- 
tu zpět k protivníkovi nebo ničíte 
okolní předměty kvůli udržení kom- 
bo čítadla ve vysokých cifrách, k mi- 
lým kratochvílím určitě patří. Pohl- 
ceni příběhem o třech mrtvých vojá- 
cích zpaktovaných se sedmnáctile- 
tou dívčinou Mikou začnete mít po- 
cit, že jste narazili na skrytou perlu. 
Po té, co svými pistolemi zpacifiku- 
jete první vlnu nepřátel, si pomyslí- 
te: „Vida! Zas jednou nízkorozpočto- 
vej titul, co se opravdu vyvedl. Až 
o něm řeknu kámošům, jistě mě 
poplácají, jakej jsem znalec.“ 
Následně se však začnou vtírat 
první pochybnosti. Zatímco prová- 
díte střelecké piruety a nakopává- 


„KDYŽ UŽ TVOŘÍM AKČNÍ HRU, “ 


PRVNI, NA CO SI DAM POZOR, 


x = 
V R K * + 


JE RETARDOVANA KAMERA.“ |, 


DOSE 


te svým protivníkům řiť, kamera se 
snaží tančit s vámi, jenže namísto 
koordinovaného baletu vám ne- 
ustále šlape po nohou. Stíhat otá- 
čení kamerou za pomoci pravé 
analogové páčky je ve varu bitvy 
nadlidský úkol. Na druhou stranu, 
ponecháte-li zacílení kamery auto- 
matice, nic kloudného neuvidíte, 
Když už tvořím akční hru, první, na 
co si dám pozor, je retardovaná 
kamera. To je přeci jasné, ne? Ja- 
ko by to nestačilo, oleje do ohně 
mizérie přilévá systém zaměřová- 
ní, jenž v kombinaci s kamerou 
nezřídkakdy způsobí, že ztratí-li se 
vám nepřítel ze záběru, zruší se je- 
ho zaměření a pohled pak začne 
divoce přeskakovat po okolí. Uply- 
ne pár minut a jediná řiť, kterou 
budete chtít nakopat, bude ta ka- 
meramanova. 

Nedořešená kamera vás odradí 
od jakýchkoliv taktických manévrů 
či pokusů o stylové údery, načež 
skončíte u cyklického pobíhání 
vpřed a zpět za náhodného zamě- 
řování a nepřetržité střelby, což se 
samozřejmě brzy omrzí. Hra na- 
štěstí ani jednou neupadne do vy- 
sloveně ubíjející nudy, neboť akce 


ČÍSLO 10 « 


- 


= E E n 
mI CICICI 
Půvabné filmečky 

a postavy, žel návrh 
úrovní je bezvýrazný. 


T Imímim! 
Uspokojivý dabing, 
vkusné zvukové efekty. 
A hlasité! 


HRATELNOST 


„| ME M | 
Krátce zabaví, ale pro- 
blémy s kamerou srá- 
žejí nadšení. 


ŽIVOTNOST 


E 2 2 
E ICICICI 
Skryté postavy a de- 
moliční chvaty prodlu- 
žují hratelnost. 


DEVIL MAY CRY 3 


Jistěže je lepší než 
Gungrave. Čo jiného 


jste čekali? 
PLAY 8 92% 


Mluví řečí mečů, nikoliv 
zbraní. Scházejí mu 
checkpointy. 

70% 


Gungrave: Overdose je 
adrenalinově akční zá- 
bava, jež nabude na 
síle, zvláště až se vám 
zpřístupní JIJI a Billy. 

S Jejich pomocí se po- 
stup hrou změní v ne- 
přetržitou spršku střel- 
by, výbuchů a barev. 
Jaká škoda, že zatím- 
co váš zrak stíhá sle- 
dovat zběsilé tempo, 
kamera podobnou 
schopnost postrádá. 


== = = i tak zůstává veskrze poutavá 
= ěš é fi č 
= = š == a rovněž doprovodné filmečky ve 
i = E = 3 stylu anime se moc povedly. Celek 
E = = = Z Reich GAS 54 paying a live však mohl být podstatně, podstat- 
BEEEZE p 90 tbs E nosy! RT = zí . = = é 
=== E = s ně lepší, v důsledku čehož v nás 
E 4 = 2 haobt bs = a řetrvává neodbytná chuť nakopat 
min | hod I dny | týdny | měsíce Od akčního hrdiny nelze čekat Miživé efekty byly v módě tak před př Á BS 
ko 206 duchaplné citáty. Billy tuto tradici ctí. čr roky. Dnes z nich už jen bolí oči. © všem z Red Entertainment řiť. IN PROCENT 


PLAřř « 071 


r.. rz, ————— MONSTER HUNTER 


PlayStationo | £ 


X MONSTER HUNTER 


INFORMACE 
P VYDAVATEL: Capcom | VÝROBCE: In-house 
ŽÁNR: RPG | INTERNET: www.capcom.com 


HLAVNÍ PRVKY 


Můžete lovit a zabíjet více než 
dvacet druhů zvěře. 


Plníte spoustu různých misí. 
Spojte se online s dalšími 


VERDIKT 


LUKE ALBIGES 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 
ČLOVĚK, BYL BY 


TO LOVEC KROKO- 
DÝLŮ STEVE IRWIN. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


072 « PLA « ČÍSLO 10 


5£ 


Dual Shock 2 14 online 


Memory Card 


4 S Kutkem se nejlépe vypořádáte tak, že se k němu připlížíte a nas- 
tražíte pár bomb. Když vás spatří, začne po vás tancovat. Což bolí. 


MONSTER 


třemi lovci. 


HUNTER 


NEJEN, ŽE JE LOVÍ - 


NAVÍC DĚLAJÍ Z PŘÍŠER SEKANOU. 


ení žádným velkým tajem- 
stvím, že pokud dáváte 
přednost něčemu jinému, 


než jen plížení kolem střílejících ne- 
přátel, závodům nebo sportům, ne- 
má vám online podpora PlaySta- 
tion 2 moc co nabídnout. Jasně, tu 
a tam se objeví nějaká výjimka po- 
tvrzující pravidlo, ale nikdy není na- 
tolik výrazná, aby odlákala většinu 
hráčů od singleplayerových vylome- 
nin či večírků u splitscreenu. Měli 
bychom tedy Capcomu poděkovat 
nejen za to, že si této mezery na tr- 
hu všiml, ale že ji navíc vyplnil kva- 
litním a hlavně originálním titulem. 
Monster Hunter je ve své pod- 
statě plně srovnatelný titul s Phan- 
tasy Star Online od Segy - skupinky 
až čtyř lidí se setkají online v měst- 
ském baru, nad korbelem piva si 


vyprávějí příběhy o honech na nád- -+ + statky singleplayeru. 
é drak k - Á 5 Skvělá rekla 
Kočko nen ovce MÁTE-LI PLAYSTATION 2 PŘIPOJENOU | prsstaton 2 a jeden 
výpravy účastní. o j 
V málokterém titulu hraje týmová K INTERNETU, NENÍ DUVOD, PROC SE krrynorga o- 
práce takovou roli - a není divu, + TEHLE HRE VYHYBA a“ + ob depodici raja 
te si to, přizvěte pár 


4 Můžete prozkoumávat všechny jeskyně, 
ale počítejte s tím, že jsou obydlené. 


protože při plnění zdejších úkolů se 
musíte postavit wyvernám a dra- 
kům několikanásobně větším, než 
jste vy sami. Kdybyste se na ně vy- 
dali bez cizí pomoci, pravděpodob- 
ně by bylo za pár vteřin po vás, ale 
díky vychytralým taktikám a vlast- 
noručně upravené výbavě se může 
vaše družina směle postavit sebe- 
silnějším nepřátelům. Jeden hráč 
například odlákává pozornost, dal- 
ší nastraží výbušniny nebo tradiční 
pasti a zbytek se plíží zezadu, od- 
kud na monstrum provedou hlavní 
útok. Širokost záběru a význam tý- 
mové spolupráce je v takové míře 
v akčním žánru takřka nevídaný 

a ačkoliv vám mohou individuální 
hrdinské činy občas pomoci, sku- 
tečného úspěchu docílíte jen 

a pouze jako jeden celek. 


4 Klíčem k úspěchu je spolupráce. Je to 
také důvod, proč si tuhle hru pořídit. 


Wyverny se mohou volně pohybovat po celé maj 
dojdou síly, přiletí zpátky do hnízda, aby si od 


. Když jim 
inuly. 


Vydáváte se do nádherné 
džungle, pouště nebo lokací v ho- 
rách, kde budete hledat svou ko- 
řist a snažit se ji zlikvidovat. Svět 
je plný živočišných druhů, jež bu- 
dete muset najít - medvědovité 
šelmy vám dají maso potřebné 
k přežití, malí dinosauři vám zase 
dají (byť nepříliš dobrovolně) šupi- 
ny a pařáty vhodné k výrobě zbra- 
ní a sbíráním rostlin zase získáte 
Suroviny pro výrobu různých lek- 
tvarů a dalších nezbytných pomů- 
cek. Nepostupujete po žádných 
úrovních, což je ve hře podobného 
ražení příjemné osvěžení - vylep- 
šovat se můžete jen pomocí kva- 
litnějších zbraní a zbrojí, takže 
všichni online hráči bez rozdílu 
mají stejné podmínky. 

Jistě, je tu i offline mód, ale 
Monster Hunter není v žádném pří- 
padě singleplayerová záležitost. 
Jednotlivé guesty se začnou po- 
měrně rychle opakovat a větší po- 
tvory o samotě prostě nezabijete, 

i kdybyste se rozkrájeli. Přesto to je 
originální a špičkový titul a jestli 
máte svoji PlayStation 2 připoje- 
nou k internetu, není žádný důvod, 
proč byste neměli sebrat trochu 
odvahy a vydat se lovit online. Nic 
takového jinde nenajdete. I 


4 Po návratu do města můžete prodat 
všechny pařáty, kožešiny a rohy. 


E né l EE 
rr „L | | 
Nádherné lokace a ob- 
rovská, detailně zpra- 
covaná monstra, která 
vás rozdupou na kaši. 


Pár neustále se opakují- 
cích skladeb a pár úžas- 
ných zvukových efektů. 


(mm 
Ani mírně kostrbaté 
ovládání nemůže stát 
v cestě úžasnému zá- 
žitku ze spolupráce. 


„| E | n | 
Nejdřív si to zkuste 

o samotě a pak buďte 
na internetu tak dlou- 
hou dokud vám ta hra 
nepoleze ven ušima. 


NEBO 
ZKUSTE... 


PROJECT EDEN 
Sice hra staršího data, 
ale také nabízí výborné 


kooperace. 
pot 91% 


DARK CHRONICLE 


Boje v reálném čase 

a vylepšování zbraní by 
vás mohly připravit na 
zdejší dinosaury. 


SHRNUTÍ 
Obrovský záběr mul- 
tiplayeru bez problé- 
mů vyvažuje nedo- 


přátel a vydejte se na 
lov obřích monster. 


PROCENT 


KING OF FIGHTERS 2002 


KING OF FIGHTERS 2002 


INFORMACE | HLAVNÍ PRVKY 


VYDAVATEL: Ignition | VÝROBCE: Eolith Desátý člen dynastie 
ŽÁNR: Bojovka | INTERNET: www.snkplaymore jplofficial/kof2002 (a tím si jsme jistí). 


Nebo Helena Vondráčková. 


Jen tři roky pozadu. 
ab, x 
A L 7 Hra je zralá jako staré víno. 
4 h 7 


1-2 hráči Memory Card | Dual Shock 2 


Nepotěší ani tak oko, 
jako spíš duši. Nebo 
tak nějak. 


tě znělo tak špatně jako 
tohle, prodali bychom 


NICK POWELL [8] Vůbec nás nebolelo udělat tenhle scre- Tenhle screenshot není nic moc, ale 
enshot. Narozdíl od chudáka bojovníka. přeci jen na nás něčím zapůsobil. 


z KING OF 
| FIGHTERS 2002 


V SNK SI NEJSPÍŠ UŽ DLOUHO NEMĚNILI KALENDÁŘ. 


Jojo, není to snadná práce, ale vyhrát 
se dá nakonec všechno. 


p 

Verze 2002 se vrací ke 
kořenům a jako taková 
je dokonalá a vyvážená. 


mí 
E CICICICI 
Klidně byste u toho strá- 
vili celý život, ale neudě- 
láte to, protože víte, že 
brzo přijde verze 2003. 


jediném dechu, v jedi- A tady je důvod: fanoušci King Fightera - možná s výjimkou Stre- 
=“ V ném pohybu rozpoz- Of Fighters jsou pěkně zpruzení. et Fightera III. Ano, skutečně je 
NEJLEPSI 33 náte souhru. V hlubo- — A mají na to plné právo, protože tak dobrá a nic se nevyrovná to- 
OKAMZIKY er transu, v zasněném tanci, jednu a tu samou hru jen s drob- mu, když se opět setkáte s An- 
v krásné romanci - dokonalá sou- nými změnami si koupili už moc- dym, Terry, Joem a ostatními, 
hra. Princip spojení, spojen s nevi- krát. Kolikrát? Hmmm, spočítejme a to navzdory faktu, že jejich pi- 
děným, téměř nepostřehnutelným, si to - máme tu '94, '95, '96, '97, xelovaté podoby nejsou zrovna ; 
vědou netušeným - logika tak ne- '98, '99, 2000, 2001, 2002 nejlepší. Je to lahoda, moci se GUILTY GEAR XZ RELOAD 
pružná - však nic není nezvratné...“ a 2003. Desetkrát! Mají tedy ke soustředit na klasický boj a ne- (Bohužel) to nejlepší 
Nebylo by fér, aby si veškerou slávu své rozmrzelosti plné právo. Také muset se obávat okamžiku, kdy z celé série Guilty 
přivlastnil Sting se svou kapelou poté, co se hra v KOF 2000 celou obrazovku vyplní Changův Porrgoka pokroky 2 
The Police, takže vám i PLAY řekne a 2001 zakčnila uvedením strike- mohutný teřich - SNK se zkrátka o 
pár slov o souhře. rů (čtvrtých členů vaší bojové par- vyplatilo, že se slepě nespoléhalo 
Začalo to tím, když jsme zjistili, ty, které můžete poslat do ringu na cestičku, kterou si prošlapalo 


že firma 505 Game Street získala 


+ < ň x a a 
- mí práva pro vydání Isuky, poslední hry „NEDÁVNO NÁM ZACALO DOCHAZET, 
Nejoji že bo kt mů ze série Guilty Gear, v PALových re- ZE KING OF FIGHTERS JE NEJLEPSI 
že takhle střílet... gionech. Okamžitě jsme titul zre- BOJOVA SERIE VŠECH DOB.“ TT] 


cenzovali a ukázalo se, že hra není — -+ Nejlepší z nejlepších. 


tak docela to, co jsme očekávali - s často devastujícím účinkem), po- © minulým dílem, a zároveň to mů- Kdy už ksakru někdo 
tuhle hru u nás vydá? 


V jejím herním systému došlo k vel- žadovali něco trochu taktičtějšího že posloužit i jako lekce pro Arc 
kému (a pokud bychom si nechtěli a poklidnějšího. Výsledkem je ver- System Works. n 
brát servítky, tak klidně můžeme ze 2002, ve které brutální strikeři Jednu věc však nesmíme zaml- SHRNUTÍ 

ješ (era relné říct, že až brutálnímu) množství zby- — přenechali místo klasickým rvač- čet. Hudební doprovod je dost pe- Další skvělý díl, I když 
tečných změn. Ke krásné souhře kám tří proti třem. kelný - zní to jako jazzové jamování Jeho vylepšení 2800: 
pak došlo u King Of Fighters 2002, Teprve nedávno nám začalo v obchodě s domácím zvířectvem. glstrují jen největší ná 
nejnovějšího příspěvku do naší sek- docházet, že King Of Fighters je Nic vám ale nebrání si ho ztlumit pos dn 
ce recenzí. Je to totiž naprostý opak © nejlepší bojová série všech dob, a soustředit se jen na boj, který zích dílech. Ačkoliv je 
ke Guilty Gear Isuka. která dokonce překonává i Street rozhodně stojí za to. Il vlastně stejně dobrá 


Jako díly 2000/2001, 
Je hodnocení o něco 
menší, protože sl ku- 
pujete jen jednu hru 
a ne dvě. A dávat jí 
45% by byla naprostá 
pitomost. A navíc by 
to nebylo správné. 


8 Je nám jasné, co si myslíte: koho doprčic dneska zajímají 8 Novinek je ve hře aspoň tolik, aby to uspokojilo rozlícené PROCENT 


min | hod | dny ! týdny | měsíce 


hry, které jsou skoro starší než pyramidy? fanoušky celé série. 


ČÍSLO 10« PUR « 073 


PlayStation © 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Eidos | VÝROBCE: Gusto 
ŽÁNR: Sportovní manažer | INTERNET: www.championshipmanager.co.uk 


1 hráč 


V KLOBOUKU. 

Je to rozhodně zábava 
a jste tu rádi, ale ne- 
můžete se zbavit poci- 
tu, že jste jaksi odtrže- 
ni od hlavního děje. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Nejdřív zjistěte, kolik 
máte v kase peněz 
na přestupy. 


= 


i č 
SEEEE 
sE=== 
SEBEE 
paja 
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Memory Card — Dual Shock 2 


a tohle je špatně. Tak pro začátek, Fletcher přece nemůže na 
(P nic pořádného předvést. A kde jsou sakra Rio a Rooney? 


CHAMPIONSHIP MANAGER 5 


CHAMPIONSHIP MANAGER 5 


HLAVNÍ PRVKY 


árodních týmů, 


-59 lokálních soutěží vás poba- 
ví v dlouhých zimních večerech. 


Nabízí většinu dat ze sezóny 


2004/2005. 


Arsenal 


n G YP PNR 0 E T A 


Cole plays the ball to Velra 


24 chvíli, kdy tento popisek čtete, už je nejspíš Cole po přestupu do 
Chelsea, což znamená, že jeho přihrávka na Vieiru není dobrý nápad. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 5 


AČ RŮŽÍ ZOVE SE, VONÍ SNAD PLEVEL 


STEJNĚ SLADCE. 


elé roky závistivě kouká- 
me přes rameno našim 
kamarádům s písíčky, 


kteří si každý rok hrají s novou 
verzí Championship Manageru. 
Je tedy snad jasné, jaké vzrušení 
se nás zmocnilo, když jsme se 
dozvěděli, že pátý titul série se 
dostane i na PS2. Konečně mů- 
žeme strnule usednout před tele- 
vizi, zatáhnout závěsy, otevřít 
chipsy a dostat na vrchol ligové 
tabulky třeba anglický Cardiff. 
Nebo to alespoň zkusit... 

Když všichni tak milujeme PC 
verzi, proč to bídné hodnocení 
na konci článku, ptáte se? No, 
pro začátek bychom měli říct, že 
nejde o prostou předělávku zná- 
mé hry na jiný formát. Sice se 
hra ohání známým jménem, ale 
výrobu má na triku jiný vývojář- 


ský tým a výsledkem není klasika 
převedená na PS2, ale úplně no- 
vá hra. 

Největším problémem je beze 
sporu ovládání. My coby majitelé 
konzolí jsme totiž veskrze netrpě- 
livý a uspěchaný druh. Po chvilce 
u Championship Manager 5 si 
i ten největší milovník fotbalové 
strategie rve vlasy a s nadávka- 
mi rve disk z mechaniky, aby si 
dal na uvolnění něco jednodušší- 
ho. Člověk by čekal, že má před 
sebou nějaké to proklikávání ta- 
bulkami, takže to ho nepřekvapí. 
Jenže občas jsme měli problém 
dostat se i k základním věcem - 
dokonce tak prostá záležitost ja- 
ko vystřídání hráče se ukázala 
nad naše psychické síly. 

Celá hra naštěstí není až tak 
strašná. Milovníci statistik zažijí 


„TAK PROSTÁ VĚC JAKO VY- 
STŘÍDÁNÍ HRÁČE SE UKÁZALA 


„ NAD NASE PSYCHICKÉ SIL 


4 Jako ve všech manažerských titulech, i zde 
můžete svůj tým jen tak halabala nahodit. 


-+ 


Jako ve všech manažerských titulech, 
i zde můžete snadno zvolit strategii týmu. 


u Championship Managera 5 pra- 
vé orgie. Titul se přitom neome- 
zuje jen na anglickou ligu, k dis- 
pozici je celkem 25 národních tý- 
mů a dalších 59 lokálních soutě- 
ží. Hře se také daří nezasekávat 
se na dlouhých nahrávacích obra- 
zovkách, jak se to stává mnoha ji- 
ným managerům. Zápas sleduje- 
te v prostém 2D zobrazení, veške- 
ré dění popisuje hra také v texto- 
vých boxech. Akci lze zrychlit až 
32krát, pokud však nemáte nic 
lepšího na práci, můžete klidně 
sledovat zápas v reálném čase. 
Podtrženo, sečteno, zaneseno 
do tabulky - hra nabízí trpělivým 
hráčům spoustu zábavy. Bohužel 
však nepovedené ovládání ne- 
ustále vzbuzuje pocit, že jaksi 
nejste pány situace - přitom od 
LMA Manageru víme, že i na 
PS2 to jde. Pokud si chcete 
opravdu v klidu a pohodě užít po- 
cit manažera fotbalového klubu, 
nezbývá než nastartovat staré 
dobré PC. 


4 Jako ve všech manažerských titulech, i zde 
máte pod palcem finanční operace klubu. 


VERDKT 


VERDIKT 


ko LMA anaver nebo 
věci od EA, jen základ. 


mLICICICI 
Ani tady není o čem 
psát, ale koho to zají- 
má, že? 


H Mí 


m s 
= |. „A m | mm | m 
ro statistické labužní- 


ky spousta číselné čo- 
kolády na mlsání. 
S oříšky (týmy) navrch. 


ŽIVOTNOST 


Nepřipoutá vás tak pev- 
ně jako konkurenční ti- 
tuly, což omezuje dobu, 
kterou u hry strávíte. 


LMA MANAGER 
Dlouho považován za 
nejlepší fotbalový ma- 
nažer na konzoli. A to 


je fakt. 
LAY 6 82% 


EA se konečně vrhlo 
i do světa manažerů - 
výsledkem je uživatel- 
sky příjemný titul, 

72% 


SHRNUTÍ 


Champlonship Mana- 
er na konzoli bohu- 
žel nezazářil. Ovládá- 
ní, které je v takovém 
titulu dost důležité, 
není dostatečně jed- 
noduché - máte pocit, 
že hra není ve vaší 
moci. Obáváme se, že 
Jde v lepším případě 
o střed ligové tabulky. 


PROCENT 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Ignition | VÝROBCE: Warthog 


ŽÁNR: Plošinovka | INTERNET: www.ignitionent.com/animaniacs/ 


c ká 


1 hráč 


PETR STRÁNSKÝ 


KDYBY TAHLE 
» © HRA BYLA 


DUŠEVNÍ PORU- 


Víte moc dobře, že 
to bude bolet. Po- 
každé to nepředsta- 
vitelně pálí jako čert, 
ale stejně s tím ne- 
můžete přestat. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


C. C, Deville ukradl 
všechny Edgary. Bíd- 
ný ničema! 


Do pácu si rovnou 
vzal i příbytek našich 
Animaniaků. 


A začíná se sbírat. 
Mimo pozornost ne- 
zůstávají ani požární 
hydranty. 


První svět je ve stylu di- 
vokého západu, žel Ko- 
laloku zde nenalévají. 


EEE 
BEEEE 
s==== 
=== 
min | hod | dny ! týdny | měsíce 


Memory Card 


Dual Shock 2 


4 To je Edgar. Je jako Oscar, jen sran- 
dovnější. Čím? Netušíme. 


ANIMANIACS: 
GREAT EDGAR HUNT 


ANIMANIACS: THE GREAT EDGAR HUNT 


ANIMANIACS: THE GREAT EDGAR HUNT 


HLAVNÍ PRVKY 


Ovládejte kteréhokoliv 


ze tří psích šášulů. 
Čeká vás šest 


neprozkoumaných světů... 


.. a bezpočet veteše 


k posbírání. 


4 Jakoby na nás každý sesbíraný krám vo- 
lal - P*L*O*Š*1*N*O*V*K*A. 


ORIGINÁLNÍ ANIMOVANÝ SERIÁL NA PS2. 


jedné z epizod Anima- 
niacs je moment, 
v němž trojka hlavních 


hrdinů dovede svými potrhlými 
kousky kohosi k šílenství, načež 
dotyčný ztratí veškeré civilizační 
návyky a začne běhat po čtyřech 
jako divoké zvíře. Podobný výjev 
vcelku trefně vyjadřuje charakter 
celé této hry, nicméně pochybu- 
jeme, že by Ignition přijali jakou- 
koliv právní odpovědnost za psy- 
chickou újmu, jíž byste si mohli 
hraním eventuelně přivodit. 
Příznivci této animované gro- 
tesky - ačkoliv v našich luzích 
a hájích vás asi zase tolik nebu- 
de - slyšte, jak celá ta taškařice 
začíná. Poté, co Cyril Coupe De- 
ville pouhou noc před slavnost- 
ním vyhlášením ukradne všech- 
ny sošky ocenění Edgar (něco 
jako Oscar, ale srandovní, ok?), 
jsou právě Wakko, Yakko a Dot 
pověřeni je získat zpět a zachrá- 
nit tak prestiž celé ceremonie. 
Zlotřilému geniovi se bohužel 
podařilo trofeje poskrývat napříč 
šesti studii Warner Bros. Jeden 
filmový ateliér je vystavěn ve 


Mezihry nepostrádají nádech pošahanosti, jenže oproti seriálu 
je to stále slabé kafíčko. 


stylu divokého západu, další je 
laděn hororově a tak podobně. 
K získání každé ze sošek je tře- 
ba splnit zadaný, zpravidla typic- 
ky plošinkářský a proto veskrze 
nudný úkol. Tu hledáte křovác- 
kou sukýnku v indiánské rezer- 
vaci, tam musíte porazit Fran- 
kensteinovu nevěstu ve vyprávě- 
ní vtipů, onde zase skládáte 
magickou kostku z Hellraisera. 
Je nejspíš pravda, že znalce se- 
riálových Animaniacs nepřetrži- 
tá salva filmových narážek ne- 


* „HRA SKÝTÁ PÁR DOBRÝCH NÁPA- 


Tak takovouhle grafiku jsme neviděli od 


n doby, co Bludrovi začaly růst fousy. 


THE 


zlaťáků, jen abyste se posléze 
suše dozvěděli, že v následují- 
cím kole je jich třeba 175. Nu- 
da, nuda, šeď, šeď. Mise v Jak 
A Daxter nikdy podobně frustru- 
jící nebyly a to hra navíc nabíze- 
la rozsáhlý svět k prozkoumání 
a boje s masivními bossy. 

Krom možnosti libovolně pře- 
pínat mezi třemi šášuly z Acme 
hra naštěstí skýtá pár dobrých 
nápadů, jež úspěšně odvedou 
pozornost od jinak banální plo- 
šinkářské náplně. Naučíte se 


JEZ ODVEDOU POZORNOST 


DU 
+ OD JINAK BANÁLNÍ NÁPLNĚ.“ 


překvapí, na druhou stranu 
jsme na pochybách, zda-li je cí- 
lová skupina této hry dostateč- 
ně stará, aby si je uvědomila 

a bavila se z nich. 

Skutečným zklamáním je tuc- 
tovost předmětů, které se v kaž- 
dé plošinovce již tradičně sbíra- 
jí. Kupříkladu ve světě divokého 
západu je k odemčení první soš- 
ky Edgara nutné nasbírat 125 


vlhčí zral 


přelézat zdi, potápět anebo pá- 
lit z protonového baťohu, který 
jakoby z oka vypadl výzbroji 
Ghostbusters. Přesto to nějak 
nestačí a vinou přemíry hlu- 
chých míst, špatné kamery či 
otravných nepřátel nelze než 
konstatovat, že Animaniacs za 
vynaložené peníze a především 
pak ohrožené duševní zdraví 
nestojí. 


4 Někdo by to mohl nazvat odfláknutým designem, nám se však 
vzpomínkami na PSone. 


ČÍSLO 10 « 


+ 


M S S M 
mI CICICI 
Prostá leč funkční. To- 
tožně by mohla vypa- 
dat i na PSone. 


Hlasy propůjčili před- 
stavitelé ze seriálu. 
Hudba nudí. 


HRATELNOST 


= = S BS 
CICIFEICICI 


Krkolomné ovládání 
a několik otřesných 
hopsacích pasáží. 


ŽIVOTNOST 


| „A „A mim) 
| m | m | = | = jn) 
Po pár hodinách vám 
smrt přijde jako vysvo- 
bození. 


JAK II: RENEGADE 


Plošinovka s hloubkou. 
Jedno z nejlepších do- 
brodružství na PS2. 


Nejlepší plošinovka 
všech dob. Zatahá vás 
za srdce, i pokud žád- 
né nemáte. 


92% 


SHRNUTÍ 
Přestože jde o nízko- 
rozpočtový titul zamě- 
řený především na dě- 
ti, ani jim nemají Ani- 
maniacs co nabídnout. 
Je smutné, že natolik 
originální animovaný 
seriál se dočkal herní- 
ho zpracování v takto 
tuctové a ničím ne- 
překvapující podobě. 
Nejste-li si koupí hry 
stále jisti, raději sl ji 
nechejte v obchodě 
pěkně předvést a až 
posléze se rozhodněte. 


PLAřr < 075 


PlayStation.c p 


ke? BIG MUTHA TRUCKERS 2: TRUCK ME HARDER 
ust 


INFORMACE 


VYDAVATEL: Empire | VÝROBCE: Eutechnix 
ŽÁNR: Akční závody | INTERNET: www.bigmuthatruckers.com 


JIŘÍ FEŘTEK 


FILMEM, ŠLO BY 

O JAKOUKOLI 
KLASICKOU KOME- 
Dil S BUDEM SPEN- 
CEREM A TERREN- 
CEM HILLEM. 

Je to blbé až stupid- 
ní, ale kdokoliv se na 
film kouká, neubrání 
se smíchu. 


NEJLEPŠ 
OKAMŽIKY 


Díky grafům se 
z každého stane pan 
obchodník. 


Bacha na motorkáře, 
kteří se snaží ukrást 
vám tirák, 


Odpočiňte sl od ná- 
klaďáku, dejte si misi 
v limuzíně, 


Bacha na policajty, ne- 
bo vám v peněžence 
nezbude ani vindra. 


sE: 
mm==a 
SEBE 
EEE 
E 
„min | hod | dny | týdny | město 
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G Koukněte se na svět z kabiny, rozhodně vás pobaví, co takový řidič 
mívá ukryté na palubní desce. Co to jako má být s tím banánem? 


HLAVNÍ PRVKY 
Spousta zboží k transportu. 
Minihry v kasinu. 


Mise v sanitce, limuzíně 
nebo tiráku. 


BIG MUTHA 


TRUCKERS 2: 


PŘEDCHOZÍ ZKUŠENOST 


V takovémhle počasí se jen ti nejlepší řidiči vy- 
hnou smyku a dorazí včas do cíle, 


4 Nejradši máme Bobbie Joe. Její růžový tirák je 
prostě bezkonkurenční! 


TRUCK ME HARDER 


JE ČAS SEDNOUT ZASE ZA VELKÝ VOLANT A UŽÍT SI POŘÁDNÝ TIRÁTR! 


bčas se některá hra zjeví 
z prázdnoty neznámého prosto- 
ru a bez varování vás zasáhne 


jednoduchou a pádnou hratelností a zá- 
bavou. Po tom, jaké pozdvižení v redakci 
časopisu PLAY způsobil první titul Big 
Mutha Truckers, je zřejmé, že ho lze me- 
zi takové černé koně zařadit. Hra je po- 
stavena na bláznivé kombinaci divoké 
jízdy a RPG systému - vozíte sem tam 
zboží a tak se snažíte co nejvíc vydělat. 
Teď přichází ještě vtipněji pojmenované 


* | hh 
G Motorkáři se pokusí vylézt na vůz: nezbývá než se 
párkrát smýknout po silnici sem a tam. 


pokračování Big Mutha Truckers 2: Truck 
Me Harder. 

Pokud jste dohráli první díl až do kon- 
ce, dobře víte, že se ubohá Mamka ocit- 
la ve vězení. Právě zde začíná pokračo- 
vání - nezbývá, než vydělat dost peněz 
a podplatit porotu. Štěstí, že má každý 
z těchto úctyhodných občanů svou pev- 
ně danou cenu. Takže nasedat, jedeme 
vydělat pár babek... 

Hlavním problémem prvního dílu byla 
nedoladěnost: mohli jste se klidně dostat 


na konec hry a tam zjistit, že prostě ne- 
máte dost peněz na to, abyste uspěli. 
Dvojka má mnohem propracovanější 
strukturu, což znamená, že dostat se až 
k závěrečným titulkům je ještě o poznání 
větší zábava. 

Na výběr máte stejně jako v jedničce 
čtyři postavy, každá z nich má svůj vlastní 
náklaďák a veselý příběh. Města jsou stej- 
ná, ale rozšířená, nabízejí více zkratek, 
nebezpečí a bonusů než dřív. Body navíc 
dostáváte třeba za to, že naberete vandrá- 


4 Občas přijde řada na prosté bušení do tlačítek. 


Ahoj kotě, jestli můžu něco říct, tak ta tvoje blůza 
je fakt rajcovní. 


POTĚSILO NÁS 

© Hra prošpikovaná dobrým 
humorem. 

© Velmi pestré. 

© Nesnadné úkoly. 


HRAJTE FÉR 


V první hře jste mohli zkusit urvat peníze v auto- 
matu, tentokrát si v kasinu můžete sednout ke 
stolu a dát si partičku karet - máte na výběr 

z několika různých her. Začíná to dost jednodu- 
še, hrou „Větší bere“. Škoda, že na konzoli pros- 
tě vypadají karetní hry vždycky tak nějak bídně. 


A 


Nezáleží na tom, jak je silný hardware, kartové 
hry se nikdy necitily nejlépe na konzolích. 


Když zaparkujete náklaďák zvlášť dobře, do kasič- 


ky se vám nasype menší peněžitý bonus. 


"j 


4 Asi jsme někde blbě odbočili?! 
Pitorý levný mapy! 


Ohm, ta krása otevřené krajiny... Ale není čas se 
kochat, pane doktore, tady se vydělávají peníze! 


" „ROZHODNĚ BYSTE SI NEMĚLI NECHAT. 
UJÍT TOHLE VYSOCE ZÁBAVNÉ 


A HUMORNE POKRACOVANÍI.“ ži 


ky a necháte je svézt. Motorkáři se zase 
snaží dostat na váš tirák a vám nezbývá, 
než s nimi zamést. Na začátku zjistíte, že 
naučit se jemnému vyhýbání není snadné 
- však také řídit „truck“ není žádná legra- 
ce. Zvlášť, když pořád narážíte do aut... 

Najít cestu z jednoho města do druhé- 
ho není těžké, na mapě září výrazná zele- 
ná linka ukazující, kudy jet. Je to zkrátka 
hodně přímočaré. Řízení je tentokrát ar- 
kádovitější, tedy větší pohoda, mnohem 
víc při tom bouráte do okolních aut a také 
se řítíte větší rychlostí. Burnoutu se hra 
pochopitelně nemůže rovnat, ale i tak je 
sranda sledovat odmrštěná auta, když se 
řítíte po dálnici v protisměru. 

Výrazně zdokonalená je obchodovací 
sekce. V originálním titulu se věci občas 
nejasně zamotaly, tentokrát je vše jasné: 
u každého skladu je jasně vidět, zda mají 
ceny výhodné, nebo jestli se vás snaží 
oškubat. Jediným stiskem tlačítka vyvolá- 
te graf, který ukáže, ve kterém městě za 


tu kterou komoditu dostanete nejvíc 
škváry. Díky tomu nebrzdí obchod zábav- 
nou řidičskou část hry a vy se nikdy ne- 
ztratíte v nejistotě a pořád víte, na čem 
jste. Opět můžete vézt jen omezené 
množství nákladu, ale díky prostému 
grafickému znázornění to pochopí i malé 
děcko. Za vydělané peníze můžete zdo- 
konalovat svůj vůz, což většinou zname- 
ná, že pojmete víc zboží a tedy vyděláte 
víc merglí. 

Kromě hlavního módu Trial By Truc- 
king nabízí hra i různé zvláštní mise, kte- 
ré příjemně naruší místy trochu jedno- 
tvárnou akci. Jednou budete řídit sanit- 
ku, jindy zase limuzínu vezoucí holly- 
woodskou hvězdu na fotografování. Čeká 
vás také sbírání vetřelců v texaské kraji- 
ně nedaleko Roswellu. Přímo na hlavní 
mapě vidíte, která města nabízejí speci- 
ální mise: můžete je hned na začátku 
všechny objet, nebo si počkat, až vás 
tam vaše „obchodní cesta“ zavede. Spl- 


m BIG MUTHA TRUCKERS 2: TRUCK ME HARDER 


ZKLAMALO NÁS 


© Některé mise jsou hodně 
náročné. 


© Pouze jedna licencovaná 
píseň. 


ce © Ovládání je zpočátku těžké. 


“ Táhni už do háje, ET. Přestaň nám pořád kazit naší 
krásnou čistou popkulturu, vetřelče změkčilej. 


něním některých úkolů se otevírají nové 
věci v hlavní galérii - nedůležité, nicméně 
vítané zpestření. 

Zvukový doprovod hry Big Mutha Truc- 
kers 2 ve vás vyvolá neutuchající úsměv. 
Podobně jako v Grand Theft Auto jsou 
i tady rozhlasové stanice, které zahrají 
k tanci a řízení a stejně tak se postarají 
o zábavné kecy. A kromě toho, poslech- 
nete si i All Right Now od Free, což je 
rozhodně dobrá zpráva. | v případě, že 
jste jedničku nezaznamenali, dvojka by 
vám už neměla ujít. Je to totiž zábavná 
a humorná hra, která nabídne divokou 
akci a postará se o to, že vám úsměv 
z tváře nezmizí. Nové a nové postavy, na 
které narazíte, jsou jako z komiksu. Big 
Mutha Truckers 2: Truck Me Harder je 
zábava, akce a výzva. Hra se nikdy ne- 
omrzí, věci jako třeba ilegální zboží (při 
jehož převozu riskujete odhalení policií 
a proto taky víc inkasujete) vždy ozvláš- 
tní chvíle u volantu. 

Big Mutha Truckers 2 je zkrátka pro 
všechny, kdo chtějí sednout ke hře, rych- 
le jí pochopit a pak se už jen dobře bavit. 
Takže nasedejte, slečinky. Tohle je zatra- 
ceně dobrá zábava... 


ČÍSLO 10 « 


VERDOKT 


VERDIKT 


L E | | 
Oproti jedničce ještě 

větší nadsázka a přehá- 
nění v arkádovém stylu. 


m) 
Sice chybí skutečné 
písně, ale ty hravě na- 
hradí parodické texty. 


a nesnad- 
né, takže je pořád proč 
sedět u téhle hry. 


ŽIVOTNOST 


- 

Rozlehlé mapy proje- 
dete celé až za velmi 
dlouhou dobu, 


NEBO 
ZKUSTE... 


BIG MUTHA TRUCKERS 


První titul je prostě zá- 

bavný a dnes ho určitě 

seženete velmi levně, 
85% 


BURNOUT 3 


Nejrychlejší a nejnadu- 
panější závody na PS2, 
Závodnická nirvana, 
PLAY 4 92% 


SHRNUTÍ 


Jednička byla výbor- 
ná a pokračování na- 
bízí ještě větší porci 
pořádné akce. Pokud 
hledáte bláznivou na- 
pínavou arkádu, jste 
zachráněni. Jasně, je 
to pakárna a nic vylo- 
ženě revolučního, ale 
hlavně jde o tu 
spoustu bezva sran- 
dy. A od toho tu snad 
hry jsou, ne? 


PROCENT 


PLAř < 077 


PlayStation 2 £ 


GUILTY GEAR ISUKA 


HLAVNÍ PRVKY 


Postavy vytvořil renomova- 
ný grafik Daisuke Ishiwatari. 


INFORMACE 


VYDAVATEL: 505 Game Street | VÝROBCE: Arc System Works 
ŽÁNR: 2D bojovka | INTERNET: guiltygeargame.com 


14 hráči Memory Card Dual Shock 2 


PŘEDCHOZÍ ZKUSENOSTI 

K : = : Až do Isuky byl Guilty Gear sérií, které se neustále dařilo - na- 
ení jsuka je rastru také p minulý, díl dostal nedávno 90 procent. Představa čtyř 
oo ko oh dí ráčů v rl Gear najednou nedala mnoha členům redakce 
Nejvíce se nám líbí single- PLAY spát. Skutečná podoba tohoto titulu sice tak docela nez- 

player s Padouchem Solen. bortila naše sny, ale rozhodně to není to, v co jsme doufali. 


"Á a“ 
ASEGAPYVPLEASE WATT 


PETR STRÁNSKÝ 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


TRADIČNÍM 
FOTBALEM, 

hrálo by se ve čty- 
řech týmech na čtyři 
branky, ale na na- 
prosto tradičním 
hřišti, Ta představa 
je kapku šílená, co? 


NEJLEPŠ 
OKAMŽIKY 


Dobrá, nic se neděje. 
Hlavně že to je pořád 
Guilty Gear. 


Dva na jednoho! To 
není fér! Sakra, velry- 
ba! Tak to ne! Aaaah! 


7 < kě 
V bojích jednoho proti 
třem se šance na pře- 
žití dramaticky snižují. 


EBESE 
sEBE=EE 
FEFEE 
mén | hod | dny ! týdny | měsíce 
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Gear vypadat dvakrát lépe než předtím. 


PŘEHNANĚ SE TĚŠIT SE NĚKDY NEVYPLÁCÍ. VĚŘTE NÁM. 


ako pilní studenti řecké mytologie 
J dozajista dobře znáte příběh 

o Daedalovi a jeho synu Ikarovi 
a jak Daedalos při pokusu o útěk z Mínó- 
sova vězení sestrojil pro sebe a svého po- 
tomka z peří a vosku křídla a jak pak lka- 
ros navzdory varováním svého otce vyletěl 
příliš blízko ke slunci, kde se jeho křídla 
roztekla a on spadnul do moře. Smůla. 

Je to nesmrtelný příběh, který mnozí in- 

terpretují jako výstrahu před přehnanou pý- 
chou. Ikaros dával na odiv fakt, že se do- 


4 Ani této hře se nevyhnulo klasické klišé v podobě 


dívky v nesnázích. 


Podle jednoduché matematiky by teď měl Guilty 


káže postavit přírodním zákonům, a draze 

za to zaplatil. Tu samou lekci si teď vyslou- 
žili v Arc System Works za svou nejnovější 

2D bojovku, Guilty Gear Isuka. Hurááá! Ale 
nepředbíhejme. 

Jako zkušení ornitologové jistě znáte ptá- 
ka jménem loxia curvirostra, jinak také křiv- 
ka obecná, často (nesprávně) zvaná také 
jako pěnkava. Zbývá dodat, že v Japonsku 
je tento pták známý jako isuka. V Arc Sys- 
tem Works se zřejmě rozhodli pokřtít nejno- 
vější díl série Guilty Gear jako „Isuka“, pro- 


4 Nejprve ze všeho si PLAY vybral Solisstilla. Hraje 
se za něj podobně jako za Ryua a Kena. 


Jestli má cukrová vata nějaké sny (a mož- 
ná, že má), tak by vypadaly nějak takhle. 


tože se se svými revolučními boji čtyř hráčů 
vznáší vysoko v herních oblacích - a Guilty 
Gear Pěnkava by neznělo až tak dobře. As- 
poň tohle se jim podařilo. 

No a tady pomalu končí náš rozvleklý 
úvod k recenzi. Vracíme se totiž k onomu 
Ikarovi - stejně jako on i Guilty Gear Isuka 
od Arc System Works míří pyšně k nebe- 
sům, navíc s hrdými slovy o převratu v ce- 
lém žánru. Jenže ubohá pěnkavička by 
mohla vědět, že když vyletí příliš vysoko, 
unavená křídla jí vypoví službu, a pak jí če- 
ká jen nekonečný, smrtící pád. 

Předchozí titul se jménem Guilty Gear X2 
Reload se nám před časem dost líbil - grafi- 
ka byla nádherná, ve hře jste narazili na ori- 
ginální postavy a pod mírně pompézní slup- 
kou bilo srdce skutečného bojovníka. Na 
první pohled se může zdát, že Isuka staví na 
stejném základě a jen zdvojnásobuje počet 


BV si: 


Mód GG Boost je slabý v kramflecích. Někdo prohlásil, 
že i PLAY je slabý v kramflecích, ale to nám je jedno. 


POTĚŠILO NÁS 
© Mód pro čtyři hráče 
se třemi kamarády. 


© Drsný, rockově-metalový 
soundtrack. Super! Jedeme! 


© I tentokrát to vypadá 
zatraceně dobře. 


SB TR 


ZPLEASÍ 
— 


rváčů, aby tak ztrojnásobila zábavu. Nane- 
štěstí se to až tak moc nepovedlo. Chtělo to 
ještě trochu doladit. A to ladění si představte, 
jako byste chtěli z přesívacího katru udělat 
koncertní harfu. Vskutku delikátní úkol. 

Na otočení potřebujete speciální tlačítko. 
Zamyslete se nad tím. Je to sice trochu neši- 
kovné, ale ve chvíli, kdy ve 2D prostředí čelí- 
te více protivníkům, zároveň naprosto ne- 
zbytné. Jinak byste se totiž místo vykrytí rány 
otočili a dostali tak herdu do naprosto odkry- 
tých zad, nebo ještě lépe - někdo by vás mo- 
hl švihnout mečem jako golfovou holí. A kdo 
to pak má uklízet? Už u Guilty Gear X2 při- 
tom občas hrozilo, že vám odpálí synapse - 
nic zvláštního, když řídíte postavu, která si 
nechá narůst pár končetin navíc, vyvolává 
temné duchy, zombie, psy, střílí laserové pa- 
prsky a občas dokonce hází na nepřátele 
velryby. Už asi chápete, že to, co na vás če- 
ká na obrazovce teď, je naprostý a totální 
chaos nebývalé úrovně. 

Fajn, takže tady máme vlastně druhé 
2D bojiště, kam si mohou postavičky odsko- 
čit trochu si oddychnout, ovšem hráčům bo- 
jujícím dále od obrazovky často překáží ve 


KY, ROBOT 


ROUND 1... LEVEL UP! 


Pokud existuje n. 


WUNST DUNST 


TÝ z F PŘÍTTÝ c V10 á 


Ačkoliv je na obrazovce o dvě postavy více než v King of 
Fighters, bylo v Isuce těžší pořídit hezké screenshoty. 


výhledu výplody zručných 2D grafiků. A jak 
na nás působí fakt, že k otočení musíte 
stisknout zvláštní tlačítko, ale přitom často 
ani nevíte, jakým směrem jste natočeni, asi 
nemusíme nijak extra vysvětlovat. Sečteno 
a podtrženo - je to opravdu jenom mizerná 
pěnkava, takže pokud byste chtěli doletět 
až ke slunci, čeká vás trpké zklamání. Pakli- 
že však budete ochotni překousnout její ne- 
dostatky, může být Isuka pro vás a vaše tři 
+ 


- „PŘEDSTAVTE SI 
CHTĚLI Z PŘESÍVACÍHO 


GUILTY GEAR ISUKA 


ZKLAMALO NÁS 

© Otáčíte se pomocí tlačítka. 
© Animace při přechodu 
mezi jednotlivými rovinami 
nejsou nic moc. 


© Guilty Gear Boost je kapku 
slabý v kramflecich. 


HNNVA 
A 


pravdu řekli, není to až taková bomba - ne- 
přátelé jsou špatně rozanimovaní a útočí 
vcelku neohrabaně, ale ve dvou hráčích to je 
docela zábava... alespoň do doby, než po- 
druhé narazíte na Robo Kye, který vám pěk- 
ně načechrá pozadí. 

Pak je zde mód Arcade - rvačky jeden na 
jednoho, které jsou přerušované sekvence- 
mi dva na jednoho ve stylu Dramatic Battle. 
Vydržet na nohou a nestát se krvavou tla- 


ŽE BYSTE — 
KATRU UDĚLAT 


-+ 


KONCERTNÍ HARFU.“ 


-= 
kamarády zatraceně brutální zábava, jakou 
jste ještě neviděli. 

Pokud ovšem u sebe tři kamarády nemá- 
te, není to až tak žhavé - /suka není až tak 
přátelská jako Reload. Při boji jeden na jed- 
noho je otáčení pomocí samostatného tla- 
čítka naprostá zbytečnost, kvůli které jsou 
souboje ve výsledku neohrabané. Alespoň 
že zde je novinka v podobě módu GG Boost 
- skrolující bojovka, kterou Guilty Gear odpo- 
vídá na Force mód v Tekkenu. Abychom 


ké slovní spojení, díky kterému se budete na libovolnou 


-+ 
čenkou je poměrně obtížné, protože protivní- 
ci vás zasypou nejen údery, ale také napří- 
klad velrybami. Představte si to jako nejsa- 
dističtější 2D bojový trenažér všech dob. 

Takže tohle je Guilty Gear Isuka. Rozhod- 
ně to není žádná revoluce na poli 2D bojo- 
vek, jak se nám snaží Arc System Works na- 
mluvit a jak jsme doufali. Už vás nebudeme 
dále nudit výklady z řecké mytologie a ornito- 
logie - jistě jste pochopili, co jsme se vám 
snažili naznačit. I 


VERDKT 


VERDIKT 


nější 2D bojovka, ale 
méně je někdy více 
a více je někdy méně. 


Hudba plná těžkých 
kovů. Heavy metal! 


HRATELNOST 


Dobrá, ale krapítek ji ka- 
zí nutnost otáčet se po- 
mocí speciálního tlačítka, 


ŽIVOTNOST 


E |] W ní | 
EIDE 
Pokud nemáte tři sou- 
rozence, kteří milují 
hry stejně jako vy, tak 
u hry moc nevydržíte. 


GUILTY GEAR X2 Ri 

To nejlepší ze série Guilty 

Gear. Ideální volba pro 

90 procent fanoušků GG. 
90% 


SE če 
3 " m 


KING OF FIGHTERS 2002 
Všechny zbytečné prv- 
ky šly stranou a zůsta- 
la jen zábava. Pravý 


opak /suky. 


PLAY 10 82% 


SHRNUTÍ 


Když se sejdou čtyři mi- 
lovníci série Guilty 
Gear, tak si navzdory 
zdejším nedostatkům 
užijí spoustu legrace. 
Čím dál tím víc lidí 
(včetně některých 

z PLAY) bohužel pohlíží 
na 2D hry jako na ně- 
co, do čeho omylem 
šlápli, a čeho by se mě- 
li co nejdříve zbavit. Ta- 
hle hra ovšem rozhod- 
ně není nijak hrozná. 


hru dívat příznivějším okem (alespoň pokud jste tomu nakloněni), tak to 


jsou „RPG prvky“. RPG prvkem v Guilty Gear Isuka je mód Robo Ky II Facto- 
ry. V něm si můžete upravit Robo Kye dle vlastního gusta, dokonce mu mů- ; 
žete přiřadit útoky jiných postav, těmto útokům přiřadit speciální doplňky, j 
a samozřejmě změnit fyzické atributy hrdiny, jako je síla, výskok, 

a rychlost. Hlavní myšlenkou je, že každý si svého Robo Kye upraví dle vlast- 
ních představ a žádní dva tak nebudou stejní. 


Na stránce plné screenshotů z bojovky 
vypadá obrazovka s nabídkou nepatřičně. 


Někteří lidé ovšem mají podobné 
tabulky opravdu raději. 


PROCENT 
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BOMBERMAN HARDBALL 


BOMBERMAN HARDBALL 


INFORMACE 


HLAVNÍ PRVKY 


„V Japonsku se Hardball prodává 
pod názvem Bomberman Battles. 


Každá ze sedmi postav má 
rozdílné sportovní dovednosti. 


Hardball má 24 lokací pro bitvy 
a 18 sbíratelných objektů. 


VYDAVATEL: Ubisoft | VÝROBCE: Hudson Soft 
ŽÁNR: Sportovní | INTERNET: www.hudsonsoft.net 


X voworr jinou 


14 hráčů 


HVĚZDA LACINÉHO 
TV SERIÁLU, BYLA 
BY TO SUE ELLEN 
Z DALLASU... 
Sleduje, jak se všichni 
Její příbuzní vydávají 
za štěstím na všech- 
ny možné strany, 
a sama by ráda udělala 
to samé, Jenže nemá 
ani na to, aby se dosta- 
la pryč ze Southforku. 


NEJLEPŠÍ 
OKAMŽIKY 


Žádný z bomberma- 
novských sportů ne- 
má nic společného 
s bombami. 


e) 
Máte zde mimo jiné 
možnost sledovat, jak 

si počítač sám hraje 
V „módu života“, 


Sportovní hry jsou 
plné turnajů a lig. 


Ačkoli Je baseball 
zredukován jen na 
samotné základy, 
pořád to je nuda, 
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Memory Card Dual Shock 2 


a Fsné tady by l poplsek *Říkají mu Mr. Bomb-bastic!', ale 
P jsme se roz! hodi to raději vyškrtnout. 


G apwnedě 
8A 
L 


a tenhle popisek ve znění Bomberman se svým velkým 


em jsme raději vyřadili jako nevkusný. 


BOMBERMAN 
HARDBALL 


JE SICE SKVĚLÝ A MÁ ŠMRNC, ALE SPORT MU MOC NEJDE. 


dá se to jenom nám tady 
v PLAY, nebo se nám Bom- 
berman tak trošku „pomá- 


rioval“? Poslední dobou se náš milý 
malý bombometčík začal ukazovat 
ve všech myslitelných žánrech, ale 
bohužel na rozdíl od nintenďácké 
kníraté dojné krávy, nemá B-Man 
dost silnou osobnost na to, aby mu 
to prošlo. Přesto si i tentokrát - na- 
vzdory našim četným protestům - 
vzal se svou rodinkou volno od 
svých pumových povinností a místo 
toho se vrhl do Hardballu, což je tro- 
jice pochybných sportů, kterou ne- 
zachrání ani klasický mód Battle. 
Hru drží pohromadě prapodivný 
„mód života“, ve kterém můžete své- 
ho Bombermana upravovat pomocí 
bodů, jež získáte v jednotlivých spor- 
tovních kláních. Ovšem jinak tu ne- 
lze dělat nic moc jiného - snad jen 
sledovat, jak náš milý chlapík tráví 


den a plní své každodenní nudné 
povinnosti... Jenže koho by to bavilo 
sledovat takový život, když na nás 
ze všech stran útočí Big Brother 
a jeho „prima“ protějšek - VyVolení? 
Podívejme se na jednotlivé části 
hry. První na řadě je Bomberman 
Baseball. Baseball nebyl na téhle 
straně Velké louže nikdy příliš popu- 
lární a Bomberman na tom rozhod- 
ně nic nezmění. Práce na pálce je 
jednoduchá, avšak velice nezáživná, 
a hra v poli je doslova o nervy - když 
už se vám náhodou podaří míček 
chytit, tak jej přitroublí polaři jen veli- 
ce zřídka hodí na tu správnou metu. 
Ve výsledku je tak váš tým co nevi- 
dět out, zatímco k uzoufání sehraný 
počítačový tým skóruje častěji než 
Leoš Mareš na divoké afterparty. 
Počítačem řízený protivník vás 
nepustí ke slovu ani u tenisu. Ten 
může být ve čtyřhře chvíli i docela 


„ČTYŘHRA MŮŽE BÝT DOCELA 
ZÁBAVNÁ, ALE VE DVOU JE 


„ SVAMI ZANEDLOUHO ÁMEN.“ 
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min | hod | dny | týchy | měsíce Sice jsou malí a pomalí, ale i tak by měli (a) U sportovních her moc dlouho nevydr- 


ň na Wimbledonu větší šanci než Tiger Tim. 


+ 


žíte. Pokud tomu jde vůbec říkat „hry“. 


zábavný, ale když to zkusíte jeden 
na jednoho, je s vámi zanedlouho 
ámen. Systém ovládání je při retur- 
nech velice nepřesný a ačkoliv se- 
bou Bomberman dokáže při kladení 
náloží většinou pěkně mrsknout, po 
kurtu se plouží, jako by na zádech 
nosil piáno. Jediný mód, který tak 
stojí za váš čas, je bombermanov- 
ský golf ve stylu Hot Shots Golf - ač- 
koliv je trochu utahaný, tu a tam 
vám na tváři vykouzlí úsměv. 

No, zatím jsme toho moc neřekli 
o klasickém módu Battle - je to jed- 
na z nejnávykovějších a nejzábavněj- 
ších multiplayerových her všech dob, 
takže to je to jediné, co Bomberman 
Hardball v našich očích zachraňuje. 
Je zde spousta postav, map a sbíra- 
telných předmětů a pokud bychom 
měli možnost si tuhle samotnou hru 
koupit za nějakou rozumnou částku, 
tak bychom neváhali ani vteřinu. 
Ovšem tím, že k ní Ubisoft a Hudson 
připojili i naprosto zbytečné sporty, 
což jim posloužilo jako záminka ke 
zvýšení ceny, Hardball úplně zabili. 
Měli by se stydět. I 


nic nevyrovná. Je to prostě super. 


U em 5 n 
FEIEIEI 
Jednoduchá a roztomi- 

lá, ale nic, nad čím by- 

ste jásali radostí. 


n M 
EL ICICIDI 
Bizarní skřeky a blábo- 
lení vám občas vy- 

kouzlí úsměv na rtech. 


HRATELNOST 


U (S S S R 
Zdejší sportovní polo- 
tovary asi milovníky 
Bombermana nijak 
neosloví. 


ŽIVOTNOST 


Ani téměř dokonalý 
mód Battle nevydrží 
navždy. 


ZKUSTE... 


RIBBIT KING 

Golf se surrealistickým, 

úžasným a originálním 

námětem. A žábami. 
81% 


Spousta žertíků se 
zbraněmi - titul, jehož 
multiplayer si rozhodně 


SHRNUTÍ 


Jak se dalo čekat, mód 
Battle je kvalitní, ale 
zážitek z něj kazí zby- 
tek hry v podobě něko- 
ika podprůměrných 
sportů. Bomberman by 
snad ve svém věku už 
měl vědět, v čem jsou 
Jeho sliné stránky, 

a neměl by strkat 
frňák do věcí, do kte- 
rých mu nic není. Ať se 
drží svých bomb, s tě- 
mi to rozhodně umí. 


PROCENT 


CRICKET 2005 


INFORMACE 


VYDAVATEL: EA 
VÝROBCE: In-house 

ŽÁNR: Sportovní 

INTERNET: www.easports.com 
POČET HRÁČŮ: 4 | VYDÁ 


7 SINS 


INFORMAGE 

VYDAVATEL: Digital Jesters 
VÝROBCE: Monte Cristo Games 

ŽÁNR: Téžko říct 

INTERNET: www.7sins-game.com 
POČET HRÁČŮ: 1 | VYDÁNÍ: V prodeji 


BRIAN LARA INTERNATI- 
ONAL CRICKET 2005 


INFORMACE 
s] 

VÝROBCE: In-house 

ŽÁNR: Sportovní 

INTERNET: www.codemasters.co.uk/brianlara 

POČET HRÁČŮ: 1-4 | VYDÁNÍ: V prodeji 


Líbí se nám, že hru sponzoruje sám výrobce. Je to, jako 
by Hitchcock točil „film o filmu“ na vlastní snímek. 


Samozřejmě aby byl tento příměr přesný, musel by být 
ten medailon stejné dlouhý jako samotný film. 


CRICKET 2005 


VPYŽAMECH © 
DO OPAKOVANÉHO ZÁBĚRU" 


oznat, že videoherní recenzent neví 
P: příslušném sportu vůbec nic, je veli- 
ce snadné. Nesnaží se totiž ani trochu 

vysvětlit čtenářům ta nejzákladnější pravidla. 
Místo toho se omezí na větu „Fanoušci tohoto 
klasického sportu budou naprosto spokojenil“. 

Pokud jste nikdy nehráli kriket, ani se na 
něj nedívali či u něj neusnuli, může neochota 
pálkaře od EA trefit se do míčku a odrazit ho 
co nejdál vypadat... otravně. Spojte to s nad- 
hazovačovou schopností hodit míč, kam se 
mu jen zlíbí, a máte tu parodii na LBW. 

Někoho by mohlo zaujmout, že zde jsou 
ztvárněna - byť poněkud odfláknutě - všechna 
významná kriketová hřiště. Hráči jsou na nich 
ovšem až příliš výrazní, takže to spíš vypadá, 
jako by partička lidí hrála stínový kriket ve stu- 
diu na natáčení speciálních efektů. To možná 
vysvětluje, proč není nikdo schopen trefit se 
do míče. M 


*Protože jak všichni pijáci Guinnesse vědí, 
těm barevným kriketovým pruhům se říká 
„pyžama“. 


T SINS 


ANEB JAK HŘEŠIT © 
ZE ŠPATNÝCH DŮVODŮ. 


odle Googlu „Monte Cristo“ (což je jméno 
P“ hry 7 Sins) znamená „dosáh- 

nout Krista“, Tak to se téhle hře nepoda- 
ří. 7 Sins je laciná a nevkusná napodobenina 
The Sims, která si přímo říká o žalobu. Je to 
strašlivý titul, jemuž chybí ta nejmenší přitažli- 
vost. Leisure Suit Larry vedle něj vypadá jako pr- 
votřídní vkusná pornografie. Ocitáte se zde 
V promiskuitní show a vaším cílem je stylem po- 
kus-omyl a plněním pochybných úkolů obtáh- 
nout partnery obou pohlaví. Narazíte zde na 
podřadné minihry, jako třeba močením vyhnat 
brouky z květináče, otáčením analogových pá- 
ček bolestivě dráždit ženské bradavky a mačká- 
ním tlačítek do rytmu zabránit tomu, abyste se 
pozvraceli. Odměnou vám pak je nepřesvědčivě 
ztvárněný pohlavní styk. Vzrušuje vás to? Tak za 
to ty peníze klidně vyhoďte. Za tu samou částku 
byste si ale mohli koupit nějaké hardcore DVD 
a navíc by vám zbylo na popcorn. Prostě a jasně, 
je to přesně pravý opak toho, jak by měly hry pro 
dospělé vypadat. 


k 


(A Pe nemkuvíne o savuákám obmění práci ste 0 Hravé ruce 
toho chlapíka. No jen se mu na ní podívejte - to má z onanie. 


Opravdu se nám nelíbí představa, že by nám při zírání na 
ženské ko... ženská ňadra měl překážet zaměřovací systém. 


4 Tento kriket se hraje na hřišti, jehož sponzorem není 
sám vývojář. Velkou sumu ale nejspíš zaplatil DJ Tráva. 


4 Když Tráva zjistil, že ve hře budou i černobílé sekvence, 
začaly vzduchem létat kromě míčků i žaloby. 


BRIAN LARA 
INTERNATIONAL 
CRICKET 2005 


VBÍLÉM eh 
DO OPAKOVANÉHO ZÁBĚRU 


dysi kdosi v jedné recenzi napsal: „Pokud má- 
K: něco takového rádi, tak se vám to bude lí- 

bit!“ Bylo to hrozné už tenkrát a je to hrozné 
i dnes. Nebudeme tohle příšerné videoherní klišé opa- 
kovat, takže se spokojíme s prohlášením, že pokud má- 
te rádi kriket, je Brian Lara International pro vás to pra- 
vé. Vůbec nevadí, že zde nejsou reálné podoby hráčů 
(na to už získalo před drahnými věky licenci EA), ovšem 
neustále se opakující modely hráčů už ano. Alespoň že 
tvůrci použili stejný trik jako v Pro Evo, tedy postavič- 
kám dali zkomolená jména skutečných sportovců, tak- 
že si je pak můžete sami snadno upravit. A to je jedna 
z mála věcí, které můžeme hře Brian Lara International 
Cricket vytknout. Rozsah obtížnosti je úžasný, takže si 
na své přijdou jak naprostí nováčci, kteří ani netuší, 
která bije, tak i zkušení matadoři hledající skutečné vý- 
zvy. Je tedy jen na vás, zda si budete užívat u jednodu- 
ché arkády nebo realistického simulátoru. Nechybí ani 
intuitivní a propracovaná práce na pálce i v poli. Zkrát- 
ka ten nejlepší kriket, který je na PS2 k mání. I 
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DIMITRIS SIANOS 


KDYBY TAHLE 
» HRA BYLA 


DRUHEM ŠEPCE SO 
BY ó HUMi JORNĚ 
TVAROVAN 
PŘEZERVATIV, 
Sedí skvěle a ještě si 
s ním užijete bonuso- 
vou dávku srandy. Že 
by někteří konzerva- 
tivci řekli, že jste div- 
ní? Ať se jdou bod- 
nout, suchaři. 


VÝZNAMNÉ 
POSTAVY 


Náš hrdina Raz 
Jediný vypadá trochu 
normálně. Trochu. 


Toto individuum s ry- 
šavým afrem vám 
hned nepadne do oka. 


Cvalík Dogan není 
tak neškodný, jak se 
zprvu zdá. 


W 


Správce Ford. Ač vet- 
chý dědek, neradno 
ho podceňovat. 


EHUUÍ 
VEHRRNREU 
EREREROÁNÍ 

UAE 
PRRRRAKRRNAUOU 


Ě 
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2M hlavách vašich kolegů z tábora může být 
K bskně neuklizeno... 


PSYCHONAUT 


ní protagonista občas moc sympaticky 
| Horotud ale to už je úděl hrdinů. 


Z letního tábora rovnou do pekla... nebo někam, 
kde to tak aspoň vypadá. 


NEPŘEJTE SI VIDĚT DO HLAV OSTATNÍCH, MOHLO BY SE VÁM TO SPLNIT. 


vojácích se říká, že mají v hla- 
vě vygumováno. Je to sprostá 
lež. Hned první úroveň této no- 


vinky od Double Fine Production vás 
přesvědčí, že nápady a úskoky, které 
se mohou zrodit v mozkovně běžného 
armádního instruktora, byste si za rá- 
meček jen tak nedali. A když píšeme 

v mozkovně, myslíme přímo v mozkov- 
ně, neboť úvodní mise a i většina 
ostatních se skutečně odehrává uvnitř 
hlavy vašeho protivníka. Taková je totiž 
základní premisa celé hry - mozek zde 
není jen neforemnou změtí slizké šedé 
hmoty, nýbrž jde o bitevní pláň, kde se 
může odehrát krutá virtuální válka, pro 
níž se trénují vojáci nové generace: 
Psychonauté. 


4 Většinou není moc jisté, na co můžete za příští 


plošinkou narazit. 


Vše začíná vcelku nevině. Pokud tedy 
za nevinný připustíme fakt, že existuje 
utajený letní tábor, jehož účelem je vý- 
cvik budoucích psychonautů, čili dětí ob- 
dařených nejrůznějšími paranormálními 
schopnostmi. Jeden z prcků se čas od 
času samovznítí, jiný umí levitovat okol- 
ními předměty, další se zase rád baví 
tím, že nechává explodovat hlavy vever- 
kám. Do tábora se vetře i náš hrdina 
Raz, pro něhož bylo odvěkým snem stát 
se psychonautem a právě na něm zůsta- 
ne, aby rozřešil záhadu, proč se z někte- 
rých kadetů přes noc stávají duchapros- 
té loutky bez mozku. 

Příběh sice nezapře notnou dávku 
úchylnosti, přijmete-li však pravidla toho- 
to karikovaného světa, pohltí vás, dokud 


nedojdete k překvapivému rozuzlení. 
Psychonauts jsou plošinovka a disponu- 
jí vším, co byste od poctivé plošinovky 
čekali. Sympatického protagonistu, je- 
hož dovednosti se při postupu hrou ne- 
ustále zlepšují, mraky předmětů k vys- 
bíraní a samozřejmě plošinky. Za herní 
centrálu zde slouží rozlehlý kemp, kde 
je možné se trénovat, v přilehlém ob- 
chodě doplňovat inventář anebo jen tak 
zevlovat po okolí a sledovat ruch kolem 
sebe. Z kempu se vám zpřístupňují 
všechny další úrovně, rozumějte hlavy 
vašich soutáborníků či nepřátel, do je- 
jichž podvědomí, je-li to nutné, můžete 
díky svému výjimečnému mentálnímu 
nadání skočit stejně snadno jako ropu- 
cha pod auto. Jelikož se každý level 


4 Zelená prý uklidňuje, ale tady vám to nebude nic 4 Doufáme, že z tohoto screenshotu definitivně pochopíte, že tahle hra je úchylná skrz naskrz. 


platné... 


Vidíte...? My vám to říkali, že úrovně jsou plné neuvěřitelných nápadů 
a taky barev. 


odehrává v mozku někoho jiného, va- 
riabilita prostředí a zadávaných úkolů 
takřka nezná mezí. V mysli instruktora 
Oleandera vás kupříkladu čeká nelí- 
tostný vojenský dril plný zákopů, střelby 
a explozí, naproti tomu při návštěvě 
hlavinky rozverné agentky Milly zavítáte 
na nekonečnou disko párty plnou ba- 
revných světel a vtíravých rytmů. Ně- 
které mise jsou zaměřené na akci, jiné 
na logiku. O dobré nápady autoři zjev- 
ně neměli nouzi. 

Stranou těchto standardních atribu- 
tů mají však Psychonauts ještě cosi 
navíc, co činí hru v záplavě součas- 
ných plošinovek jedinečnou a originální, 
totiž dialogy (popřípadě monology). Ne- 
jsou povinné a k dohrání hry je vlastně 
nepotřebujete. Důrazně bychom vám 
ovšem jejich přeskakování nedoporučo- 
vali, neboť byste se tak připravili 
o spoustu legrace. Právě při rozhovo- 
rech nejrůznějších postaviček je znát, že 
původním oborem tvůrce Tima Schafera 
byly klasické adventury. Situační místy 
až morbidní humor vycházející z tradice 
her Grim Fandango, Full Throttle nebo 


4 Morbidní humor z těchto obrázků asi nepochytíte, 
takže nám musíte prostě věřit... 


RANKŤ FIGMENG, 

5 
a% 
"B 


Day of the Tentacle vás nezřídkakdy do- 
nutí až k hlasitému smíchu. Jen napros- 
tý suchar se alespoň nepousměje nad 
epizodkou, v níž se sotva desetiletý ho- 
lobrádek povýšeně chlubí, že ho rodiče 
doma nechávají sledovat filmy pro do- 
spělé, a proto on musí všechno znát nej- 
líp. K příjemně odlehčené atmosféře 
scének závratnou měrou přispívá výteč- 
ný dabing, jehož se zhostili hlasoví pro- 
fesionálové ostřílení prací na animova- 
ných filmech. 


+ 


-+ 

Ruku v ruce s úchylností většiny po- 
stav jde i jejich vzezření. Výtvarné pojetí 
Psychonauts je slovy jen stěží popsatel- 
né, zvláště nesetkali-li jste se dosud 
S žádným z předchozích projektů Tima 
Schafera. Pokřivená perspektiva budí 
zdání surrealismu a bizarní návrhy po- 
stav pouze znásobují dojem, že sleduje- 
te cosi velmi neotřelého. Co se týče 
technického zpracování, třebaže počet 


4 Změť plošinek nabírá na obrátkách, skoro nevíme, kam dřív skočit... 


snímků vzácně klesne pod tolerovatel- 
nou mez a vybraným modelům by sluše- 
lo být kulatější (tj. mít více polygonů), 
obecně lze konstatovat, že je titul na 
hranici hardwarových možností PS2. Ani 
ovládání ničím zvláštním nevybočuje, 
což je koneckonců jenom dobře. 

Jak Psychonauts obstojí při čelním 
střetu s konkurencí na PS2? Nadmíru 
uspokojivě. K prvotřídním plošinovkám 
gardu Jak £ Daxter nebo Ratchet and 
Clank sice ještě stupínek chybí, přesto 

-+ 


— 
jde o výborný titul sázející zejména na 
svou originalitu a vizuální neotřelost. 
Doufejme, že originalita je mezi hráči 
stále ještě žádaným artiklem a psycho- 
nauty nepotká podobný osud jako ne- 
právem opomíjený Beyond Good and 
Evil. Potenciál uhnízdit se v našich moz- 
kovnách mají totiž Psychonauts nebýva- 
le vysoký. Stačí jen v hlavě nemít vygu- 
mováno. 


aa 
EHNK 7 FIGMENT 


G Rukopis Tima Schafera taky z obrázků nepochytíte, takže vám opět nezbývá 
nic jiného, než nám věřit. 


VEROKT 


VERDIKT 


Návrh prostředí je kou- 
zelný, žel grafika nará- 
ží na limity PS2. 


| |] 
Jedním slovem super. 
Hudba i dialogy excelují. 


HRATELNOST 


mI 
Podobná zábava a in- 
teligentní humor jsou 
vzácné. 


| m m | | 
Po projetí příběhu stá- 
le zbývají mraky cetek 
k vysbírání. 


Zatím poslední a nejlep- 
ší díl série, která v žánru 


plošinkovek drží prim. 
PLAY 5 87% 


Neprávem zneuznaná 
hra, jež asi doplatila na 
svou přílišnou originalitu. 

2% 


Je vzácné, když se 
v moři plošinovek ob- 
Jeví ostrov, který by vy- 
čníval nad hladinu prů- 
měrnosti, nicméně 
Psychonauts díky své- 
mu originálnímu poje- 
tí takovým svěžím vět- 
rem rozhodně jsou. 
Jste-li příznivci žánru, 
není co řešit - berte. 
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ZAVOLEJTE NA PŘEDPLATITELSKOU LINKU 


Stačí tři jednoduché kroky... 


1) Patřičnou sumu zaplaťte složenkou typu C na tuto adresu 
Předplatné PLAY, Send Předplatné, P.O.Box 141, 
140 21 Praha 4, tel. 267 211 301-303 (p. Kadlec), ludek©send.cz. 

2) Vyplňte kupon na této straně. 

3) Kopie složenky (do zprávy pro příjemce napište první číslo, které si předplácíte) 
i kuponu zašlete též na příslušnou adresu. 


ANO, CHCI SE STÁT PŘEDPLATITELEM ČASOPISU PUFř ! 


O PŘEDPLATNÉ NA 12 ČÍSEL - 850,- Kč 
O PŘEDPLATNÉ NA 6 ČÍSEL - 450,- Kč 


ZPŮSOB PLACENÍ | SLOŽENKOU 
Složenkou typu C postupte patřičnou sumu na níže uvedenou adresu, 


ŠEKEM 
Vypsaný šek přiložte k tomuto formuláři. 


Chcete-li platit jiným způsobem, nebo v případě jakýchkoliv speciálních požadavků (ji- 
né trvání předplatného, placení fakturou apod.), kontaktujte prosím SEND Předplatné, 
P.O.BOX 141, 140 21, Praha 4 (telefon 225 985 225, sendesend.cz) 


titul telefon 

jméno ADRESA NA ZASÍLÁNÍ 
(vyplňovat jen v případě, že se liší od předchozí adresy, například 
pokud choete koupit někomu předplatné jako dárek) 

příjmení 

adresa 

PSČ 


Adresa pro předplatitele na Slovensku je Magnet Press Slovakia, Šustekova 8, PO Box 169, Bratislava 851 04, telefon 00421 2672 01931-33, e-mail: predplatne ©press.sk. 
Cena slovenského předplatného je 720 korun za 6 čísel. Bonus DVD filmů se bohužel na slovenské předplatitele nevztahuje. 
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nu TipStation. V každém jeho čísle na- 
jdete desítky návodů a stovky cheatů, 


CHEATY 


EUROPEAN ASSAULT 


LUKÁŠ KOLÍNSKÝ 


Cheaty zadávejte 
při hře 
9999 munice - R3, 
©, 13,13, 0, © 
9999 šípů - ©, R3, 
R3,©,0,© 

9999 životů - L3, 
©, ©, 9 8,R3 
Všechny speciály - 
©, ©, 0, ©, 13,0 
Vylepšení všech 
speciálů - L3, R3, 
3,80, 0 e 
Předměty - R3, ©, 
© ©a13,0 
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V Options vyberte Extras a zadejte kódy 
Cyklon Scotta Bernardse (Multiplayer) - 
LTNTCMDR 

Cyklon Rooka Bartleye (Multiplayer) - 
BLUEANGLS 

Lancerův cyklon (Multiplayer) - YLLWFLLW 
Randův cyklon (Multiplayer) - KIDGLOVES 
Nesmrtelnost (Single Player) - SUPERCYC 
Nekonečná munice (Single Player) - TRGRHPY 
Všechny mise (Single Player) - RECLAMATION 
Zabíjení jednou ranou (Single Player) - 
DUSTYAYRES 


K tomu, aby se aktivovaly cheaty, musíte nasbí- 
rat v každém levelu 100 světlušek (včetně taj- 
ných úrovní) 


Nekonečné životy 
Zapauzujte hru, držte © a stiskněte 4, 4, 4, 
€, 6,2, 6, > 


Nezničitelný štít 
Zapauzujte hru, držte © a stiskněte 4, V, 4, 
24 


Cheaty zadávejte v titulní obrazovce 
Rychlejší běh 

24V 

Neomezená energie 
M0, 

Silnější útok 

€e€, 642,6 

Jiný kostým 

€ 224 


POSITION 3 


V pauze najeďte do obrazovky abilit a skillů 
a stiskněte ©, pak můžete zadávat cheaty 
Všechny ability 

€, 000 €, 4X0> 

Hyperkrálik 

> ýMÝ 

Nesmrtelnost 

0044040 


Kódy zapisujte v Options 

1,000,000 bodů - BROKEASAJOKE 
Freestylové tratě - HUCKIT 

Všechny součástky - WARDROBE 
Všechny motorky - LEADFOOT 
Všichni jezdci - W ANNABE 
Odemčení všeho - TOOLAZY 
Zpřístupnění třídy 50cc - MINIMOTO 


V hlavním menu namačkejte ©, ©, ©, ©, ©, 
©, ©, © a objeví se menu, kam následující 
cheaty zapisujte 

Všechny závody - SPEEDFREAKS 

Všechny motorky - FUNKY MOPEDS 
Všechna videa - GOODIES 

Všechny helmy - BONE DOME 

Všechny kombinézy - GRAVEL RASH 
Všechna kola - HOOPS 

Mad Sunday - WINGS 

Odemčení všeho - WORLD CHAMP 
Autopilot - AUTO PILOT 

Boosty - BOOST 

Mega boost - ENERGY 


V hlavním menu namačkejte 4, V, €, > a za- 
dejte některý z kódů 

Supra 3.0L RZ - SICKJZA 

Eclipse GS-T - IGOTGST 

Celica GT-S - MYTCGTS 


RX-8 - RENESIS 

Policejní auto - GOTPOPO 

Impreza S202 Sti - SICKGDB 

Hudba z Pac-Mana - GORETRO 

Opravy zdarma - FIXITUP 

Policajti vám dají tři varování, než vás zavřou 
- LETMEGO 


Před zadáváním cheatu stiskněte 
Démoni s velkými hlavami - ©, €, », €, €, 
k. 

Velké firebally - ©, 8,0,€, >, >, €, €, > 
Velké zbraně - €, ©, ©, ©, 0,08, 0 

Rychlá brokovnice - ©, €, ©, €,0, ©, 8, 
Nekonečná energie - €, », >, €, €, >, >, 
€, 0,0 

Bomby ze svěcené vody - >, €, ©, 6, ©, 8, 
€, > 


Cheaty zadávejte v pauze za držení © 
Nesmrtelnost - ©, ©, €, €, ©, ©. 

Nekonečná munice - €, ©, ©, >, ©, ©. 
Nekonečná „síla“ - GD, (B, ©, », ©, ©. 

Plný ukazatel nebezpečí - >, ©, ©, ©, >, ©. 
Vynulovaný ukazatel nebezpečí - >, ©, ©, 0, >. 
Cheaty zadávejte po příletu na mateřskou loď, 
v zapauzované hře, s držením © 

Vylepšení - ©, ©, €, €, ©, ©. 

Zvýšení DNA - ©, ©, ©, ©, €, >, €, », ©. 


(PRKVIOVY: TAL UAH GOLD X BVACH KAMER, 22. 05. 2004 
PLAY pm o rene MS seo era or 


ČLÁNKY: 


Odemykaní klobouků - slova zadávejte jako 
vaše jméno: 

GRRL, ABE, CLETUS, APRIL, SUPERFLY, GOOD- 
MAN, TOMFULP, PRINCESS, DANDY 


BROTHERS IN ARMS 


VŠECHNY ÚROVNĚ 


Vytvořte nový profil a pojmenujte se jako BAKERSDOZEN 


Cheaty zadávejte 

v Cheat Codes v me- 
nu Extra Content 
Zobrazení všech ne- 
přátel na GPS - CA- 
NADIANVISION 

Velké hlavy - NICKWEST 
Stealth mód - 
BULGARIANNINJA 
Nepřátelé nebudou 
krytí - NAKEDOP4 
Neomezené granáty 
- ROCKETARENA 
Všechny bonusy - 
LASVEGAS 

Všechny kapitoly - 
APANPAPANSNALE9 
Verze US Army - 
HA2P1PY9TURSTLE 
Autentická kamera - 
SWEDISHARMY 
Neomezená munice 
- MERCENARIES 


POKUD NEJSTE NA WWW.PLAYMAG.CZ, 
PAK PŘICHÁZÍTE O TOHLE VŠECHNO: 


C Rrannávny rano Zá 


Jiu 


ují i na 


články 
ne B ným pře 
V 0 ton ono: něk 
dojde 
které 

pisu 

I 
nou. N 
tedy « 


DISKUZ 


Pokece 


by 
T mym DKV n B převora GTA SA 8 S! moc 
u ání m že ARUSOu němé SKOT orné k A ár 


rů PLAY 
a dobre 


jediný 


a tady s 


né 


jde 


xklu. 


E: 
jte s 
čk 


WWW.PLAYMAG.CZ - JSTE 


OBJEDNÁVKA: 
Chybíli vám né 

ší číslo 
PLAY nebo Tips sta 
tionu, zde si ho 
můžete jednoduše 
objednat pomocí 
pár kliknutí a za 
dání několika úda 
jů. A co víc, za 


i. Doplňte si 
svou sbírku časo: 


I 
pisů 


HLASOVÁNÍ: 

Právě na našer 
bu 

apojit do hl: 


nn Ý 
m 
jsou na t 

em ostatní 
čtenáři? Jaká je va 
še nejoblíbenější 
a nejočekávanější 
hra? A jak to vidí 
ostatní? Zjistíte jen 


na našer 


OBSAH: 


Marí čo RY BL PRODE OD 1 U 


S týdenním před 
stihem se tu dozví 
te, co přesně se 

i v chystaném čísle 
PLAY dozvíte. Už 
dost napjatého če 
kání, tad > na 
jdete černé na bí 
lém i s obrázkem 
obálky. A pak už 
stačí jen našetřit 
pe a v pravý 
den vyrazit do 
trafiky. 


+ NĚCO NAVÍC 
Do budoucna ct 
táme r »bu i ně 


kolik dalších zají 
mavýct b, mj. 
třeba i databází 
všech her recenzo 
vaných v časopisu 
s přehledným uve 
dením hodnocení 
Už dost složitého 
hledání recenze, 
tady bude stačit 
zadat hru a hned 
víte, jaká je! 


MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 


Návod na poslední díl vá- 
Ječné série Meďal of Ho- 
nor s podtitulem Euro- 
pean Assault jsme pro 
vás přetiskli z 18. čísla 
sesterského č su 

* TipStation. r- 
mace jako třel 
ní nebo pár tipi e 


v 4 návodu. 
$ 
, 


Přikrčte se a vydejte se na pevninu. Zpoza 
beden střílejte vojáky schované za bednami 
a kulometčíka. Na levé straně v rohu se 
nachází lékárna a pistole. Poté se dejte 
doprava kolem věže, kde seberte lékárnu 

a samopal. Dojděte na konec k zelenému 
kouři, kde se nachází kapitán. Poté se stej- 
nou cestou vraťte na loď a po cestě likviduj- 
te další Němce. 


+% 


Dojděte k budově nalevo a postřílejte vojá- 
ky po cestě. Uvnitř budovy seberte pušku 

a pokračujte dále. Nezapomínejte koman- 
dovat své vojáky, aby vás kryli. Po levé stra- 
ně postupujte směrem k bunkru. Obejděte 
ho, vejděte dovnitř a zabijte vojáka u kulo- 
metu. Po obsazení bunkru se vydejte dolů 
chodbou a likvidujte Němce u kulometů. 
Dojděte do tovární haly, kde lze využít 
výbušné barely k zabití nepřátel. Postupujte 
po schodišti nahoru k místnosti, do které 
hoďte granát. Odtud se dejte po schodišti 
dolů a pokračujte dále až k veliké palivové 
nádrži. Vyjděte po točitých schodech až na 
vrchol, položte nálož a rychle utečte. Vraťte 
se do bunkru, vylezte ven a po cestě k lodi 
se dejte do budovy, na jejímž konci se 
nachází protiletadlová baterie. Vyjděte po 
schodech nahoru a položte nálož na AA 
Gun na střeše, Rychle se vzdalte a po můst- 
ku dojděte na konec ke schodům. Sejděte 
dolů a vydejte se zpět. Ve spodní části loka- 
ce za nádražím se nachází pobřežní dělo. 
Prostřílejte si cestu k němu a položte nálož. 
Utečte do bunkru napravo, který vystřílejte. 
Chodbou dojděte až ke Klausovi Muellerovi, 
kterého rozstřílejte na kusy. Tento bunkr 
důkladně prohledejte, je zde kancelář, kde 
se nachází dokumenty ohledně V2 raket. Až 
je seberete, vraťte se na loď. 


088 + PUR < ČÍSLO 1! 


Válečné peklo snad nikdy nebylo pekelnější. 


Vyjděte ven a dejte se doprava. Zlikvidujte 


vojáky mezi bednami a kulometčíka v bunk- 


ru a vydejte se k malému bunkru napravo. 
Odtud zaútočte na velký bunkr před vámi, 
u majáku postřílejte všechny Němce. Vraťte 
se k malému bunkru, položte nálož na 
dveře, projděte skrz něj a dojděte do haly 

s raketami. Vyběhněte po schodech nahoru 
a zastřelte kulometčíka v protějším okně. 
Poté přestřílejte řetězy držící rakety a pro- 
jděte halou. Vejděte do budovy naproti 
(hala s vagónem) a vystřílejte nepřátele. 
Opět projděte halou a postupujte dále na 
nádraží, které vyčistěte od Němců. V někte- 
rých vagónech a budovách se nacházejí 
lékárny. Z nádraží se vydejte na molo, 
odkud dojděte na ponorku. Zde položte tři 
nálože a utečte. Poté se vydejte ke kostelu 
a prostřílejte si cestu ke kostelu, u kterého 
zabijte kulometčíka a několik dalších vojá- 
ků. Vyčistěte kostel od nepřátel a nahoře 

v kanceláři zabijte Horsta Brennera. Seber- 
te spisy a vydejte se po schodech dolů do 
místnosti s generátory, kterou vystřílejte. 
Dojděte až ke generátorům a položte tři 
nálože. Poté se vydejte cestou zpět před 
kostel, kde využijte kulomet k postřílení 
Němců. Za první řadou beden se nachází 
detonátor, kterým odpalte nálože. 


. 
Máte i pomocníky, ale někdy je lepší jít sám. 


MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 


Vyjděte na ulici a postřílejte vojáky v budo- 
vě vpravo. Projděte tímto domem a sestřel- 
te vojáka v okně. Prostřílejte si cestu k bed- 
nám. Napravo v baráku se nachází těžký 
kulomet. Vystřílejte dům a postupujte ulicí 
dále až k mostu. Běžte dále a v rozpadlé 
budově s nápisem „Café“ napravo vyběhně- 
te nahoru, odkud vystřílejte Němce. Vraťte 
se dolů, postupujte vpřed a likvidujte 
nepřátele, Dejte se do budovy s gaučem 

v přízemí, vyběhněte nahoru a postřílejte 
vojáky. Projděte prvním patrem až ke scho- 
dišti, po kterém sejděte. Projděte domem 

a v dalším vyběhněte po schodech do prv- 
ního patra. Odsud palte na vojáky u tanku, 
který je záhy zničen. Poté postřílejte zbylé 
vojáky včetně kulometčíka na plácku pod 
vámi. Seběhněte dolů na ulici a vydejte se 
kolem tanku do rozpadlé budovy naproti 


ADRENAUNU 


dk vy n za 


Ve dvou už snad cíl nemůžete minout. 


kostelu. Ve zbytcích kostela zabijte Ericha Kostera, 
který se nachází vzadu u oltáře. Seberte dokumenty, 
co po něm zbyly, a položte nálož na radiovou věž. Po 
explozi se vydejte skrz ruiny kostela na hřbitov. Zabijte 
několik Němců, tank zničte pomocí granátů a vydejte 
se cestou, odkud přijel. 


Vydejte se skalním komplexem a pokračujte průsmykem 
vlevo. Projděte k ruinám po levé straně, vystřílejte nepřá- 
tele a postupujte dále. Hlídejte si kulometná hnízda na 
skalách a v bunkrech naproti. Držte se stále po levé stra- 
ně a schovávejte se za ruiny. Až dojdete k bunkru, vydejte 
se nahoru na plácek nalevo. Vyčistěte ho od nepřátel 

a v bunkru položte nálož. Poté zneškodněte Tigera pomo- 
cí granátů. Pokud vám dojdou, další se nacházejí v bunk- 
ru. Vraťte se zpět dolů k bunkru a vydejte se do zákopů. 
Vydejte se podzemím mezi bunkry, kde se nacházejí 
dokumenty na stole v malé kanceláři. Vylezte ven 

a pokračujte na jih k jeskyni s umírajícím vojákem. Jděte 
průchodem za ním a přes německé jednotky projděte až 
k vraku letadla. Zde se nachází Adabold Brecht, kterého 
ustřílejte brokovnicí. Pokud bude utíkat, pronásledujte ho 
a nakonec ho oddělejte. Pokračujte dále přes místo havá- 
rie a ve vraku letadla seberte dokumenty u mrtvého vojá- 
ka. Poté se vydejte zpět k ruinám, kde zneškodněte další 
tank opět s pomocí granátů. Nejprve se ovšem vypořá- 
dejte s vojáky okolo. Pokud vám dojdou granáty, nalezne- 
te další v ruinách poblíž tanku. Poté dojděte k hangáru, 
vystřílejte kulometná hnízda a zneškodněte prototyp Tige- 
ra před hangárem pomocí výbušnin. Až vybuchne, otevře 
se hangár, kde položte nálože na další dva tanky. Až 

s nimi budete hotovi, vydejte s k bunkru, kde vyhoďte 
dveře do vzduchu. Vejděte dovnitř a po cestě do nejvyšší- 
ho patra masakrujte německé vojáky. Nahoře se vydejte 
chodbou až do základů bunkru. 


bjective Complete 
jnzer Tonk Eliminated 


- 
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Je šedý den, tak co dělat lepšího než válčit? 


Vydejte se chodbou a vystřílejte vojáky v řídící místnosti. 
Dejte se chodbou vpravo do místnosti s generátory 

a odtud projděte opět chodbou vpravo. Dojděte do pro- 
mítacího sálu, postřílejte skupinku Němců a vezměte 
film z projektoru. Poté jděte do místnosti vedle projekto- 
ru a zamordujte Hanse Schneidera. Na stole vedle jeho 
bývalé pozice seberte dokumenty a vraťte se zpět ke 
generátorům. Odtud pokračujte chodbou ke dveřím, 
které odpalte náloží. Poté osvoboďte kolegu v první 
cele. Projděte zpět kolem generátorů až do řídící míst- 
nosti na začátku a vydejte se do menšího skladiště, kde 
osvoboďte zbylé dva kamarády. Ty naleznete v celách 

v postranních chodbách. Až budete v plném počtu, 
postupujte dále chodbou nahoru až do nákladové haly. 
Odtud se vydejte po schodech nahoru, po cestě vraždě- 
te nepřátelské jednotky a venku před hangárem zlikvi- 
dujte vojáky ve věži i dole. Dejte se doprava k druhé 
věži, v půli cesty vejděte do skladiště a vyfoťte schéma- 
ta V2. Vyjděte ven a pokračujte k druhé věži a odtud ke 
kolejím, kde postřílejte skupinky Němců. Poté položte 
nálož na koleje a postupujte dále kolem hangáru. Až 
dojdete k tanku, zneškodněte ho pomocí granátů 

a vydejte se do hangáru. Zmasakrujte všechny nepřáte- 


ADRENALINO 


Dokud máte dost zdraví, můžete i riskovat. 


Výbuchy se vám v téhle hře budou líbit. 


ADRENALINE! 


le v hangáru, vyjděte na plošinu s ovládáním a spusťte 
si raketu dolů. Položte nálož na raketu a utíkejte ven. 


Dejte se po cestě a zabijte dva vojáky u zátarasů. Postu- 
pujte dále až k budově napravo. Vejděte do sklepení, 
seberte bazuku a s kolegy vyběhněte ven. Masakrujte 
nepřátelské jednotky a pokračujte okolo ruin na rozcestí, 
kde se dejte doprava. Dopřejte si jatka u zničeného tanku 
a dojděte k mostu. Vystřílejte nepřátele naproti včetně 
kulometčíka poblíž děla. Přejděte most a vyvražděte okolí. 
Zatím nemusíte ničit primární cíl, pokračujte tedy skrz roz- 
bité město ke kostelu. Až přijede první tank, napumpujte 
do něj tři rakety. Postupujte dále a vypořádejte se s dal- 
ším tankem. V prvním patře budovy před kostelem seber- 
te munici a poté se vraťte zpět po mostě, kde se na kopci 
nachází poslední tank. Zneškodněte ho bazukou či graná- 
ty a vypalte z Nebelwerferu na dělo. Pokračujte dopředu 

a před vstupem na hřbitov položte nálože na bedny 

s municí. Poté se vydejte brutální řežbou přes hřbitov smě- 
rem ke kostelu a uchylte se u komunikační věže v pravé 
části. Položte nálož a postupujte vpřed ke kostelu. Mezi 
hroby a hrobkami se nachází potřebné lékárny. Vstupte do 
kostela a zpoza lavic zmasakrujte osazenstvo. Zde se také 
nachází Walther Neumann, po jehož likvidaci seberte 
dokumenty. Poté musíte ubránit kostel před náporem 
Němců. Vyjděte do prvního patra, kde se uhnízděte za 
kulometem a povražděte skupinky nepřátel. 


Vydejte se po cestě za tankem až do malé vesničky. 
Rozšmelcujte nepřátelské jednotky v domech i okolo 

a sestřelte kulometčíka v horním okně baráku. V první 
budově seberte bazuku a zneškodněte tank na hlavní 
silnici. Postupujte vpřed a z vesnice se propližte podél 
zdi do zákopů napravo od silnice. Nachází se zde ruský 
kapitán. Odsud vystřílejte kulometná hnízda a rychle pře- 
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MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 


Tipy a triky 


Nepřátelské jednotky střílejte hlavně do hlavy. 
Využívejte zákopů, zdí, rozbořených domů apod. 
ke skrytí před nepřítelem a střílejte je zpoza rohu 
ve výklonu. Také se nezapomeňte starat o své 
kolegy ve zbrani - pokud budou mít málo zdraví, 
nezapomeňte je vyléčit. Čím více jich přežije misi, 


tím více obdržíte lékáren na misi následující. Výz- 
namnou součástí hry je adrenalin. Při zabíjení 
vojáků se vám dobíjí ukazatel a pokud je plný, 
můžete aktivovat tento zběsilý mód. V tomto 
módu jste nesmrtelní, máte nekonečně nábojů 

a protivníka skolíte jednou ranou. Využívejte 
tohoto módu na likvidaci velkých skupin nepřátel 
nebo při vraždění německého důstojníka. 


běhněte přes most. Masakrujte nepřátele v ruinách a na 
konci vyhoďte do povětří německý tank. Vydejte se 
nahoru a na rozcestí odpalte světlici u mrtvého vojáka. 
Poté se vydejte po cestě nahoru k bráně. Zastřelte vojá- 
ka v bunkru a odpalte bránu. Za ní vyvražděte bandu 
rozdováděných Němců včetně Franze Gruebnera. Poté 
seberte spisy, které po něm zbyly. Pokud nemáte bazu- 
ku, doběhněte si pro ní dolů a vraťte se ke kostelu, kde 
zničte tank nalevo. V ruinách napravo položte nálože na 
protiletadlová děla. Nad děly, která jste zničili, vyběhněte 
do nejvyššího patra a odvysílejte zprávu. Seběhněte po 
schodech a položte nálož na bednu. 


Ihned usedněte za kulomet a postřílejte nepřátele. Poté 
utíkejte nalevo, seberte bazuku a vypalte dvě rakety do 
tanku. Doběhněte k detonátoru na konci zídky a ve správ- 
ný moment odpalte nálož uprostřed silnice. Munici do 
bazuky naleznete v budově naproti. Utíkejte k mlýnu 

a pomocí detonátoru spusťte střelbu z raketového vozíku. 
Postřílejte nepřátele v okolí a vejděte do mlýna. Vyběhněte 
po schodišti nahoru a zabijte snipera v okně. Seberte po 
něm pušku, vyjděte ven a vydejte se přes parčík k zelené 
světlici. Po cestě masakrujte německé jednotky, až dojde- 
te ke kostelu, který obejděte. Pokračujte přes zelený dým 
do budovy s detonátorem. Ze stolu seberte dokumenty. 
Bazuku najdete po levé straně za živým plotem. Nyní 
musíte rozsekat tři Koenigstigery - až přijedou na scénu, 
užijte detonátor. Poté zneškodněte tank nalevo pomocí 
raketového vozíku. Vyběhněte v budově nahoru a seberte 
rakety. Do třetího tanku napumpujte několik raket. Až 

s nimi budete hotovi, vydejte se ke kostelu. Projděte vraty 
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Sniperkou je práce rychlá a čistá. 


dovnitř, vyběhněte do věže a zabijte Folkera Kappelhoffa. 
Poté využijte rádio nahoře ke spuštění náletu a vystřílejte 
nepřátele v oknech naproti i v okolí. Vylezte na vrchol 
věže, kde seberte výbušninu. Sejděte dolů do základů 
kostela a vypořádejte se s další partou Němců. Vydejte se 
na ulici a pokračujte rozbořenými domy až k mostu. Ve 
vyšších patrech budov se nachází lékárny. Dojděte k díře 
ve zdi a zpoza rohu vystřílejte vojáky před mostem. Po 
schodech sejděte pod most a umístěte nálože. 


Následujte kolegy po cestě k mostu a vyčistěte kulometné 
hnízdo naproti ve mlýně. Vydejte se přes most, zabijte sni- 
pera ve věži nalevo a vystřílejte bandu Němců napravo za 
zídkou. Ve vodním mlýně seberte lékárnu a Sturmgewehr 
a vyjděte ven. Pokračujte směrem k vesničce a schovejte 
se za zídku. Odstřelte vojáka v horním okně domu a pár 
dalších za kulomety naproti. Vyhoďte do vzduchu zátarasy 
na cestě, probojujte si cestu vesničkou a držte se po 
pravé straně. Až dojdete k prvnímu protiletadlovému dělu, 
položte nálože a vydejte se do domu u stodoly. V prvním 
patře lze vylézt na střechu a přejít do horní části stodoly - 
nachází se zde bazuka. Zneškodněte tank před stodolou 


a vydejte se k dalšímu dělu, které se nachází za stodolou. 
Zničte ho a stejně tak i třetí dělo, které naleznete u tanku. 
Poté se vraťte do stodoly a v suterénu odpalte dveře. Dole 
zabijte Fredera Engela, seberte dokumenty a zachraňte 
francouzského kolegu. Poté seberte bazuku, vyjděte po 
schodech a z okna zničte Koenigstigera. Braňte farmu - 
střílejte nepřátele a zlikvidujte dva tanky pomocí bazuky, 
např. z horního patra stodoly. Munici, pokud vám dojde, 
naleznete v malých domcích okolo. 


Ze začátku vystřílejte nepřátele okolo vás, vydejte se do 
druhého zákopu a zneškodněte německý tank za pomoci 
raketového vozíku. Pokračujte zákopy až k zelené dýmov- 
nici, dojděte do zákopu před tankem a zavolejte nálet. 
Postupujte vpřed přes planinu do díry nalevo, kde seber- 
te rakety. Dojděte až do bunkru za nepřátelskými tanky, 
zlikvidujte kulometčíky a seberte další rakety. Doběhněte 
k zakopaným tankům a položte nálože. Poslední (pohybu- 
jící se) tank zneškodněte pomocí bazuky či granátů. Poté 
se musíte o kus vrátit a vydat se podél ostnatého drátu, 
abyste se dostali do bunkru. Po cestě sbírejte rakety 

a před bunkrem jich užijte na tanky v zákopech. Než se 
vydáte po strmé cestě k bunkru, seberte dokumenty, 
které se nachází v zákopech u kulometu vedle tanku 
napravo. Pak vyběhněte nahoru a vyčistěte plácek od 
nepřátel. Postřílejte kulometčíky v bunkru nalevo a odpal- 
te dveře. Ujistěte se, že máte alespoň dvě rakety do 
bazuky a vběhněte tam. Vevnitř se vypořádejte s velkou 
skupinou Němců a pokračujte dále. Po infiltraci bunkru 
se zavřou přístupové cesty a vám nezbývá než si prostří- 
let cestu (hlavně šetřete adrenalin) kupředu k Von Schra- 
derovi. Ten uteče směrem nahoru, kam ho musíte násle- 
dovat. Vyčkejte, až se objeví u kulometu nahoře, aktivujte 
adrenalin a vyšlete mu dvě dobře mířené rakety do chřtá- 
nu. Poté se vraťte do dveří, vyběhněte po schodech 
nahoru a v ovládací místnosti stiskněte tlačítko, čímž 
zastavíte výbuch bomby. 


Čtyřka nás nepotěšila, ale pětka je jiné kafe. 


Tato postava neměla ve hře původně vůbec být, 
avšak NAMCO se jí nakonec rozhodlo přidat na 
nátlak fanoušků. Vzhledem k jeho bugovosti 

a přehnané síle je na mezinárodních turnajích 
zakázán (někde je zakázána i Nina a Fox). Stej- 
ně jako ve čtvrtém díle i zde je chyba v AI, které 
se snaží za každou cenu přerušit Iron Fist 
(acf+2), což vede k zásahu do counterhitu 

a fatálnímu ubrání energie. Stejně tak je pro- 
blém i kombo 2,2" 1+2, ff+2, jež ubere soupeři 
skoro polovinu energie a první úder je natolik 
rychlý, že ho nacpete všude. Jestli bude na blíží- 
cím se mistrovství ČR v Tekkenovi 5 Heihachi 
povolen, to zatím nevíme. 


Zatím se jedná o nejtěžšího bosse v celé sérii 
vůbec. Občas budete vývojáře proklínat za to, že 
ho stvořili. V US verzi šlo Jinpatchiho snadno 
doběhnout děláním thunder godfistu (f,d,df+1), 
kterým jste ho pokaždé vyškrábli z každého 
úderu. Jinpachi funguje jako obří vysavač ener- 
gie, proto vás možná trochu zarazí, až si na 
pokraji před smrtí přečerpá část vaší energie do 
sebe, ale bohužel se tomu nedá bránit, stejně 
jako u jeho fireballů, které můžete pouze úkro- 
kovat a nebo sebou praštit na zem, pokud to 
postava umí. Pokud byste chtěli vidět i Jinpatchi- 
ho zakončení, ve finálním souboji s ním prohraj- 
te a nechejte časomíru dojet na nulu. 


Jedna z nových postav. Jeho styl boje je ninjut- 
su, proto podobnost s Kagemaru z Virtua Figh- 
tera není jen náhoda. Protože je nový, budete 
se muset zaměřit na učení jeho pohybů kvůli 
obraně proti nim. Hodně útoků stunuje, takže 
se nebojte využívat silné údery a řadit je jen 
po jednom. Pokud by vám soupeř ze stunu 
vylézal (rychle zmáčknete f - u některých stunů 
nefunguje), budete se muset spolehnout na 
klasické juggly. 

Startery - WS+1; DF+2; f+3; f,f+3; f,f,N+3; 
374; BT 3+4; d,df,N+1; uf,N+4; B+2,2,3; CH 


S našimi tipy se můžete postavit kdekomu. 


4; CH adf+3; CH f,f,N+4; CH WS+2; b,b+2 
(první úder musí minout); CH 3,3,4 (první dva 
údery musí minout) 

Nejdůležitější složkou všech Ravenových 
jugelů je úder f,f+3. To se dá do komba vložit tři- 
krát za sebou, oddělené klasickým 1 kvůli reco- 
very. Někteří borci ho dokáží použít i jako dokon- 
čovací pohyb. K dokončovacím pohybům se 
hodí hlavně df+4,4, B+2,2,3, f+4 a nebo 374,4. 
Pokud se vám podaří protivníka omráčit, je nej- 
lepší si ho nejdříve nadhodit s b+4 a pak buď 
udělat b+4,4 a nebo jiné dokončení. Při otočení 
zády se nejlépe uplatní část 10ti komba 
2,2,1,2,4. A na závěr, pokud se vám podaří 
narazit soupeře na zeď, darujte mu garantované 
kombo f+3+4,4,2 nebo f+3+4,3+4. 


Druhá z trojice postav, co přibyly. Dal by se při- 
podobnit Lauovi a Akirovi z VF4, ale jen částeč- 
ně. Stejně jako u Ravena jsou jeho pohyby nevy- 
zpytatelné, ale dají se podstatně jednodušeji 
zapamatovat. Oproti Ravenovi má Feng podstat- 
ně méně starterů a spíše se dá použít ke hře na 
tři doteky. Celá hra se dá postavit na 5 rychlých 
sadách, které ubírají kolem 50 hitpointů 
Startery - df+3; db+2,2; db+4; SS+4; uf+3; 
uf+4; b f+3+4,2; b f+3+4,4; ff+4; 

WS acf+3; WS+2; CH 1,1; CH f+3; CH df+2; 
CH db+1; CH b+3,1. 

Základ většiny jugglů tvoří df+1, který je 
dostatečně silný a rychlý s malým recovery, 
takže klidně nahradí klasický jab 1. Navíc je 
jeho výhoda v tom, že systém bufferování 
umožňuje jen držet df a pouze mačkat pořád 
dokola 1 a máte menší šanci udělat chybu, 
než kdybyste museli přesně načasovávat jab. 
Další spojka v kombu bývá f+2,1 nebo 1,2. 
Tak, pohyby zakončující komba jsou použitelné 
jen tři. Jsou to f+2,1,2, b+1,2 a db+1+2,2. 
Ostatní údery jsou buď moc pomalé, nebo 
hodně nespolehlivé, ale snad pro ně najdete 
uplatnění. B+2,3,4,2 je silný dokončovák, ale 
dá se použít jen hned po starteru, jinak se 
poslední úder nenapojí. F+4,3 je použitelný 
pouze v krátkých jugglech, nicméně je poměr- 


TEKKEN 5 


Zzjeho 18. 
3 ee e 4 č, dalších informací najdete 
ně efektivní. Df+2,2 se dá dobře využít do v kompletní verzi návodu. 
jugglu SS+4, d/f+1, 1, d/f+2,2 protože 


f+2,1,2 by se nedokončilo. 


Poslední nová postava, i když by se dalo říct, 
že jde pouze o vylepšenou Jun z Tekken Tagu. 
Pakliže jste hráli Tekken Tag, víte už, co se dá 
od ní čekat. Pokud bojujete proti ní, dávejte si 
pozor na úder 1+4,2. pokud se po prvním 
kopu skrčíte, máte velkou výhodu proti soupe- 
ři, protože následující dva údery jdou na vrchní 
část těla a můžete je snadno potrestat (napří- 
klad Kuma stihne jít do huntingu a pak podra- 
zit Asuce nohy). Jak vidíte, Asuka má hromadu 
starterů, takže není omezená v jugglech, jako 
je třeba Kuma. 
Startery - 2 df+2; D,df,d,df+1+2 (přehoz); WS+3; 
uf+4; f+2; d+3+4; f+1,4; 1+4,2,d+3; db+2; 
b+3; b+3,2; CH d+2; CH 1,1,3 (první dva údery 
musí minout); CH 1,2,4 (první dva údery musí 
minout); CH f+1; CH b+4; CH f+1,3 (první úder 
musí minout). 

Asuka nemá moc dobře využitelné jaby, ale 
její silnou stránkou je série 1+4, kterou pro- 
cpe prakticky všude, zejména po stunech 
(např. 1+2, b+4) nebo na ležícího soupeře 
(1+4,2,d+4). Úder 1+2 se dá využít hlavně 
jako dokončovací, ale dá se začlenit do jugglů, 
kde je starter s dlouhým omráčením (CH 
WS+1, CH f+1). Zakončovací údery jsou ves- 
měs trojkomba, typu 1,2,3 nebo 1,1,3 
(u některých jugglů jde přidat f+1+2). U jugglů 
používajících 1+4, kdy soupeř odletí dál, se 
používá k zakončení df+3. 


1- levý úder 

2 - pravý úder 

3- levý kop 

4- pravý kop 

d,f,u,b - krátké stisknutí 
dolů, směrem k soupeři, 
nahoru, od soupeře 
D,F,U,B - držení směru 
dolů, směrem k soupeři, 
nahoru, od soupeře 

7 - v rychlém sledu jdou- 
cí za sebou 

— - nebo (pokud je více 
možností, jak danou věc 
provést) 

WS- při vstávání (pokud 
jste skrčení, pustíte 
šipku dolů a zároveň 
stisknete tlačítko) 

BT - otočen zády k sou- 
peři 

CH - zásah do soupeřova 
útoku (v practice lze 
nastavit v položce Coun- 
ter Attack) 


Catedral, Final Stage a Final Stage 2 odemkne- 
te zároveň s Devil Jinem (viz výše). Jako bonus 
se vám po čase objeví v Arcade History i slavná 
raketka Starblade. 


Vtipálek Bryan - že je Bryan veselá kopa, o tom 
se můžete přesvědčit při hře, když se vám pove- 
de zasadit mu některý ze specifických chvatů. 
Zatím známe jen f, f+3 (Nina), d+3+4 
(Nina+Anna, když Bryan leží), df, df+2+4 (přehoz 
s Jackem-5) 
Žabí duch - při boji v úrovni Secret Garden se 
dívejte, jestli na zemi neuvidíte sochu žáby. 
Švihněte se soupeřem (nebo sebou) na zem 
tak, aby socha praskla a vylétne z ní duch 
žáby. 

Wang - pokud budete bojovat s nějakou z dívek, 
tak se občas Wang zaraduje nad tím, jaké má 
štěstí, že bude bojovat s takovou kočkou... 


DM | 
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F Four je 
opravdu horkou no- 
vinkou a pokud vás v 
nabídce našich aktuál- 
ních recenzí zaujala prá- 
vě tahle hra na motivy 
komiksu i právě uvádě- 
ného filmu a vy byste si 
rádi jeden kousek poří- 
dili domů, není nic snaz- 
šího... znáte to - odpo- 
vězte správně na naše 
otázky a pak už si 

jen držte palce při 
losování. 

Nachystáno pro vás 
máme deset kusů ori- 
ginální hry plus deset 
triček s motivem hry. 
Odpovědi posílejte do 
15. září ve formě SMS 
na telefon 900 09 06 a 


to ve tvaru „PLAY FAN 
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1X 2X 3X“ (kde písmeno 
X nahraďte u čísla každé 
ze tří otázek písmenem 
správné odpovědi, tedy 
buď A, B nebo C). Cena 
SMS je 6 korun - další 
podmínky najdete na ji- 
ném místě této dvojstrán- 


1. JAKOU SPECIÁLNÍ SCHOPNOST 
MÁ SUE? 
A. neviditelnost 


B. rentgenový zrak 
C. gumový krk 


2. DO JAKÉHO ŽÁNRU HRA 
SPADÁ? 
A. RPG 


B. akční 
C. závodní 


3. KOLIK POSTAV MŮŽETE VE HŘE 


OVLÁDAT? 
A. jednu 
B. dvě 
C. čtyři 


PODMINKY UCASTI V SOUTEZI 
SMS službu zajišťuje společnost GoNet (www.sms.cz), cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. Uzá- 
věrka všech soutěží je 15. září 2005 - po tomto datu budou vylosováni výherci, kteří budou kontaktování na 
telefonním čísle, ze kterého SMS zaslali. Z jednoho mobilního telefonu může být zasláno do každé ze tří sou- 
těží až deset SMS, z jednoho čísla však nelze vyhrát v každé ze tří soutěží více než jednu cenu. 


okud vás po všech těch automobilových 

titulech, které poslední dobou zaplavily 
trh, ještě pořád nepřešla chuť závodit, pak má- 
te další příležitost opatřit si jednu takovou hru 
domů. Recenze na Juiced vyšla v minulém čís- 
le Play, takže při hledání odpovědí na naše tři 
otázky se obraťte třeba tam. Odpovíte-li správ- 
ně do poloviny září a navíc budete mít trochu 
toho štěstí při losování, můžete se těšit na 5x 
originální hru Juiced, 5x stylovou klíčenku a 5x 
balónek na měření alkoholu v krvi. 


hraďte u čísla každé ze tří otázek písme- 
nem správné odpovědi, tedy buď A, B 
nebo C. Cena SMS je 6 korun - další 

podmínky najdete na jiném místě této 
dvojstránky. 


ilovníci nekonečných zástupů tabulek a grafů, zbys- 

třete... Championship Manager 5 přináší všechno, 
co byste od pořádného manažeru čekali, a i když není 
bez chybek, bavit se u něj jistě budete královsky. 

Osm vylosovaných čtenářů vyhraje originální hru a je- 
den ještě stylovou nafukovací branku - musí ovšem 
správně odpovědět na tři otázky a odpovědi odeslat do 
15. září 2005 v podobě SMS na telefon 900 09 06 a to 
ve tvaru „PLAY CHAM 1X 2X 3X“, kde písmeno X na- 


Odpovědi na tři otázky zašlete na mobilní te- 
lefon 900 09 06, a to ve tvaru „PLAY JUI 1X 2X 
3X“, kde písmeno X nahraďte u čísla každé ze 
tří otázek písmenem správné odpovědi, tedy 
buď A, B nebo C. Cena SMS je 6 korun a uzá- 
věrka je 15. září 2005 - další podmínky najde- 
te v rámečku na vedlejší dvojstránce. 


HŘE OBSAŽENO? 
A.10 
B. 15 
C. 25 


A. basketbal 
B. hokej 
C. fotbal 


3. MŮŽETE SI HRU ZAHRÁT 


V MULTIPLAYERU? 
A. ano 
B. ne 
C. jenom online po síti 


1. KOLIK NÁRODNÍCH TÝMŮ JE VE 


2. O JAKÝ SPORT VE HŘE JDE? 


1. JAK SE JMENUJÍ AUTOŘI 
HRY? 
A. Rockstar 
B. Juice Games 
C. Orange Juice 


2. KOLIK RŮZNÝCH TRATÍ SI VE 


HŘE MŮŽETE PROJET? 
A. kolem 15 

B. kolem 100 

C. kolem 500 


3. JAKÉ HODNOCENÍ 0D NÁS 


HRA DOSTALA? 
A.55% 
B. 65 % 
C.75% 


ZAJÍMÁ VÁS NĚCO? ZAVALTE NÁS SVÝMI ŽÁDOSTMI A OTÁZKAMI A MY VÁM DOKÁŽEME, 


JAK SKVĚLÍ JSME NOVINÁŘI! NEBO TO ALESPOŇ ZKUSÍME... 


ŘEKLI JSTE 
ČTENÁŘ SI0T0 


-KAMIL 
PŘES E-MAIL 


Někde jsem se dočetl, že Elec- 
tronic Arts mají pobočku 

i v České republice. Co to pro 
nás hráče znamená? Bu- 
dou snad jejich hry lo- 
kalizované do češti- 
ny? Nebo snad 
budou levnější 
než ostatní? 
Chtěl bych vě- 
dět (a snad 
nejenom já), 
k čemu tato 
pobočka bude 
užitečná. 


a 


-MARTIN 
PŘES E-MAIL 


Připravují výrobci her verze pro 
mobily s Javou? A pokud ano, 
kde se dají stáhnout? Tekken, 
Gran Turismo a další pecky by 
na mobily rozhodně potěšily. 
Vím o hře Resident Evil, které 
je i pro mobily, nechystáte se 
Publikovat i recenze Java her? 


JMENO HRY 

NHL 2006 

Pokud jde o lokalizace, kromě nové NHL zatím ti- 
cho po pěšině. To je škoda. Jinak ale máme do- 
jem z přítomnosti EA veskrze pozitivní, obzvláště 
pokud jde o redakční spolupráci. V EA všechno 
klape jak hodinky, hry se daji sehnat všude, re- 
klamy je také habaděj, takže s tím, jak stoupají 
prodeje, se snad bude brzy zlepšovat i si 


tuace v oblasti cen a lokalizaci. 


JMÉNO HRY 


Obecně vzato je názor redakce PLAY jednoznačný 


hry na mobily nestojí za pozornost, to už si radě: 
ji kupte Game Boy nebo počkejte na PSP. Těžko 
od nás tedy můžeš čekat fundovanou odpověď. 
Nicméně Lukáš si před pár týdny z nudy koupil 
hru Driv3r a všechny nás překvapilo, jak je tahle 
hra podařená. Ve srovnání s PS2 verzí skutečný 


skvost. Takže to je momentálně jediná rada, kte- 


rou máme 


PŘES E-MAIL 

Nevíte jestli se nechystá něja- 
ká bojovka na PSP? Třeba jed- 
nodušší verze Tekkena? Pů- 
vodně měl být vydaný Soul 
Calibur, ale z toho sešlo. Viděl 
jsem i něco z Guilty Gearu, ale 
to mě moc nebere. 


ŘEKLI JSTE SI O TO „zm 


Napište svou žádost 
a my zařídíme zbytek! 
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THE CON 


Asi tě zklameme, ty nejznámější bojovky se zatím 
PSP vyhýbají. Tekken, Soul Calibur ani Virtua 


Fighter zatím nejsou v plánu, i když je to asi jen 


otázkou času. Připravují se ale „hardcore“ bojov- 


ky Guilty Gear Judgement nebo Street Fighter Al- 
pha a dále hry Marvel Nemesis (hrdinové z Mar- 
vel komiksů proti sobě v podání EA) a Viewtiful 
Joe: Battle Carnival (hodně unikátní záležitost). 
Nejvíce se ale v tomhle žánru těšíme na The Con 
od Sony. Více ti prozradíme už p 


ONRÍDUK 
M 


lu 


DOPISY 


PLAYSTATION 3 


Díky za skvělý článek o PlayStation 3 a dou- 
fám, že se jí budete věnovat i nadále. Vůbec, 
docela by mne zajímalo, jak to bude 

s PLAYem dál. Budete se věnovat i PSP? 
Chystáte jiný časopis speciálně pro tuhle 
přenosnou PlayStation? Chcete psát o PS3? 
Ještě zpátky k PlayStation 3 - informace jsou 
slibné, ale jedna věc mne zarazila. Logo. Při- 
šlo mi totiž hodně povědomé a po pár týd- 
nech jsem zjistil proč. Stačí se podívat na 
obal DVD filmu Spider-Man 2. Je to náhoda? 
LUKÁŠ BEJČEK, LIBEREC 


Lukáši, smekáme před tvým postřehem. 
Skutečně to vypadá, že mají loga PS3 I fil- 
mu Spider-Man 2 stejný futuristický font. 
Co to znamená? Kdo ví! Za tvou pozornost 
ti kromě jedné hry posíláme také PlaySta- 
tlon 3. Nóoo... vlastně ještě jednu hru na- 
vrch, tak to bude lepší. 

Pokud jde o naše plány, rozhodně nechys- 
táme nový magazín a domníváme se, že na 
všechny Informace bude prozatím bohatě 
stačit jeden časopis. Koneckonců, zprávy 
jsou často vzájemně provázané a má tedy 
smysl v jednom časopise informovat o PSP, 
PS3 a samozřejmě I PS2. Zamýšlíme se nic- 
méně nad tím, že PSP vyhradíme jednu spe- 
clální rubriku, abychom zachovali určitou 
přehlednost. Uvidíš příště! 


TOP 10 


Ahoj, tady je Lenka, věrná čtenářka PLAYe! 
Váš časák je skvělý a mezi nejlepší nápady 
řadím rubriku TOP 10. Byla bych ráda, kdy- 
byste v ní někdy mohli zveřejnit žebříček 
deseti nejhezčích chlápků z PlayStation 
her. Vzhledem k tomu, že máte v redakci 

i holku, by to snad nemusel být takový pro- 
blém, ale kdyby vám snad chyběla inspira- 
ce, zde je moje TOP5 - Dante z Devil May 
Cry, Solid Snake z Metal Gear Solid, Tidus 
z Final Fantasy, Leon z Resident Evil 

a Agent 47 z Hitmana. Mějte se! 

LENKA, PŘES E-MAIL 


F -F 
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Díky, Lenko, za hezký dopis. Alena již do- 
stala za úkol připravit podobné téma (my 
sl na to z pochopitelných důvodů netrou- 
fáme) a uvidíme, jak se ho zhostí. Faktem 
ale je, že nám mezi těmi vlasáči v tvé pět- 
ce připadá Agent 47 trochu nepatřičně. 
Jasně, je to vrah, ale jinak seriózní chla- 
pík v obleku, bez emocí a hlavně bez vla- 
sů. Co tě na něm tak přitahuje? Hratel- 
nost? Jo, už chápeme. 


DOKONALÁ GTA 


Jsem pravidelným čtenářem PLAYe a v dr- 
tivé většině jsem s ním spokojen. Velice 
mě ale zklamala vaše recenze na San An- 
dreas. To, že vaši recenzenti nemohli najít 
žádnou chybičku a zmohli se jen na to, že 
se hra neodehrává v Praze a obsahuje 
hudbu, za kterou jsou vlastně rádi, je 
opravdu ubohé! Samozřejmě to neplatí jen 
na vás, proto jsem čekal i na recenze PC 
verze. Malou kritiku jsem slyšel pouze 

u jednoho nejmenovaného pořadu o hrách 
na jedné nejmenované televizi. Našli chy- 
bu ve střílení, kdy CJ střílí s uzíčkem na le- 
žato, což je naprostý nesmysl. Zaprvé by- 
ste netrefili ani vrata od stodoly a zadruhé 
by s váma pistole házela víc, než se mnou 
po ukázce grafiky na PS3 (v nejlepším slo- 
va smyslu). Prosím, alespoň se pokuste 
najít nějakou chybu. Jinak jsem s časopi- 
sem spokojen a budu si ho dále kupovat. 
TOM, PŘES E-MAIL 


Ahoj Tome, díky za kritiku. Skutečnost je 
taková, že ani San Andreas není dokonalá 
hra, o tom není sporu. Ale jaký má smysl 
vyjmenovávat chyby? Proč zmiňovat občas 
trhající grafiku nebo pro mnohé příliš vy- 
sokou obtížnost? Pokud chceš přistupovat 
ke hrám „vědecky“ a vědět o každé existu- 
Jící chybě, obá: e se, že nenajdeš ideál- 


ní časopis - nejblíže se tomu dostaneš tak, 


že budeš kupovat všechny a navrch číst 
stovky recenzí na internetu. Recenze je 
prostě čistě subjektivní útvar, ve kterém 
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se naše redakce snaží v první řadě sdělit 
čtenářům, jaká hra je. A to je, věř nebo ne, 
něco trochu jiného než jen pouhý výčet po- 
zitivních a negativních stránek. Alespoň 
podle nás. Snad chápeš, jak to myslíme, 
zachovej nám přízeň. 


BŮH PRO EVO 


Zdravím redakci PLAY. Měl na vás pár otá- 
zek. 

1. Proč jste tak blbě hodnotili Tekken 4? 
Rozhodně nebyl horší než Tekken Tag 
Tournament, tedy podle mě a bráchy. Te- 
ken 5 máme už skoro 1 měsíc a je to fakt 
bomba. 2. Co říkáte (tedy pokud jste hráli) 
na Xboxovou hru Forza? Co se vám zdá 
lepší - Forza nebo GT4? Mě Forza. 3. Hra- 
jeme s kámošem Pro Evo 4 na 6 hvězdi- 
ček. Většinou turnaje těch nejlepších států 
či klubu. Pokaždé to jeden z nás vyhraje. 
Čím to je? To jsme tak dobří nebo 6 hvěz- 


diček není moc dobrých? Např: hrál jsem za 
Jamaiku proti Brazílii na 6 hvězd a vyhrál jsem 
3:0. 

MAREK VOLNÝ, BOHUMÍN 


Zdravíme i tebe, borče, v Pro Evu jsi podle všeho 
opravdu machr. Co se týče první otázky, podle 
našeho názoru (a soudě podle názoru většiny 
hráčů, zejména tekkenistů) byl Tekken 4 krokem 
zpět. Jen dobře, že to Namco s pátým dílem na- 
pravila. Pokud jde o Forza Motorsport, musíme 
uznat, že je to vážně podařená hra, srovnání 

s GT4 je ale komplikované, oba tituly mají své 
přednosti. Forza má méně tratí a vozů a je para- 
doxně pomalejší, na druhou stranu nabízí lepší 
Al, vypiplanější zvuk a hlavně poškození vozu. 


JAKUBOVA JEDENÁCTKA 


Zdarec redakce Playe! Přestože jsem novým 
čtenářem (kupuji si vás od osmého čísla), váš 
časopis se mi velmi líbí. Chtěl bych se vás op- 
tat na několik věcí: 

1) Nemohli byste do časopisu dát několik 
stran, ve kterých by byl seznam nejlepších her 
(např. nejlepších 30) s hodnocením a krátkým 
popiskem, aby čtenáři věděli, o co ve hře jde? 
Mnozí čtenáři by to určitě uvítali. 

2) O čem je hra Mercenaries? Jsem novým čte- 
nářem Playe (a majitelem PS2), a tak nevím, 
jestli tato hra stojí za koupi. Slyšel jsem na ni 
dobré ohlasy. Je to pravda? Můžete mi pomoci? 
3) Mnohokrát děkuji za vaše cheaty a návody, 
už mi pomohly z lecjaké zapeklité situace. Ne- 
mohli byste jim věnovat více stran? 

4) Nemohl by být časopis levnější a s méně 
reklamami? 

5) Co si myslíte o pirátství? Mimochodem, od- 
pověď na tuto otázku by mě velice zajímala. 

A ne že bych byl sám byl pirát (nejsem!). 

6) Jaká je podle vás nejlepší hra ze série Final 
Fantasy a na PS2 vůbec? 

7) Nemohli byste vycházet častěji? 

8) Co si myslíte o cenách her? Nejsou příliš 
drahé? Mně připadají s mým měsíčním kapes- 
ným 100 Kč drahé až až. 

9) Co si myslíte o Star Wars, Star Treku, Pánu 
Prstenů a Harry Potterovi? 

10) Máte radši fantasy, sci-fi nebo mix obojí- 
ho? (Já osobně můžu úplně všechno.) 

11) Jaký máte názor na násilí ve hrách? Co si 
myslíte o vlivu her na mládež?Doufám, že se 
můj dopis brzy v časopise objeví a že si budu 
moci přečíst odpovědi na moje dotazy. Předem 
děkuji a omlouvám se za všechny pravopisné 
chyby v tomto dopise napsané. Díky Playi!!!! 
JAKUB LELEK, PŘES E-MAIL 


Moc místa nám už nezbývá, takže to vezmeme 
telegraficky. 1) Uvažujeme o návratu k Playlistu, 
který byl dříve. 2) Je super! 3) Od toho je náš dru- 
hý časopis TipStation, tam najdeš všechno, co 
hledáš. 4) Reklam už o moc méně být nemůže. 

A právě proto bohužel stojíme tolik, kolik stojí- 
me. 5) Jsme proti. 6) Jednoznačně sedmička na 
PSone. To je legenda! 7) Snad už brzy! 8) S mě- 
síčním kapesným 100 korun je drahé všechno. 9) 
Pořadí popularity v redakci: Pán Prstenů, Star 
Wars, Harry Potter. Star Trek diskvalifikován. 10) 
Jak kdo, celkově se kloníme spíše ke sci-fi. Ale 
Jak píšeš, můžeme všechno. 11) Jsou hry, které 
bychom své desetileté děti rozhodně hrát nene- 
chali. Stačí? Díky a měj se. 


DOPISY mn) 


DEJTE NÁM VĚDĚT, 
ŽE TAM JSTE! 
POKUD VÁŠ DOPIS 
OTISKNEME, 
VYHRAJETE HRU! 
JE TO SNADNÉ! 
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Každý dopis, který otiskneme 
na této stránce (a vůbec nevy- 
lučujeme rozšíření prostoru 

o další stránku), bude oceněn 
hrou, kterou nám věnovali naši 
kámoši v Presto CS. Takže piš- 
te. Nejde vůbec o to, zda nás 
pochválíte nebo zkritizujete - 
jde hlavně o to, aby měl dopis 
hlavu a patu, byl vtipný nebo 
čtivý a především byl potenci- 
álně zajímavý i pro ostatní 
čtenáře. Tak do toho... 
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RO VÁS ŘEŠENÍ! 
DESÍTKY NÁVODŮ 
TISÍCE CHEATŮ... 


V KAŽDÉM ČÍSLE NALEZNETE 


FILMY ROKU 

Aliens, Barva peněz, Cobra, Četa, Devět a půl 
týdne, Highlander, Chobotnice z 2. patra, 
Krokodýl Dundee, Modrý samet, Pěsti ve 
trně, Smrt krásných srnců, Top Gun, Velké 
nesnáze v malé Čině 


Hej, pane diskžokej (Iveta Bartošová), Hurikán 


(Dalibor Janda), Livin On A Prayer (Bon Jovi), Pa- 
pa Don't Preach (Madonna), Rock My Amadeus 
(Falco), Sometimes (Erasure), Take My Breath 
Away (Berlin). The Final Countdown (Europe) 


LEGEND OF ZELDA 


ANEB ZÁVIDÍME NINTENDU. 


ok 1986 byl ve znamení nadvlády 
R: automatů. Bylo to období 

skvělých arkád, do kterých jsme há- 
zeli jednu pětikorunu (občas ještě dokonce 
i dvojkorunu) za druhou a netušili nic o her- 
ních konzolích nebo počítačích (tedy mnozí 
z nás). Byl to ale také rok, kdy byla na trh 
uvedena konzole NES a s ní také jedna 
z nejslavnějších sérií herní historie, která 
se v průběhu let stala jednou z herních stá- 
lic, u kterých můžete po novém dílu sáh- 
nout naprosto bez obav. Každý nový díl je 
dokonalý! 

Už první Legend of Zelda vystřelila slávu 
série do hvězdných výšin (první NES hra, 
která prodala přes milion exemplářů). V roli 
elfa Linka musíte porazit Ganona, který zís- 


kal bájný Triforce of Power a navíc se snaží 
získat Triforce of Wisdom - ten naštěstí Zel- 
da stihla rozbít na malé kousky a ukrýt 

v království Hyrule. Linkovi nezbývá než 
projít 8 dungeonů, získat každý kousek 

a nakonec porazit Ganona, který mezitím 
zajal Zeldu. 

Zelda byla jedna z prvních her, která 
místo systému „pokoř nejvyšší skóre“ při- 
šla s příběhem, dějem a vlastním herním 
světem. Vizionářem série je pochopitelně 
slavný Shigeru Miyamoto, který prý chtěl 
dát hráčům „malou zahradu, kterou si mo- 
hou dát do šuplíku svého stolu.“ Zelda ta- 
ké vůbec poprvé přinesla ukládání pozice 
přímo na cartridge (do té doby se používa- 
la hesla). Podobných prvotin tu bylo více, 


KY=LDA BYLA JEDNA Z PRVNÍCH HER, 
KTERA MÍSTO SYSTÉMU pROKOR 


NEJVYSSI SKORE“ PRISLA S 
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PUSH START BUTTON 


Události 1986: m Krátce po startu vybuchl raketoplán Challenger I Jaderná katastrofa v Černobylu l Halleyova kometa prolétala 
v blízkosti Země B Narodila se Aneta Langerová M Gorbačov startuje sovětskou reformu známou pod označením Perestrojka I MS ve 
fotbale vyhrává Argentina 


hlavní devi- 
zou hry ale 
byla hratel- 
nost - pokračo- 
vání vychází samozřejmě dodnes 
a S nemenším úspěchem. Na N64 to byla 
excelentní Legend of Zelda: Ocarina of Ti- 
me, na GameCube Legend of Zelda: The 
Wind Waker, skvělé jsou také všechny růz- 
né verze pro Game Boy. Můžeme být sebe- 
větší fanoušci PlayStation, můžeme sebe- 
více nenávidět Nintendo, ale Zelda je hra, 
pro kterou bychom na PS2 vraždili. 
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Spartan: Total Warrior - konečně hra Již příště zrecenzujeme další skvělý dil Hit A další skvělá recenze - už příště nás čeká A P 

v češtině! A konečně pořádná strategie na mana Ss náje m zabijákem v hlavní roli spe ni edice Snake Eater. V krátké no ORIGINÁL VYDÁVÁ 
PS2! Tomu říkáme neodolatelné kombo Přijmeme krvavé penize a necháme se vince jsme ji představili již v tomto čísle Highbury entertainment Itd, 
Už příště se o ní dozvíte VSECHNO! uplatit? Hmm, ještě si to rozmyslíme v dalším se dočkáte detailní analýzy Paragon House, 


St Peter's Road, Bournem 
„ SRGOAU— je E ř Dorset BH1 2JS 
Tel: +44 (0) 1202 299900 
Fax: +44 (0) 1202 299955 
Web site: www.paragon.co.uk 
Šéfredaktor: Nick Jones 
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T3 TECHNOLOGIE TŘETÍHO TISÍCILETÍ 


" řetího Tisíciletí. n 
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JAK PREZIT LETO 

Zapomeňte na zaručené 

rady profesionálních dobro- 

druhů. Pokud potřebujete 
vědět, co vám pomůže přežít letoš- 
ní léto, obraťte se na nás. 
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ROT 


s Aťuž bud 
LETEM SVĚTEM Prázdniny kamkoliv 'Š 
ZA NAKUPY poradíme vám, co s sebou 

Světové metropole < 
návštěvníky zdaleka nelákají “ 
památkami nebo galeriemi. 
Nás nejvíc zajímalo, kolik v nich 
stojí naše oblíbené hračky. 


PŘÍSNĚ TAJNÉ 
Armádní pokusy vyvinout 


smrtící rentgenové paprsky 
nám v minulosti daly laser a mik- 


éro 2005 
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OMEC 
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Bednaske nábřeží 
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rovlnku. Jaké jsou nynější přísně 
tajné vojenské projekty? VoDĚODOL pů M 
NÁ ELE 
JAKE NEZNÁTE OKA 


EJHLÍDANĚJŠÍ i 
= LÍDANĚJŠÍ VOJENSKÉ 


VÝHODNÉ PŘEDPLATNÉ! 
Pro nové abonenty 
sluchátka KOSS ZDARMA! 
70, ČÍSLO 
PRÁVĚ V PRODEJI 


j 


al 
ní na www.pepino.cz 


